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právný úvodník má být krátký, 
jasný a čtivý. Proto půjdeme 
přímo na věc, mám toho mnoho, 
co vám chci sdělit a času je 

tak málo. 


Nejprve se budu věnovat čtenářům nám 
nejmilejším, které si hýčkáme a před- 
cházíme, tedy našim předplatitelům. 
Bohužel, v minulém čísle jste nám telefonovali několik re- 
klamací, které byly způsobené tím, že nějaký zloděj, který 
nemá stovku na náš časopis, vám jej ukradl ze schránky. 
Problém byl v tom, že fólie, do níž byl komplet zabalen, by- 
la tentokrát o něco průhlednější než obvykle, takže zloději 
hned viděli, že do schránky dorazil právě GameStar. Samo- 
zřejmě jsme všem postiženým zaslali číslo znovu a od příště 
už fólie bude zcela anonymní. Fakt je, že šílenství, které se 
kolem předplatného GameStaru rozpoutalo, nemá obdoby, 
takže jsme přistoupili i na další alternativu našeho předplat- 
ného — pokud chcete, můžete si náš časopis předplatit do- 
poručeně, a tak mít stoprocentní jistotu, že k vám dorazí 

v pořádku. Mnoho čtenářů si také nechává časopis posílat 
do svého zaměstnání či do zaměstnání rodičů. 


Na druhou stranu jste ocenili, že je časopis doručen prak- 
ticky ve stejný den, jako je na stáncích, i když někteří z vás 
přesto nebyli spokojeni a telefonovali nám, kdeže je CD 

z minulého čísla, které měli dostat zdarma. CD příloh pro 
předplatitele tiskneme vždy omezené množství, a je-li 

V upoutávce psáno, že nabídka platí jen do vyprodání zá- 
sob, znamená to, že CD patrně nedostanou všichni, ale jen 
několik set těch nejrychlejších. Tentokrát pro ty nejrychlejší 
(prozradím vám, že konkrétně pro 300 rychlíků) máme při- 
pravenou speciální brožuru internetových providerů. Ale 
zkrátka nepřijdou ani ostatní — všichni předplatitelé totiž 
příště dostanou ne jedno, ne dvě, ale dokonce tři CD! Na 
třetím CD naleznete to nejlepší z internetu, a přijde vhod 
jak těm, co surfují pravidelně, tak těm, co s internetem za- 
tím nemají nic společného. 


Ale samozřejmě myslíme i na všechny ostatní čtenáře, takže 
příště dostanete úplně všichni Internetovou mapu (formát 
A2), která vám snad napomůže k orientaci ve světě interne- 
tu. Myslíme to s internetem opravdu vážně, však není IDG 
oficiálním mediálním partnerem BMI nadarmo. K 1. břez- 
nu, tedy oficiálnímu startu akce Březen — měsíc internetu, 
chystáme nejen oficiální start plné verze našich webových 
stránek, ale také jednu speciální akci — nezapomeňte se tedy 
1. března na naše stránky určitě podívat! Jak vidíte, jsme už 
skoro na konci stránky, a já se nestačil ani zmínit o Hráči 
roku či o diskotéce na Kazíně, kde budou probíhat velké 
turnaje o zajímavé ceny. Jestli přemýšlíte o účasti, nalistujte 
si příslušnou reklamní stranu v časopise. 


Máme za to, že doba si už dlouho říkala o časopis počítačo- 
vých her se zcela novou koncepcí a přístupem ke čtenáři. 
Zdá se, že vám GameStar sedí, a opravdu si toho velmi vá- 
žíme — rozjeli jsme se pěkně zostra a stále zrychlujeme. Teď 
už nás nic nezastaví. 


Karel Papík, šéfredaktor 
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: Multiplaver 3D akce 

: 3D akční hry patří bezesporu 

: k nejoblíbenějším. Pomalu se ale rodí 
jejich nová odrůda, zaměřená výhrad- 

: ně na všemožné typy multiplayeru. 

: V článku Honzy Modráka se dozvíte 

: informace o nevýznamnějších 

: chystaných projektech v této oblasti — 

: jsou to Ouake III Arena, Unreal 

: Tournament a Team Fortress 2, ale 

: i něco o tom, jak si s pomocí botů užívat multiplayeru i o samotě. Na CD pak 

: najdete nejoblíbenější boty pro hry Ouake a Ouake II. 


Alpha Centauri 
Zatímco SimCity 3000 se 
ukázalo býti sice zábavnou, 
ale přece jen ne dokonalou 
strategií, Alpha Centauri nás 
(zejména Viktora Bocana) 
doslova nadchla. Pokud tedy 
chcete vědět, proč by správní 
stratégové měli volit právě 
tuto hru, nalistujte na stranu 
32, kde se o této hře měsíce 
dozvíte více. 


30 


Resident Evil 2 
Zajímá vás, proč se teď Tomáš Rádl pořád 
: nervózně ohlíží? Proč spí při rozsvíceném světle? 
: Inu, hrál Resident Evil 2— děsivou akční 
: podívanou od Capcomu. Konverze na PC 
: dopadla nad očekávání dobře a krev vám zmrazí 
stejně spolehlivě jako PSX verze. 


N.I.C.E. 2 

Ať už je vaším momentálním 
favoritem NfS 5 nebo Speed 
Busters, neměli byste minout 
recenzi na nový závodní 
skvost od německého 
Syneticu. Pokud jste totiž 
někdy uvažovali, jaké by bylo 
Need for Speed se zbraněmi, 
v náklaďácích, Trabantu, 
formuli či minikáře, můžete 

s tím skončit — v NICE 2 je 
tohle všechno realita. 


: Polda 
Další hra, kvůli které jste nám 
nesčetněkrát volali a o jejíž 
: návod jste si říkali. A protože 
: bychom udělali, co vám na 
: očích uvidíme, přinášíme vám 
: kompletní návod na tuto 
: ujetou českou adventuru. 
: V návodech najdete 
: idokončení Bran Skeldalu, 
: SimCity 3000 a Railroad 
: Tycoon II. Další nášup 
: českých tipů a triků najdete již 
: tradičně na CD. 
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Hodnotící systém 


Lišta s názvem hry 


3D akcelerace: Zde 
je k dispozici infor- 
mace o tom, zda 

a jak hra podporuje 
3D akceleraci. Mož- 
nosti jsou 3Dfx, 
D3D, PowerVR 

a OpenGL. V přípa- 
dě, že hra 3D kartu 
vyžaduje, je to uve- 
deno v položce 


Příklad hodnotící tabulky 


Žánr: strategie 
Výrobce: SKS Chvojkovice-Brod 
Vydavatel: Vonásek Interactive 


Minimální konfigurace: Minimální konfigurace uvá- 
děná výrobcem jako nejnižší nutná ke zdárnému spuš- 
tění hry. Nemůžeme ručit za správnost informací, ob- 
vykle je opisujeme z krabic či oficiálních materiálů fi- 
rem. Automaticky předpokládáme, že máte zvukovou 
kartu a minimálně 2x CD-ROM mechaniku. 


Optimální konfigurace: 
Optimální konfigurace, na 
které daný titul běhá v celé 
své kráse — obvykle uvádíme 


Minimální konfigurace: 
P 133, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 80 MB 


„Minimální konfi- Systém: Win95/98 parametry deklarované vý- 

gurace“. Jazyk: anglický Optimální konfigurace: robcem, jsou-li však podle 
Multiplayer: ano P 166, 32 MB RAM, 8x CD, eo o h0ká 
3D akcelerace: D3D, 3Dfx HDD 300 MB, 3D karta 


Hratelnost: Hra- 


ao asie dá okov kB Celkové hodnocení: Nejdů 
ábavu, * Nejdů- 
pochopitelně nad- Grafika ležitějším prvkem tabulky je 
řazena grafice Zvuk , pochopitelně číselný verdikt, 
i zvuku a je nejdů- M ; i i který procentuálně vyjadřuje 
ležitější pro finální —— Obtížnost kvalitu hry. Verdikt je udá- 


verdikt. Existuje 
pět stupňů — vý- 
borná, velmi dob- 
rá, dobrá, špatná 
a velmi špatná. 


Neuvěřitelně krásná hodnotící tabulka. 


ván násobky pěti od nuly do 
sta. Hodnocení je poměrně 
kritické, již 80 % tedy zna- 
mená velmi kvalitní hru, 

a cokoliv, co obdrží 90 % 

a více, je naprostý trhák. 


Grafika: Ohodnocení cel- 
kového grafického zpraco- 
vání hry, tedy kvality 3D 
akcelerace, scrollingu, kva- 
lity videosekvencí apod. 
Existuje pět stupňů — vý- 
borná, velmi dobrá, dobrá, 
špatná a velmi špatná. 


Zvuk: Zde hodnotíme ne- 
jen kvalitu ozvučení (zvu- 
kových efektů i hudby), ale 
například i její vhodnost 
pro účely dané hry. Existu- 
je pět stupňů — výborný, 
velmi dobrý, dobrý, špatný 
a velmi špatný. 


Obtížnost: Informativní 
hodnocení obtížnosti hry. 
Pokud není extrémně vyso- 
ká či nízká, nemá vliv na 
závěrečné hodnocení. 

K dispozici je pět stupňů — 
nehratelná, vysoká, prů- 
měrná, nízká a směšná. 


Protože si myslíme, že většina z hráčů 
má své oblíbené či preferované herní 
žánry, které vás zajímají především, 
rozhodli jsme se přijít s poněkud netradičním 
rozdělením časopisu. Recenze jsme rozdělili 
celkem do pěti rubrik reprezentujících nejroz- 


šířenější žánry - akční, strategie, sport, adven- 


ture/RPG a simulátory. Herních žánrů pochopi- 
telně existuje více, rozdělení je však přínosné 
jen při rozumném počtu. Na následujících řád- 
cích naleznete rozdělení podžánrů. Jsme si 
vědomi jistých nejasností a nelogičností v na- 
šem návrhu, přesto věříme, že pozitiva převýší 
negativa. 


AKČNÍ: Rubriku vede Honza Modrák. Vedle 

3D akčních her (Unreal) zde najdete i 2D stří- 
lečky a hopsačky (Stargunner, Jazz Jack- 
Rabbit), totéž v 3D (G-Police, Croc), ale i pin- 
bally (Balls of Steel) a některé velmi akční 


Žánrové rubriky 


závodní hry, které se do sportů při nejlepší vůli 
nehodí (MicroMachines). 


STRATEGIE: Zde je šéfem Viktor Bocan a jeho 
žánr je vymezen poměrně jasně. Najdete zde 
strategie tahové (Spellcross) i realtimové 
(Starcraft), ale i 3D akční (Battlezone), fi- 
nanční (Capitalism) a taktické (Incubation). 
A aby to nebyla taková nuda, navíc jsou tu i hry 
logické (Auadrax). 


SPORT: Ve dne v noci sedí u Eurosportu, aktivně 
sportuje, nekouří a nepije, a tedy musí i vést 
naši sportovní rubriku, ano - je to Lukáš Erben 
:-). Kromě běžných hokejů, fotbalů a dalších 
sportů zde najdete i automobilové závody (Ne- 
ed for Speed) a fotbalové manažery (Premier 
Manager 98). 


ADVENTURE/RPG: Zde se budete setká- 
vat především s Tomášem Varoščákem. 
Ačkoliv jsou adventure a RPG původně 
chápány jako dva odlišné žánry, rozhodli jsme 
se je spojit do jedné rubriky - mají hodně 
společného a koneckonců je obvykle hrají 

i stejní hráči. 


SIMULÁTORY: Šéfem je Bob Koutský - nenajdete 
zde pouze simulátory letecké (Red Baron), ale 
i simulátory robotů (Mech Warrior), vesmírné 
simulace (Wing Commander), simulace vo- 
jenské techniky, např. tanků (Armored Fist) 

či třeba ponorek (Silent Service). 


Součástí každé rubriky je hlavní stránka, kde 
najdete kromě obsahu následujících stran krát- 
ký úvodník s aktuálními informacemi. Dále je 
zde žebříček deseti nejlepších her daného žán- 
ru za posledních 12 měsíců. 

GameStar 
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Rollercoaster Tycoon 
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CD recenzí pomalu přibývá a toto CD 
je toho důkazem, protože obsahuje 
hned pět kousků. Jsou to recenze: 

3D akční Asghan: The Dragon Slayer 
od Viktora Bocana, strategie Magic © 
Mayhem od téhož autora, nezkrácená 
verze adventury Ring od Tomáše Va- 
roščáka, pirátská strategie Tides of 
War od Boba Koutského a konečně 
závody Viper Racing od Bély Nemes- 
hegviho. 


Po měsíci je tu opět nedílná součást 
každého cover CD — všemi oblíbený 
diskmag, který v našem případě stále 
více nabývá na objemu (už to brzy za- 
trhneme). Čtenářská spokojenost je 
zatím na více než dobré úrovni a tak 
nezbývá než se těšit na to, co nám klu- 
ci uvařili tentokrát. 


Strategie 


Transport Tycoon je vedle Sim City jedno- 
budovatelskou strategií. Jednak zaujal vý- 
bornou grafikou, která snese srovnání 

i s aktuálním Sim City 3000, hlavním dů- 
vodem masové obliby byl však návykový 
obsah hry. Chris Sawyer sice bohužel ne- 
přistoupil k vytvoření druhého dílu, potěšil 
nás něčím jiným — na stejném enginu na- 
programoval Rollercoaster Tycoon, který 
je tématicky nápadně podobný rovněž 
slavnému Theme Parku od Bullfrogu. 
Chris Sawyer/Hasbro Interactive 

* Minimum: P133, 16 MB RAM, Win- 


dows95/98, HDD 40 MB 
* 3D akcelerace: ne 


CD 1 


Strategie 


Pyro Studios/EIDOS Interactive 
* Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 35 MB 

« 3D akcelerace: ne 


Commandos: Behind The Enemy Lines, 


jedna z nejúspěšnějších her minulého ro- navíc začínáte s agentem, který je zavře- 
ku, bude mít již brzy datadisk. Toto je jed- © ný ve vězení, takže je to opět všechno na 
na z osmi misí tohoto veledílka. Přibyly zeleném baretovi. Přejeme tedy dobrou 
nové věci jako házení kamínků pro odlá- zábavu, hlavně pak pevné nervy. Natřete 
kání pozornosti nebo další zbraně . Misi to těm náckům! 

Strategie 


Pumpkin Studios/EIDOS Interactive « Minimum: P166, 16 MB 
RAM, Windows95/98, HDD 19 MB « 3D akcelerace: DirectX 


notek, vynalézání, artefakty, to jsou de- 
vizy této hry. Na našem CD se nachází 
dvě verze hry: singleplayer a multiplayer. 
V singleplayer verzi se jedná o krátkou 
kampaň, v multiplayer verzi hry lze hrát 
1 proti počítači. Pro multiplayer verzi hry 
Super vypadající realtime strategie z bu- lze navíc říci jen to, že není nic lepšího, 
doucnosti. 3D grafika, spousta nových ná- © než když se vrhnete do boje proti kama- 
padů, jako je totální design bojových jed- rádům. 


Akční 


Beyond Games/Accolade 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 79 MB 

* 3D akcelerace: DirectX 

Po malém demu v minulém čísle přináší- 
me exkluzivně toto maxidemo na jednu přesně ve stylu Shogo, tj. dokonale na- 


velice dobře vypadající 3D řežbu. V tom- © hrazující animované sekvence. Dalším 
to demu si budete oproti minulému moci © zpestřením je svázání klasického 


"Under icenoe by Acsolédariné. ©1008 Accolade, ine. AU rigrs resorvocí zahrát i dvě bombastické singleplayer 3D chození s jízdou v autech, která 
Davelopecí by Beyond Games, Inc. All other product names, logos 


An (rade marka are i hair respacivo companisa mise, které jsou uvedeny akčními intry jsou samozřejmě po zuby vyzbrojená. 


Strategie 


Monolith « Minimum: P100, 16 MB RAM, Windows95/98, 
HDD 45 MB « 3D akcelerace: ne 


Gruntz jsou zajímavá logická hra, která vás jistě zaujme nejen svou atmo- 
sférou, ale také hratelností, legracemi a puzzlíky. Popravdě řečeno, hra spí- 
še než strategii připomíná tahy na šachovnici, na druhou stranu je oděna 
do kabátu, který leckoho splete. Hrdinové této hry spíše než vynikající 
stratégy připomínají přitroublé orky, ale to neznamená, že by tím hra trati- 
la na roztomilosti, právě naopak. Demo obsahuje několik levelů z plné 
hry, včetně tutorialu. 
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Prokletí Eridenu je česká RPG z roku 
1997 z dílen firmy Zima Software. 
Svým příběhem a stylem hry připomí- 
ná klasiku jako Eye of the Beholder. 
Ve hře postupujeme po čtverečcích, 
používáme předměty, vybavujeme jimi 
svého hrdinu, pomáháme dobrým 

a zabíjíme vše zlé, co při cestách krá- 
lovstvím potkáme. K dispozici je také 
široký repertoár kouzel, prostě RPG 
klasika. 


POOTTTOTNNÍ 
» 


k 


Program spusťte z našeho CD enginu, 
poté zadejte instalaci na CX. Hra se 
pak spouští z adresáře CX PROKLETI 
příkazem PROKLETI.EXE 


Hra se ovládá tak, jak jste u RPG zvy- 
klí: kurzorové klávesy slouží k pohy- 


bu, vše ostatní ovládáme pomocí myši. 


Kliknutím na hrdinu vyvoláte obra- 
zovku, ve které mu můžete přidávat 
nové zbraně, brnění nebo věci do ba- 
tohu, zrovna tak zde můžete svému 
hrdinovi dát najíst a napít. 


Pokud si ještě pamatujete, v prvním 
čísle jsme vyhlásili společně se spo- 
lečností Autocont a Ouake klanem 
The NecroRaisers soutěž, spočívající 
v tom, kdo sestřelí za určitý čas nej- 
více cílů v levelu, vytvořeném speci- 
elně k tomuto účelu. Nebudeme nic 
prozrazovat dopředu, v klidu si vý- 
sledky soutěže nainstalujte a poko- 
chejte se pohledem na ty nejlepší. 
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Close Combat 3: The Russian Front 


Show us whaf you can do... 


Strategie 


Třetí pokračování válečné strategické hry 
od Microsoftu slibuje více hratelnosti, pře- 
hlednosti, akce... A vůbec, nahrajte demo, 
a uvidíte sami. Tentokrát je děj hry posa- 
zen do v poslední době atraktivní doby — 
Velké vlastenecké války, tj. do bojů na vý- 
chodní frontě ve druhé světové válce. Bo- 
jujete samozřejmě za sovětskou stranu. 


Atomic Games/Microsoft 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, Win- 
dows95/98, HDD 70 MB 

* 3D akcelerace: ne 


Sport 


Nová automobilová akce od tvůrců De- 
struction Derby — Driver, brzy zavítá na 
naše monitory, prozatím je tu rolling de- 
mo, kde budete moci pozorovat jeden běž- 
ný večer v jednom americkém městě — tzn. 
automobilové honičky a řada dalších kra- 
tochvílí. Pozor, pouze pro majitele karet 

s rozhraním Glide. V demu: “P" pro volby, 
Alt+F4 pro konec dema. 


GT Interactive 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, Win- 
dows95/98, HDD 0 MB 

* 3D akcelerace: Glide 


Byl tu skvělý Descent, poté přišel ještě lep- 
ší Descent 2 a nyní jsme potěšeni možnos- 
tí vám ukázat demo na třetí díl této super 
360stupňové střílečky. Ve hratelném demu 
se budete moci plně vyřádit a poznat nová 
vylepšení třetího dílu. Pokud vám demo 
bude málo, zhlédněte ještě super trailer 

v sekci videa. 


Outrage Entertainment/Interplay 

* Minimum: P200, 32 MB RAM, Win- 
dows95/98, HDD 51 MB 

* 3D akcelerace: DirectX, OpenGL 


Sport 


Hra, která hodně připomíná Death Rally. 
Všude na dráze se povalují různá vylepšo- 
vátka, kterými lze znepříjemnit život svých 
protihráčů a někdy ho i ukončit... Tak to 
jsou přesně Excessive Speed. 


Chaos Works/lridon Interactive 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, Win- 
dows95/98, HDD 19 MB 

* 3D akcelerace: ne 


Sport 


Links LS 99 tím, čím jsou obvykle Links: 
výborný simulátor golfu, který je navíc gra- 
ficky naprosto na špici. Proto se nedivte 
možnostem hrát až v 1280x1024 v true-co- 
lor barvách a připravte si rychlý počítač. 
Plná verze má 4 CD, překvapuje to něko- 
ho? 


Access Software 
* Minimum: P166, 16 MB RAM, Win- 


dows95/98, HDD 65 MB 
* 3D akcelerace: ne 


CD 1 


NBA Live 99 


HVR by Kn“ 


B DEMO? 


Sport 


A máme tu další sportovní simulátor, ten- 
tokrát jde o basketbal, a to přímo o ame- 
rickou NBA. Nainstalujte a posuďte sami 
kvality jak 3D enginu, tak hry samotné. 
Mě osobně se nejvíce líbily skvěle udělané 
obličeje hráčů spolu s jejich naprosto při- 
rozeně vypadajícími pohyby. Autor, EA 
Sports, zaručuje více než dobrou kvalitu. 


Electronics Arts 

* Minimum:P 166, 16 MB RAM, Win- 
dows95/98,HDD 10 MB 

* 3D akcelerace: DirectX 


Strategie 


Gangsterská strategie, to tu ještě nebylo! 
Pokud jste po recenzi v minulém čísle tak 
trošku zvědaví, jak hra ve skutečnosti vy- 
padá, nic vám nebrání zahrát si toto demo. 
Pokud máte rádi gangsterské Chicago tři- 
cátých let, startujte demo také. 


Hot House/EID0OS Interactive 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Win95/98, HDD 89 MB 

« 3D akcelerace: ne 


Sport 


Nu pagadi, Deer Hunter! U nás teď Trophy 
Buck! Řekla jednoho dne Sierra a vypustila 
do světa demoverzi mysliveckého simuláto- 
ru. Ten běží plně ve 3D a navíc obsahuje 
i takové věci jako „Deer finder“, daleko- 
hled ovládaný myší a podobná udělátka 
„pro lov“. Více už netřeba naznačovat... 


Sierra Sports 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, Win- 
dows95/98, HDD 10 MB 

* 3D akcelerace: DirectX 


Sport 


Závody aut jsou v poslední době vděčným 
tématem her. Pokud navíc přidáme fakt, že 
Codemasters již mají s tímto typem her 
zkušenosti (minimálně z prvního dílu), 
můžeme se možná těšit na zajímavou hru. 
Více napoví demo. 


Codemasters 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, Win- 
dows95/98, HDD 38 MB 

© 3D akcelerace: DirectX 


Sport 


3D PacMan je tady! Toto demo je jedno 

z mála, kde poměr hratelnost/velikost da- 

leko přesahuje stovky, ba tisíce bodů. 

Hrajte do alelujá a nadechněte atmosféru 

ze staré dobré Amigy. Hra navíc nevyžadu- 

je žádný 3D akcelerátor, takže při troše 

štěstí si ji budete moci hrát i ve škole (nebo 

na pracovišti). 

RomTech 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, Win- 
dows95/98, HDD 10 MB 

« 3D akcelerace: ne 


stický trailer na Descent 3, který si 


Vzhledem k omezenému prostoru 

v časopise a velkému návalu obrázků 
jsme umístili na první CD mohutný 
obrazový materiál, čítající kolem 

94 položek, na Diablo II (screen- 
shoty, příšerky, hlavní NPC postavy) 
a 17 položek na Tiberian Sun (jed- 
notky, budovy, postavy). Připojeny 
jsou také textové soubory popisující 
hlavní postavy, příšerky a typy jed- 
notek. 


Na první CD jsme tentokrát umístili 
videa hned tři. Asi nejlepší je bomba- 


v ničem nezadá s trailery filmovými. 
Druhým v pořadí je video z prezen- 
tace enginu Ouake III Areny, kterou 
provozoval sám John Carmack. Po 
jeho zhlédnutí se asi hodně z vás na 
tuto hru začne těšit ještě více než ny- 
ní. Posledním v řadě je trailer na hru 
Excessive Speed, kterou prezentuje 
na tomto CD kromě videa ještě hra- 
telné demo a trainer. 


Pokud máte problémy se spouštěním 
či používáním našeho enginu, ujistě- 
te se, že splňujete následující poža- 
davky. 


Minimální požadavky 
(pro používání bez hudby) 


486 DX2/66, 16 MB RAM, 2x CD- 
ROM, grafická karta s 1 MB paměti, 
schopná zobrazit ve Windows95/98 
800x600x256 barev, zvuková karta, 
Windows95/98. Upozorňujeme, že 
minimální požadavky dem jsou ob- 


vyz 


vykle vyšší. 


Doporučená konfigurace 
(pro spouštění s hudbou) 


Pentium 200 MMX, 32 MB RAM, 

8x CD-ROM, grafická karta 2 MB, 
zvuková karta 16 bit, Windows98 

s rozlišením 800x600/hi-color (16 bi- 
tový mód). 


Optimální konfigurace: 


Pentium II, 32 MB RAM, 16x CD- 
ROM, grafická karta 4 MB, zvuková 
karta PCI, Windows98 s rozlišením 
1024x768/true-color. 


Pokud máte i nadále s používáním 
našeho CD problémy, kontaktujte 
nás prosím e-mailem na 
svatasv©idg.cz. 
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Need For Speed III Speciál 


A co konkrétně na CD najdete? Vše je 
pečlivě popsáno na okolních stranách, 
přesto krátké shrnutí — téměř 50 nových 
aut, vytvořených buď úpravou některého 
stávajícího nebo úplným vytvořením no- 
vého, více než tucet nových tratí, které 


jsou vzhledem k teprve nedávnému vydá- 


ní editoru spíše předěláním těch oficiál- 
ních, dále pak velmi důležitý balík edito- 
rů, utilit a nejrůznějších hacků (konkrét- 
ní popis se nám na tyto stránky nevešel, 
hledejte jej na CD) a jako třešnička na 
dortu stará dobrá dema na NFS1 a NFS2 
SE, která vám osvěží paměť a připome- 
nou jak moc technologie za těch pár let 
poskočila. 


Instalace aut 

Auta do NfS 3 instalujte v několika eta- 
pách. Je to dáno tím, že originální insta- 
lace aut by pro vás byly velice zdlouhavé. 
Proto jsme všechna auta vyzkoušeli, 

a poté jsme je všechny zabalili do jedno- 
ho archivu. Ten obsahuje 34 aut. Dalším 
problémem je to, že NfS 3 dokáží skous- 
nout kolem 50 aut, ale při počtu nad 50 
občas zazlobí. Proto doporučujeme ná- 
sledující postup: otevřete archiv s auty 

a přidejte 5-10 aut. To uděláte tak, že 
označíte soubory jednotlivých aut (s přípo- 
nou „viv) a poté je rozbalíte i s cestou (dů- 
ležité!) do adresáře /gamedata/carmodel/. 
Tam poté vzniknou nové adresáře, odpo- 


vídající zkratkám modelů aut v našem se- ' 
© kolik datových souborů přímo v NfS 3, 


znamu. Pak spusťte NfS 3, vyberte si au- 
ta, která se vám líbí, a ta, která vás moc 

nenadchla, prostě smažte. To provedete 

tak, že jednoduše adresář s modelem au- 
ta z adresáře /gamedata/carmodel/ sma- 
žete (řiďte se přitom seznamem aut). Tu- 
to proceduru opakujte pro všechna auta 


44 MPH)MI 
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| varchivu. Pokud si myslíte, 

| že jste opravdu dobří, mů- 

| žete rozbalit archiv rovnou 

| celý, hru spustit, vybrat si 

| auta a poté všechny nežá- 

| doucí modely smazat. Tento 
| postup je otestován, ale 

( myslíme si, že bezpečnější je 
| postupovat stylem deset aut, 
| dalších deset aut atd. Ně- 

| která auta jsou určena pou- 

| ze pro hot pursuit mód, 

| proto se nedivte, že nebu- 

© dou např. v klasické sing- 

| leplayer hře dostupná. 


| Instalace tratí 

Bohužel, modely tratí jsou 
| V NÍS 3 řešeny poněkud 

| divně, proto přídavné tratě 
| vlastně nejsou tratěmi 

© v pravém slova smyslu, ale 
© většinou mírná vylepšení 

| stávajících tratí. Toho se týká jejich insta- 


1:04.54 
1/2 Laps 


lace. Ta totiž probíhá tak, že přepisuje ně- 


hlavně soubory z adresáře /gamedata/ 


© tracks/: trXX.frd, trXX.col a tr0XX.gfs, 

| kde XX je číslo tratě (00 až 07). Proto po- 
© kud by se vám některá z nových tratí nelí- 
© bila, stačí se podívat do archivu, které sou- 
: bory nová trať přepsala, a tyto zpět zkopí- 


rovat z originální- 
ho CD se hrou. 
Jak jsme upozor- 
ňovali — poněkud 
pracné, ale doufá- 
me, že to za tu zá- 
bavu bude stát. 
Instalace tedy 
probíhá tak, že 
rozbalíte archiv 

s tratí do adresá- 
ře, který bude na- 
psán v popisu tra- 
tě na našem CD. 
Pak už jen stačí 
spustit NfS 3 

a kochat se (po- 
případě se připra- 
vovat na přepis 
originálními sou- 
bory, to už záleží 
na vašem vkusu). 


3.6 RPM 1/2 Laps 
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5.4 RPM 


>. 
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Alpha Centuri 


Posel Bohů 


Strategie 


Druhé demo na jednu z nejlepších politic- 
ko-stavěcích strategií vůbec. Toto demo 
obsahuje oproti menší verzi z minulého 
měsíce následující vylepšení: finální kód 
hry (hrajete s programem finální verze 
hry), z čehož vyplývá lepší AI soupeřů 

a celkově bezchybný chod programu, lepší 
grafika (umožňující vyšší rozlišení). 


Fire Axis/Electronic Arts 

* Minimum: P 133, 16 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 32 MB 

© 3D Akcelerace: ne 


Strategie 


Toto 200Omegové demo obsahuje vše, co by- 
chom od dema na SimCity 3000 očekávali: 
grafiku a ovládání finální verze, totéž platí 

i o zvukové stránce. Sice nemůžete stavět ně- 
které budovy a hru nelze ukládat, jinak je to 
v podstatě kompletní SimCity tak, jak vypadá 
ve finální verzi. Kromě toho se můžete podí- 
vat také na trailery dvou připravovaných her. 


Maxis/Electronic Arts 

* Minimum: P133, 16 MB RAM, 
Windows95/98, HDD 145 MB 

* 3D akcelerace: Ne 


Sport 


U příležitosti recenze v tomto čísle jsme se 
rozhodli dát na CD demo na tuto zajímavě 
vypadající hru o jízdě Trabanty, Wartburgy 
a jinými „old“ mobily (demo je tudíž samo- 
zřejmě v němčině...). To by bylo v pořád- 
ku, kdybychom si na ně neměli možnost 
montovat raketomety, rotační kulomety 

a jiná udělátka. 


Synetic/Magic Bytes 

* Minimum: P100, RAM 16 MB, 
Windows95/98, HDD 10 MB 

* 3D akcelerace: Direct3D, Glide 


Sport 


Tohle jsme si prostě nemohli nechat ujít! 
Po brutálním simulátoru lovu od Sierry 
(první CD) přichází na scénu další „spor- 
tovní“ simulátor. Ano, přátelé, vyberte si 
sportovce s velkými svaly, postřehy i jinou 
výbavou a vyrazte do moře nandat to Da- 
vidu Hasselhoffovi v tomto jedinečném si- 
mulátoru ježdění na prkně po vlnách. 


Gee Whiz Entertainment 

* Minimum: P166, RAM 16 MB, 
Windows95/98, HDD 5 MB 

© 3D akcelerace: Direct3D 


Adventure/RPG 


Demo na tuto českou adventuru jistě 
uví-tá každý, kdo má tento typ her rád. 

Po rozbalení dema opusťte engine a spusť- 
te v daném adresáři program demo.exe. 


Zima Software 

* Minimum: P90, 16 MB RAM, 
Windows95/98/3.x, HDD 1 0MB 

© 3D akcelerace: Ne 
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Multiplayer 3D akce 


Není sporu o tom, že jste v posledních letech slyšeli 
zkazky o potenciálu internetových her. Jak hratelné 
a jak snadné budou. Samozřejmě to byly jen kecy. 
Něco se stalo teprve nyní. Dva příklady za vše - 
Battle.net a Diablo a OuakeWorld a Ouake. 


dyž před pěti lety vyšel Doom 

a jako jeden z prvních nabízel 

i možnost skupinového vyžití, 

jistě nikdo netušil, kam až se 

eathmatchová mánie dosta- 

ne. O týden později již každý věděl, 
jak skvěle se to s touhle zábavou má 
a pár snílků možná předpovídalo 
multiplayeru skvělou budoucnost. 
Přestože se v posledních letech již 
daly pozorovat jisté razantnější změ- 
(Diablo, Ouake a Starcraft) se dá 
multiplayer označit za podstatnější 
prvek hry, úplný obrat nastává až 
nyní. A přestože tento trend není ni- 
jak zvlášť rezervován pro 3D akce, 
my se podíváme na zoubek právě 
jim. Představíme si tři multiplayero- 
vé 3D akce. 


Je to vlastně do značné míry logic- 
ké. Právě v posledních letech zažívá 
rychlost internetu neuvěřitelný 
boom a i hráčů, které pohltil multi- 
player, přibývá jako beďarů na tváři 
Pavla Poulíčka. Zatímco totiž sebe- 
lepší single hru dohrajete jednou či 
dvakrát, u deathmatche zůstanete 
i několik let. Ne nadarmo je volbou 
většiny tuzemských bojovníků stále 
ještě stařičký Doom, Duke Nukem 
3D a samozřejmě Ouake. Dalším 
důvodem je vznikající specializace — 
ty nejlepší hry pro jednoho hráče 
obvykle nejsou zdaleka nejlepší 
i v multiplayeru, viz Hexen II, Half- 
Life nebo Unreal, a funguje to i na- 
opak, vezměme si třeba samotného 
Ouaka. Ideální je tedy snahy 0 pozi- 
tivní přijetí v obou táborech vzdát 
a soustředit se jen na část. Jednak 
není třeba činit složité kompromisy 
a především je možné koncentrovat 
se jen na to, co je podstatné. Vývoj 
před deseti lety František Fuka hra- 
vě zvládl sám za pár měsíců, to dnes 
na dva roky zaměstná minimálně tu- 
cet lidí. A protože i rozpočty jsou 
omezené a tedy snaha o vytvoření 
po všech směrech geniální hry tak- 
řka zbytečná, je právě tato cesta tou 
pravou. Čas ukáže. 
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Ouake III Arena 

Termíny doomkiller a guakekiller ne- 
kompromisně vypovídají o tom, kdo 
je již přes šest let králem žánru. Po- 
každé, když se někdo přiblíží nado- 
sah jejich technologii, id Software vy- 
táhne z rukávu eso a konkurenci opět 


r 


ukáže záda. A právě nyní se tento 
okamžik zase blíží — id Software při- 
pravuje další perlu všech perel, Oua- 
ke III Arenu. Nebudu se tu dlouze 
zmiňovat o vizuálních novinkách, ra- 
ději vám poreferuji o hře samotné. 
Takže jen stručně — mimo jiné čekejte 
nádherné a revoluční zakřivení povr- 
chů, úžasně detailní modely a třeba 

1 konečně „skutečnou“ mlhu. To vše 
si, jak jinak, vyžádá jisté ústupky 

v hardwaru, dnes však již víme, že ži- 
votnost 3D akce ne- 
závisí na jejich gra- 
fice či hardwaro- 
vých požadavcích, 
ale na hře samotné. 
Takže co si neza- 
hrajete dnes, si klid- 
ně můžete spustit 
za šest měsíců a pak 
se bavit dva tři ro- 
ky. Koneckonců, 
vzpomeňte na prv- 
ního Ouaka. 


Základní kon- 
cepce hry je pocho- 
pitelně podobná, 
deathmatch bude 


: vždy deathmatchem a CTF bude vždy 


CTF. Id Software vždy upřednostňo- 
val jednoduchost, a přestože i zde je 


: tento trend vidět (nebude lokální po- 
: škození, zmizí žebříky, značně bude 
: omezen počet teleportů), je tu jedna 
: velká novinka v podobě tří odlišných 


postav. Rozdíly nebudou nijak ex- 


: trémní, velmi zjednodušeně půjde 
: o různé nastavení rychlosti a odol- 


nosti. Zatímco bude tedy tzv. heavy- 
guv pomalejší, dokáže vstřebat daleko 


: více střel, a bude tedy odolnější. Na- 
: proti tomu lightguy je o mnoho rych- 
: lejší, na druhé straně ovšem také zra- 


nitelnější. Id Software si rovněž 


: v mnoha směrech vzal příklad ze 


svých tří posledních projektů — Doo- 


: mu, Ouaka a Ouaka II. Velmi zřetel- 
: ně je to vidět na sestavě zbraní, která 
: si bere od všech zmíněných projektů 

: to nejlepší — kromě standardního ku- 


lometu, brokovnice, granátometu 


: a raketometu je to plazma, railgun, 


paprskomet, BFG a nově plame- 
nomet. Hezky si v Texasu pohráli 
i s power-upy — často kritizovaný 


: Ouad-Damage z Ouaka se změnil 


v Triple-Damage, nezměněná zůstala 


: nesmrtelnost, i když efekt byl značně 
: zdokonalen, nově je tu artefakt rege- 
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nerace, který na první pohled vychází © legové profesionální Ouakeři, kteří 

: byli na testovací návštěvě přímo v id 

: Softu a dnem a nocí hráli a hráli. Ne- 
: chali se slyšet, že veškeré změny po- 

: važují za ideální a že je naprosto bez 


z Capture the Flag (postupně, vteřinu 
po vteřině, přibývá energie — nejprve 
rychle, po dosažení 100 % pomaleji), 
jetpack umožňující vznášení a nako- 
nec jakýsi osobní tele- 
port, který vás při použití 
přenese z nebezpečné 
bitky na náhodně zvole- 
ný respawn spot. Smě- 
rem k jednoduchosti se 
otočil i systém brnění. 


Všechny zmíněné 
změny mému uchu laho- 
dí, a tam kde jsem si jistý 
nebyl, mne uklidnili ko- 


Žánr: multiplayer 3D akce 

Vyvíjí: id Software 

Vydává: Activision 

Plánované dokončení: červen 1999 
Hotovo z 


První dojem 


čitě nezklamou! 


Jednoznačně nejočekávanější kousek z multiplayero- 
vé trojky, nová kouzla od chlapíků z id Software ur- 


debaty kdo a kdy na- 
hradí Ouaka I na trůnu 
krále hardcore hráčů. 
Velmi pochvalně se vy- 
jadřovali i o levelech, 
kterých bude požehna- 
ně. Jedním z autorů je 
Tim Willits, dle mého 
názoru nejlepší (a záro- 
veň nejpodceňovanější) 
autor deathmatchových 
arén pod sluncem. Ple- 
jáda začíná u velmi jed- 
noduchých a souměr- 
ných map pro začáteč- 
níky, pokračuje u klasických map 


sáhlých arén pro velké skupinky. 
Mnoho z nich bude založeno na 
mlze, často bude také využito zr- 
cadel, plošinek a pastí. 


Možná to tak vypadá, Ouake 
III Arena však není skutečný 
„multiplayer-only“ titul. Stejně ja- 
ko i další dva projekty bude obsa- 
hovat boty, se kterými bude hráč 
absolvovat žebříčkovitý systém 


„jeden na jednoho“ a končí u roz- : 


: boje podobný mlátičkám typu Mortal 
: Kombat. Umělá inteligence death- 

© match protivníků už došla celkem da- 
: leko, a tak i John Cash, AI-guru id 

: Softu, prohlašuje, že není problém 

: vytvořit přesného a orientačně vyspě- 
: lého bota, který nedá hráči nejmenší 

: šanci. Výzvou pro něj bylo naopak 

: vdechnutí vlastností, které bota činí 

: takřka nerozeznatelným od živého 

: člověka. To se Johnovi nakonec po- 

: dařilo a skvěle obstál i v úkolu napro- 
© gramovat špatného bota, který hraje 


jako člověk. Můžeme tedy očekávat 


: množství botů různých vlastností — 
: od těch agresivních až po velmi pa- 
: sivní. Jedni mají oblíbenou zbraň, 


další je dokážou velmi dobře kombi- 
novat, jedni jsou skvělí stratégové 


|: adokáží využít znalosti prostředí, 
další naopak nemají vyvinutý orien- 


tační smysl, ale naopak dobře míří. 

: Single-player tedy v žádném případě 
: nepodceňovat, byť bude spíše emulo- 
: vat multiplayer. 


Ouake III Arena je pro mne osob- 
ně již nyní naprosto nutnou koupí, 


: a každý, kdo to s deathmatchem mys- 


lí vážně, se ke mně připojí (vy ostatní 


: raději počkejte na recenzi). Maličkos- 


ti, jako možnost ovládání akcelerace 
myši přímo z menu hry a intuitivní 
chat systém, jen potvrzují, že John 


: Carmack a jeho banda jsou sami ná- 


ruživými hráči a vědí, že i maličkosti 
činí krále králem. 


: Unreal Tournament 


Unreal Tournament je v mnoha smě- 
rech až podezřele podobný Ouake 
III Areně, nemůžeme jej však pode- 
zřívat ze zcizení nápadu, protože 


: o možnosti vytvoření podobné kon- 


cepce v Epic nahlas hovořili již na 


: loňské E3. Unreal byl v mnoha smě- 

: rech ohromně revoluční, zároveň si 

: však z mnoha důvodů nezískal fandy 
: v multiplayeru. Zbraně prý nebyly do- 
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právě jejich internetový 
systém bude zdaleka 
nejlepší a že každý z je- 
jich zhruba čtyř desítek 
levelů všech velikostí 
bude ideální. 


nr: multiplayer 3D akce 
Vyvíjí: Epic MegaGames 
Vydává: GT Interactive 
Plánované dokončení: duben 1999 


UT je plně novou Potnýo z 


hrou a k běhu nepo- První dojem 


statečně dobré, přes internet to byl 
(oproti skvělému Ouakozi) děs 

a hrůza a ani rozporuplné arény ne- 
dokázali kompenzovat skvělí boti, 
což bylo to jediné, co Unreal nad- 
standardně nabízel. Epic MegaGames 
se však rozhodli nevzdat tak snadno 
- vývoj pokračování a mission packu 
přenechali jinému týmu a sami se 
vrhli na multiplayerovou úpravu Un 
real Tournament. Podobně jako 


= “ 


- ' 
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v případě Areny ani odvaha Epicu 
nesahá tak daleko, aby vytvořili hru 
výhradně pro multiplayer. I zde proto 
najdete chytré boty a cílem hry bude 
stát se Grand Masterem. Zároveň si 
však dali autoři práci, aby se zbavili 
neduhů, které s sebou nesl původní 
Unreal, a přesvědčují novináře, že 
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třebuje původní hru. 

Ta byla pro účely UT 
plně optimalizována, 

a i proto se značně po- 
změní sestava zbraní — 
pár jich zůstane, chystají 
se však i nové. Největší 
inovace se však chystají 
v pravidlech multiplayeru. 
Ač bude Capture the Flag 
1 v Areně, navíc tu jsou 
dvě další hry — Assault je rovněž 
týmová verze, ve 
které polovina 
hájí základnu 

a polovina na ni 
útočí. Cílem je za 
určitý čas splnit 
několik dílčích 
úkolů — od de- 
strukce počítačo- 
vého terminálu 


přes dobytí věz- 
nice až po vyko- 
lejení vlaku. 
Třetí je tzv. Do- 
mination, kde 
se opět týmy 
(tentokrát dva 

i více) snaží do- 
být kontrolní 
stanoviště (ob- 
vykle jich je ví- 
ce) a udržet tuto pozici po několik 
vteřin. Všechna tato pravidla se pak 
mohou dále kombinovat možností 
zapnutí takzvaného Jumpmatche, 
kde je skok dvojnásobně vyšší, 
módu pro nováčky, a naopak profe- 
sionály, což jsou speciální systé- 

my s handicapy. 


Rozhodně nejzajímavější 
vlastností budou již zmíně- 
ní umělí protivníci. Z mate- 
riálů, které jsem měl k dis- 
pozici, mi není známo, že 
by se Epic snažil vytvořit 
boty s lidskými vlastnostmi, 
na druhou stranu však bu- 
dou podporovat veškeré 
uvedené herní variace a bu- 
de možné je v rámci stejné- 
ho týmu komandovat ve 
smyslu „kryj mne“, „drž po- 
zici“, „zaútoč“ apod. Unre- 
al Tournament bych nerad 
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podceňoval, myslím ale, že v koneč- 
ném součtu zařve na zbraních a pře- 
devším mapách, kde Epic jednoduše 
nemůže konkurovat géniům v id Sof- 
tu. Epic si však zvolil stejnou cestu 
sám a možná že věděl, co dělá, takže 
třeba budeme příjemně překvapeni. 


Team Fortress II 

Na úvod pro neznalé vysvětlení dvoj- 
ky v názvu hry — Team Fortress je 
jednoznačně nejúspěšnějším volně ši- 
řitelným add-onem pro Ouaka, mini 
málně čtvrtina internetových serverů 
běží právě s ním, což je takřka neuvě- 
řitelné. Od srpna 1996, kdy byla vy- 
dána první verze, si získal tisíce fa- 
noušků, a důvodem je především jeho 
originální týmové pojetí, které nabízí 
rozdělení hráčů na několik odlišných 
charakterů 

a vnáší tak do 
hry strategii 

a taktiku spo- 
jenou s na- 
prosto nezbyt- 
nou týmovou 
spoluprací. 
Team Fortress 
II byl ze tří 
zde představe- 
ných projektů 
ohlášen jako 
první, původ- 
ně však byl zamýšlen pouze jako mis- 
sion pack pro Half-Life. Teprve po 
jeho vydání došli autoři k názoru, že 
si zamýšlené změny vyžádají takové 
zásahy do enginu, že je nutnost vyža- 
dování plné verze Half-Life spíše brz- 
dou, nemluvě pochopitelně o finanč- 
ním hledisku. Mimochodem, obviňo- 
vat autory ze ždímání peněz věru ne- 


LORTRESS 38 


STORY 


není rozdíl negativní. Hra se přibližu- 
je spíše k precizním a „skutečným“ 
akcím typu Rainbow Six či Spec 
Ops, obrovský vliv na hratelnost má 
však oněch devět rolí, které si můžete 
v každé bitvě zvolit. Ať už si ale zvolí- 
te zdravotníka, špióna, inženýra, čle- 
na speciální jednotky, těžce ozbroje- 
ného pěšáka či velitele, vždy se od 
vás očekává chování týmového „spo- 


luhráče“, který využívá své specializa- = 
ce pro tým. To je tady totiž naprosto GameStar ( 1) 
nezbytné, zatímco se totiž například - 


= 


Z nekonečného internetu jsme pro vás vybrali dvě velmi zajíma- 
vé věcičky. Pro Awake III Arenu je to ono slavné video, ve kte- 
rém John Garmack (na samotném konci se v něm na vteřinku 

mihne) poprvé představoval projekt užaslé veřejnosti. Pro Team 
Fortress je to mp3 záznam dění na bojišti přímo při hře. Napo- 
ví jak hra probíhá, jak reálné jsou zvuky a jakou má atmosféru. 


A přestože v době uzávěrky tohoto článku ještě 7F pro 
Half-Life nevyšel, pro jistotu se mrkněte na obsah CD, 
třeba jsme to přeci jen stihli... 


ve hře objeví i tan- 
ky, jeepy, helikop- 
téry a mnohé další 
stroje. Pro účely tý- 
mové komunikace, 
která je pochopitel- 
ně ohromně důleži- 
tá nás čeká intuitiv- 
ní komunikační 
systém, a v případě, 
že snad není dosta- 
tek živých hráčů po 
ruce, budou neob- 
sazené role suplo- 
vat stejně schopní 
boti. 


můžeme — jako add-on k Half-Life 
totiž vydali remake starého dobrého 
Team Fortressu. 


Z uvedeného je zřejmé, že se TF2 
od svých dvou konkurentů značně 
odlišuje, v žádném případě to však 


Team Fortress II 
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První dojem Velmi dobrý 


Originální jsou 
i mise. Čekají nás 
Team Fortress II je vylepšeným pokračováním skvělé v Capture the Flag dá hrát „na sebe“, © 4 rozsáhlé kampaně v celkem 
týmové variace pro Pe; ea o s zde prostě individualisté nemají šan- 20 úrovních, jejich náplň bude čás- 
las nežriotejnýě sáápě boni v ci. Vedle zbraní, které se opět blíží re- tečně vycházet z prvního dílu TF, čás- 
alitě (ostatně, poslechněte si mp3), se © tečně bude nová — od variací na CTF 


až po různé špionáže či komplikova- 
né úkoly plné dílčích cílů. Jedineč- 
nost Team Fortress II se dá popsat 
jen velmi těžko, vydání však není tak 
daleko, takže se přesvědčíme na 
vlastní kůži. 


Jan Modrák 
9.0045 


3199 GameStar 15 | 


NOVINKY 


Žebříčky mc 
ČESKÁ REPUBLIKA 

1. Polda, Zima Software 

2. FIFA 99, EA Sports 

3. Tomb Raider III, Eidos 


4. NHL 99, EA Sports 
5. Brány Skeldalu, JRC 


VELKÁ BRITÁNIE 

1. Baldur's Gate, Interplay 

2. Half-Life, Sierra 

3. Tomb Raider III, Eidos 

4. FIFA 99, EA Sports 

5. Combat Flight Simulator, Microsoft 


USA 

1. Starcraft: Brood Wars, Sierra 

2. Baldur's Gate, Interplay 

3. Deer Hunter II 3D, GT Interactive 

4. Half-Life, Sierra 

5. Cabela Big Game Hunter 2, 
Activision 


V Americe se tentokrát trochu polep- 
šili, Sierru potěšil určitě především 
add-on ke Starcraftu, který sice stojí 
daleko méně, svoje pronásledovatele 
však poráží s lehkostí Starcraftu vlast- 
ní. Half-Life si na vrcholu dlouho ne- 
pobyl, ukázal se však býti stálicí, takže 
se prodává také dobře — jak vidíte, i ve 
Velké Británii je druhý. Zato Lara 
Croft si vede jen v Evropě — v Británii 
třetí, v Německu stále první. Co se tý- 
če našeho žebříčku, tentokrát bez ko- 
mentáře, sami vidíte, jak jsme pozadu. 


GameStar 


SŤPUČTČ. (o 


: v současné chvíli však příběh z prostředí Vi- 
: kingů poukazuje spíše na to druhé. Hra má 


© Her vytvořených na Unreal enginu začí- 
ná skutečně řádně přibývat. Skupinu nyní 
doplnil nový projekt Rune, který ohlásil 
Epic spolu s Humanhead. Ti by sice mohli 
být na první pohled považováni za nezkuše- 
né zelenáče, ve skutečnosti jde o ostřílený 
tým vytvořený z bývalých členů týmu Rave- 
nu (mnoho z nich má zářezy za Heretic 

a Hexen), který měl navíc původně vyvíjet 
Daikatanu 2 (projekt prozatím zrušen). Na- 
kolik však půjde o „čistou“ 3D akci, nebo 
kombinaci s adventurou, ukáže teprve čas, 
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Microsoft Driver 

Pakliže jste si s nadšením přečetli preview 
na Driver (pokud ne, učiňte tak), vězte, že 
tu je ještě jedna podobná hra — tentokrát 
přímo od „nejvyšších“. Microsoftí kousky 


Monster Truck Madness a Motocross 
Madness jsou závodůchtivým jedincům ji- 
stě dobře známy. Rozhodně již neplatí pra- © 
vidlo, že každá hra od Microsoftu patří ro- 
vnou do Recycle Binu. V současné době 
připravuje další díl této úspěšné série, 
Midtown Madness. Jak název napovídá, 
nepůjde o rallye ani trucky, ale o „obyčej- 
nou“ jízdu Chicagem, tedy něco mezi 
Need for Speed a Carmageddonem. Mů- 
žeme očekávat deset aut, včetně klasické- 
ho Forda Mustanga, pět „tratí“, nebo spíše 


| Čtvrtí, ve kterých bude třeba plnit stovky 

| úkolů — hlavním prvkem budou pochopi- 

i telně honičky. Samozřejmě se dočkáme re- 
' álných ulic a dopravní zácpy. PC verze má 
' být k dispozici v létě. A co my na to? Sa- 


mozřejmě — „hurá“ — jen nás ješ- 
tě napadá, že by se na podobnou 
hru měl vrhnout Maxis a umož- 
nit jízdu v ulicích vytvořených 

v SimCity. 


RTS od Acclaimu? 

V Acclaimu se vrhli na pole do- 
sud neprobádané a jejich cíl je 
jasný. Zbavit se puncu tak tro- 
chu béčkové společnosti a ko- 
nečně se na delší dobu usadit ve 
vyšších sférách, kde by si možná 
po tak dlouhé době své exis- 
tence snad již zasloužili nějaké 
stálé místečko. Zdá se, že Ac- 
claim se do těchto míst blíží sku- 


tečně každým dnem, o čemž svědčí i velice 
ambiciózní projekt Machines. Tento titul 
je tuším vůbec prvním pokusem Acclaimu 


| o vstup do strategického žánru. Machines 


je realtime 3D strategie odehrávající se 
v dobách, kdy si stroje sloužící lidem 
k prozkoumávání vesmíru řekly dost a ne- 


| milosrdně humanoidní populaci vyhladily. 
i To jim ovšem postupem času přišlo málo, 


i být na trhu v roce 2000, takže času dost. 


i © Film Mission Impossible byl značně 
i úspěšný a jako předloha pro počítačovou 


: © Nový add-on k 3D akci Sžm konečně do- 

: stává trochu konkrétnější podobu. Jak jistě 

: fandové již dobře vědí, na jeho výrobě se 
podílí tým 2015, jenž slibuje vypuštění své- 

: ho dílka ještě v průběhu února. Wages of 

: Sin, jak se mission pack jmenuje, se po- 


: hru řekl bych ideální. Přesto se teprve před 
: půl rokem objevil pouze ve verzi pro kon- 
i zoli Nintendo 64. Ač byla kvalita této : 
: 3D akční logické hry sporná, úspěch byl ne- : 
: čekaný, takže se Infogrames rozhodliipo 
i tak dlouhé době vytvořit PC verzi. Na celé 
i věci je nejzajímavější vývojářský tým, který 
i si Infogrames zvolili — je jím tým Dhruva In- : 
: teractive z Indie. O hře samotné se toho za- 
i tím moc neví, o firmě jen to, že jde o jejich 
i první titul a že uzavřeli s Infogrames dlou- 

: hodobější smlouvu na několik projektů. 


: část (mluví se o třech sing- 


i chlubí zcela novým, i když značně klišovi- 
: tým příběhem, v němž plukovník John R. 


Blade tentokrát musí zachránit město Free- 
port před zlotřilým kriminálníkem Gianni 
Manerem. Další prvky jsou již celkem kla- 


sické. Čtyři nové charaktery, sedm zbraní, 
; sedmnáct single misí 


: a dvanáct deathmatch 7% 
: úrovní. Mohlo by se říci š, 4 
i „takový normální přída- B |" 0801, 
: vek“, kdyby nebyla značná d »4 : 


le a čtyřech DM levelech) věnovaná jízdě 
na vznášedle. 


© Společnost Big Red Rock, dříve známá 
(či spíše také neznámá) pod jménem Cerbe- 
rus Games, se vrhla do přípravy RPG s ná- 


a tak se vrhly na kolonizaci celého vesmí- 
ru. K tomuto cíli vám poslouží více než 35 
různých druhů strojů s odlišnými schop- 
nostmi a vlastnostmi, z nichž některé jed- 
notky se dají použít i pro sabotáže uvnitř 
nepřátelských budov či ke špionážním 
účelům. Chudá nebude ani zbrojní výba- 
vička, ve které se nachází asi 25 typů, oby- 
čejnými kulomety a plamenomety počína- 
je, ionovými děly či nukleárními zbraněmi 
pak konče. Velice účinnou a ceněnou po- 
můckou se jistě stane i jejich výzkum. 

K dokonalému požitku ze hry přispěje pra- 
videlné střídání denních a nočních cyklů, 
předpokládá se i možnost vašeho vtělení 
do kteréhokoliv opancéřovaného mozku 
a jeho následné řízení v bitvách, čímž by 
se do Machines kromě strategické složky 


objeví až za pár měsíců, konkrétně v dub- 
nu, avšak již brzy bude vydáno demo. 


i V současnosti, nezbývá než souhlasit. Zatím 
i je asi zcela bezpředmětné vhazovat do éteru 
: jakékoliv podrobnější informace, protože 

: jednak dva roky jsou dlouhá doba a leccos 

: ze zamýšlených plánů se může změnit, 

: a jednak jich také moc není. 


: Bugy ve hrách 

« V posledních týdnech se nám nějak množí 
: bugy v hrách, které mají za následek stáh- 
| nutí celého nákladu z prodejen. Nemusím 
: snad připomínat, jak nákladná je to akce, 


přesto se to stalo hned několikrát — nej- 


| prve Bungie nedotáhli do konce betates- 

| tinga jejich Myth II při odinstalování „dě- 
: lal problémy“ a mazal adresáře, dnes se to 
i stalo firmě Sierra v případě Football Pro 


99. Sierra pro jistotu potíže nekonkretizo- 
vala, zřejmě však půjde o něco vážnějšího 
— poškozeným totiž nabízí vrácení peněz, 


| další slušnou slevu a navíc ještě tričko 

' zdarma. Všechny ale trumfli v Electronic 

| Arts s Tiger Woods 99 na PlayStation, kde 
| nějaký vtipálek přihrál na CD část oblíbe- 


ného televizního seriálu South Park. Ta se 
přehraje při vložení CD do PC mechaniky. 


: Nevím, nevím, ale řekl bych, že tam už ne- 
| pracuje... 


: Heavy Gear III 

| Ačkoliv Heavy Gear II se na svou cestu do 
| herních obchůdků teprve chystá, již nyní 

| přicházejí nejrůznější zvěsti o třetím pokra- 
' čování. Podílet by se na něm měl takřka to- 
| tožný tým, jenž stál za výrobou již postarší- 
| ho Mechwarriora 2. Anabáze tohoto týmu 
| však byla trochu prapodivná, neboť nejdří- 
| ve pracoval pro Activision interně, avšak 


v minulém roce se s touto společností roze- 


' šel, založil si vlastní nezávislou vývojář- 
: skou firmu Savage Entertainment, která 
I v současnosti sídlí v Culver City, a opět se 


upsal svému starému 
známému Activisionu 
na výrobu třetího dílu. 
Podle všech doposud 
zveřejněných informací 
by Heavy Gear III měl 
být vyvíjen na zcela no- 
vém, značně vylepše- 
ném enginu, jenž auto- 
rům dovolí realizovat 
mnohem více záměrů. 
Očekává se, že Activi- 
sion prozradí většinu 
informací za pár měsí- 
ců na výstavě E3. Pro- 
zatím bych tedy navr- 
hoval zabývat se spíše 
myšlenkami na Heavy 
Gear II. Vydání se již 
blíží. 
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březen 1986-87 — Světu 8-bitů vládne 
3D izometrický pohled a firma Ocean, 
která v rozmezí jednoho roku vydává 
dvě skvělé hry. Nejprve je to 
M.O.V.I.E., výborná detektivní adven- 
tura od jugoslávského programátora 
Duska Dimitrije- 

voce, o rok pozdě- 

ji pak snad ještě 

větší pecka, Head 

Over Heels, v po- 

dání legendy Jona 

Ritmana. 


6. března 1992— V den 517. výročí 
narození Michelangela napadá počíta- 
čový virus stejného jména počítače 
IBM PC kompatibilní po celém světě 
a v mnoha případech ničí data na pev- 
ném disku. 


14. března 1995 — Veřejnosti je poprvé 
představen procesor Pentium 60 MHz 
(586) od spo- 

lečnosti Intel. 

Obsahuje přes 

3 miliony tran- 

zistorů a je 

schopen výko- 

nu 100 milionů 

instrukcí za 

vteřinu. 
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tových stránkách ohledně pře- 
sunutí X-Wing Alliance na 
září až listopad, kdy se má 

v kinech objevit nový film 

s tematikou Star Wars, The 
Phantom Menace. Podle vyjá- 


Arts 


zvem Mystic Isle: The Darkening. Autoři se 
nijak netají tím, že hodlají převzít pouze to 
nejlepší z několika skvělých RPG minulosti 
a současnosti (a dost možná i budoucnosti, 
neboť Mystic Isle: The Darkening má vyjít 
až na přelomu let 2000 a 2001), konkrétněji 
prý z Baldur 's Gate, Final Fantasy VII 

a obou dílů Fallouta. Hra bude s velkou 
pravděpodobností vyžadovat 3D kartu. Au- 
toři totiž předpokládají, že za dva tři roky se 
stane standardní výbavou každého počítače, 
s čímž, vzhledem k jejich bouřlivému vývoji 


Raven Software, podobně jako id Softwa- 


i rev případě Wolfensteinu 3D a Doomu 

: a Crack.Com v případě Abuse, poskytli ve- 

: řejnosti k „hrátkám“ zdrojové kódy svých 

i dvou postarších her, Hereticu a Hexenu. Je 

i pravděpodobné, že se díky tomuto kroku ča- 
i sem objeví nové úpravy a dost možná i verze 
i pro OpenGL. Zájemci stahujte na internetu. 


LucasArts museli vyvracet spekulace, 


: které se vytvářely na fandovských interne- 


dření mluvčího LucasArts je 

tato informace naprosto nepravdivá a s vy- 
dáním X-Wing Alliance se i nadále počítá 
na měsíc březen. I přes toto oficiální pro- 
hlášení však po internetu raději začala 
obíhat petice žádající LucasArts, aby hru 
vydali včas. Fantazie fanoušků je prostě 
bezedná. 


© Hra Magic © Mayhem se ještě ani po- 


řádně neusídlila na policích v softwarových 
obchodech (v Americe by se prý měla obje- 
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Konec ledna a začátek února byl sice 
primárně ve znamení herního sucha, 
na světě se však objevily dvě strategické 
hry, které by se spolu se stále očekáva- 
ným Tiberian Sun daly označit za nej- 
očekávanější hry svého druhu tohoto 
roku. 


SIMCITY 3000 

Ač byla pro 

mnohé spíše 

zklamáním, hrají 

ji takřka všichni, 

a to od rána do 

večera. Na Čas se 

k ní uchýlil i Karel Papík a dokonce 

i Honza Modrák, který podle jeho slov 
sice finanční strategie rád, dosud však 
nebyl spatřen u žádné. Věříme, že se 
plná verze objeví v obchodech co nej- 
dříve a že nezůstaneme sami... 


ALPHA CENTAURI 

Zatímco je SimCity 3000 určena takřka 
pro všechny, Alpha Centauri si jistou 
specializaci přeci jen vyžádala. Část re- 
dakce se však skutečně vrátila do obdo- 
bí, kdy nám vládla Civilizace, a je třeba 
říci, že mnozí staví projekt Sida Meiera 
a Briana Reynoldse ještě o něco výše. 
Vedle recenzenta Viktora Bocana byl asi 
nejnadšenější Sváťa Švec, který prohlá- 
sil, že se na týden zastavil čas celé jejich 
rodiny a ke hře se prý připojil i bernar- 
dýn Pája. Sid Meier je zkrátka bůúúh!!! 


SOUTH PARK 

Hrálo se toho samozřejmě ještě daleko 
více, konkurenci uvedeným strategiím 
však dělal jen South Park. Podivná 
3D akce rozporuplné kvality svým hu- 
morem na pár hodin totálně zastavila 
chod naší redakce. Od chvíle, kdy 
Honza vsunul CD do mechaniky, se 
všichni shromáždili za jeho zády 

a skvěle se bavili (ne tak Bludr ;-). 
Ostatně, zkusili jsme i multiplayer a na 
čas to byla opravdu skvělá zábava. 
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Cauldron chystá 3D strategii 

Cauldron je bratislavský tým, který se pro- 
slavil skvělou logickou hrou Ouadrax 

a především neméně kvalitní turn-based 
strategií Spellcross, která se jako vůbec 
první česká hra dočkala vydání ve velké 
části Evropy, včetně Velké Británie. Po je- 
jím dokončení jsme napjatě očekávali ohlá- 
šení dalšího projektu, nyní jsme se tedy 
konečně dočkali. Půjde o 3D realtime stra- 
tegii Shock Troops. Měli jsme možnost na 
hlédnout pod pokličku námětu a základní 
herní myšlence, a jsme velmi příjemně pře- 
kvapeni — vše ve hře se točí kolem známé 
chyby „2000“, která zde způsobila nedozír- 
né škody a s tím spojené politické změny. 
A nebyla by to hra, kdyby nedošlo i k vá- 
lečnému konfliktu, jenž se pochopitelně 
bude řešit ve hře. Shock Troops nabízí 
mnoho nového, a věříme, že stejně jako 
minulý titul od Cauldronu bez problémů 
zapadne mezi profesionální západní tituly. 
My tím rozhodně tratit nebudeme... 


Rallye pro 1999 

Čtenáři odkojení Amigou jistě vyskočí ze 
židle, když jim řeknu, že se chystá hra 
Rally Championship 99 od společnosti 
Magnetic Fields. Ta vznikla před více než 
15-ti lety a proslavila se závodními sériemi 
Lotus a Super Cars (obé distribuoval 


přeorientovali na rallye a s pomocí Europ- 
ressu vydali Netzwork O RAC Rally 
Championship a International Rally 
Championship. A právě posledně zmíně- 
ný projekt se zanedlouho dočká své „99“ 
edice, která bude podle všeho značně zdo- 
konalená. Chystá se 36 tratí (dohromady 
měří přes 400 mil), připravuje se split-scre- 


© en pro čtyři 

: hráče, což 

| ještě stále ne- 
| ní běžné, 

| a hodně sil 

| autoři věnují 
| irealističnos- 
ti. Věrně bu- 
| dou zpraco- 


vána vozidla 
i prostředí, 


| což si samo- 

. zřejmě vyžá- 

© dá daň v po- 

: době krvavých hardwarových nároků. 

© Podpora 3D zvuku a force feedback je již 
| samozřejmě nutností a fandy závodních 

| her jen utvrzuje v tom, že se chystá další 
' pecka, jejíž absence ve sbírce by byla hří- 
| chem. 


© Nox a Swords and Sorcery 

( vstaly z mrtvých! 

© Westwood Studios konečně oficiálně 

| oznámili to, co většina z nás již dávno Ví. 


| společně se hrou Swords and Sorcery 

© v srpnu loňského roku osiřely (kvůli pro- 
Gremlin). Po přechodu na PC platformu se 
| tě živě pamatujete), publikována právě ji- 

© mi. Podle doposud zveřejněných informací 


deji Virginu Electronic Arts, jak si jistě ješ- 


se dá usuzovat, že jde o opravdu mistrov- 


© ský tah. Nox je tak trochu srovnáván 
| s Diablem, zejména však proto, že bude 
© využívat stejný izometrický styl pohledu. 


Sa-motná hra je pak přímo prošpikována 


: spoustou kouzel a zbraní, přičemž některé 


vit až ve druhé čtvrtině roku), a již je ohlá- 
šeno její pokračování, které je naplánováno 
na letošní Vánoce. Titul zatím nese pracov- 
ní název Magic © Mayhem 2: The Inguisi- 
tion a výrobce Mythos Games v současné 
době nehodlá roztrubovat kdejaké podrob- 
nosti. Proto se autoři vyjádřili pouze v tom 
smyslu, že přibudou nová kouzla, monstra 
a v multiplayer i kooperativní mód umož- 
ňující až čtyřem hráčům procházet příbě- 
hem společně, měnit si mezi sebou kouzla 
a nejrozličnější předměty. Nakonec proč 
ne, že? 


© Po měsících neustálého dohadování me- 
zi firmami Insomnia Entertainment a Elec- 
tronic Arts se druhá jmenovaná rozhodla 
nepublikovat akční adventuru Te Creed. 
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: V Insomnia Entertainment však neostrou- 
i hají mrkvičku, neboť o jejich titul ihned 

i projevila eminentní zájem nově zformovaná 
: britská společnost Midas Interactive Enter- 
i tainment, která by podle jistých zdrojů měla ; 
: The Creed distribuovat po celém světě. Ofi- © 
: ciální prohlášení ohledně této transakce se 
i očekává v průběhu příštího týdne. 


i © O tom, že EA Sports mají již delší dobu 
: na trhu takřka monopolní postavení, snad 
: není pochyb. Situace by se jim však v blízké * 
i budoucnosti mohla radikálně zkompliko- | 
i vat. Fox Sports Interactive se totiž ve spolu- 
: práci s Radical Entertainment hodlají pustit 
i do výroby čtyř sportovně zaměřených her 

: (basketbal, hokej, baseball a fotbal), jež by 

: se na trh měly dostat v průběhu tohoto 


i a příštího roku. Trochu pi- 
: kantní na této situaci je 


fakt, že Radical Entertain- 


i ment měla být docela ne- 


dávno prodána právě Elec- 


i tronic Arts, ale EA se prakticky na poslední 
i chvíli rozhodli od dohody ustoupit. Aby se 
i jim to nakonec nevymstilo. 


© V dubnu by se měla v obchodech objevit 


s „všeobjasňujícím“ názvem Road Wars. 


: Výroby se ujala společnost Intense Enter- 

i tainment, v jejímž případě se jedná o vůbec 
i první interně vyvíjenou hru, takže jsem 

: opravdu zvědav, jak se s touto nelehkou 

: úlohou vypořádá. Scénář je pro tento žánr 
i naprosto monotónní. Vyberete si jednu 


situace budou přímo svádět k jejich kom- 


binaci. Důvtip, to je přesně ta vlastnost, jež 


bude rozvíjena. Single hra vás provede cel- 
kem třemi rozsáhlými, velice interaktivní- 
mi světy, v nichž vám bude dovoleno pou- 
žívat takřka vše, na co sáhnete (např. bal- 
vany zavalíte dveře, vodou uhasíte oheň 


atd.). Kromě zabíjení hordy nepřátelských 
nestvůr se, obrazně řečeno, posadíte do 
školních lavic, když v průběhu hry projde- 
te třemi rozdílnými školami boje. Červe- 
nou, jež učí využívat oheň, zelenou, díky 
níž se naučíte zacházet se silou přírody, 

a modrou, která rozvine vaše magické 
schopnosti. Multiplayer pak nabídne cel- 
kem asi pět odlišných voleb, přičemž si 
užijete jak klasického deathmatche, tak 
Capture the Flag, King of the Hill či Hot 
Potato. Těšit se můžete na třetí čtvrtletí to- 
hoto roku. 


Add-on pro Commandos 

Úspěch Commandos nikdo nečekal — me- 
zi developery se vyprávějí zkazky o tom, 
jak zoufalí španělští vývojáři Pyro Studios 
bez úspěchu obcházeli stánky na výstavě, 
a když se nad nimi Eidos konečně smilo- 
val, ani netušil, jak se mu to vyplatí. Hra 
Commandos obstála v Evropě i Severní 
Americe, a není tedy divu, že se kromě 
druhého dílu pilně pracuje i na mission 
packu, Commandos: Beyond the Call of 


Duty. Ten bude obsahovat osm nových 
| misí odehrávající se v Bonnu, Bělehradu, 
© Holandsku či třeba na Krétě. Všechny bu- 


dou daleko rozsáhlejší než úrovně v origi- 
nální verzi a samo sebou se dočkáme nové 


© (a lepší) grafiky, budov apod. Přidají se 
| i nové zbraně a vehikly (tank, brokovnice), 


předměty (krabička cigaret a kameny na 
odlákání), budete moci dokonce i zajmout 
německé vojáky a pod hrozbou zastřelení 


| je donutit ke spolupráci. Obsah misí bude 
| stejně originální a zábavný jako dosud, 

| takže budete unášet oficíry, ničit zbraně 

© aletadla apod. Beyond the Call of Duty 

| byste se měli dočkat již v březnu, demo 


obsahující jednu úroveň najdete již na této 
CD příloze. 


© Homeworld odložen! 


Velice nemilého překvapení jsme se do- 
čkali od Sierry, respektive od vývojového 
týmu Relic Entertainment, který oznámil 
pozdržení vydání očekávané hry Home- 


| zorld nejméně do začátku června. Podle 

© vyjádření Alexe Gardena z Relic Entertain- 
| ment byl již Homeworld hotov, náhle však 
' došli k závěru, že single-player část není 
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3DFX SE MONOPOLIZUJE 
Firma 3Dfx Interactive se v polovině 
prosince stala majoritním vlastníkem 
jednoho z předních výrobců grafic- 
kých karet — firmy STB. 3Dfx Interac- 
tive následně oznámilo, že v budouc- 
nu hodlá využít výrobních kapacit fir- 
my STB (převážně v Mexiku) pro vý- 
robu grafických karet se svými budou- 
cími čipy. Počínaje Voodoo3 již tedy 
3Dfx nebude dodávat čipy nejrůzněj- 
ším výrobcům grafických karet, jako 
tomu bylo doposud (Diamond, Creati- 
a další), ale stane se monopolním 
výrobcem 3D akcelerátorů s technolo- 
gií 3Dfx (podobně nakládá se svými 
technologiemi například firma Mat- 
rox). Je velmi pravděpodobné, že to 
bude mít v budoucnu za následek za- 
chování vyšších cen za 3D karty 
s technologiemi od 3Dfx Voodoo3, 
otázkou ovšem zůstává, jaký bude 
dopad na kvalitu, budoucí vývoj 
a vůbec budoucnost akcelerátorů 
od 3Dfx Interactive. 


AMD PŘIPRAVUJE VYPUŠTĚNÍ K7 

AMD hodlá v první polovině roku ta- 
ké uvést na trh novou generaci proce- 
sorů — K7. Nové procesory budou ob- 
sahovat vylepšené jádro (zejména 
FPU), 128 KB cache paměti první 
úrovně a vylepšenou instrukční sadu 
3DNOW. K7 bude používat zapojení 
podobné intelovskému Slot 1, ovšem 
vzájemně nekompatibilní, sběrnice 
procesoru K7 bude navíc taktována 
na 200 MHz. K7 by se mělo objevit 

v rychlostech 

nad 500 

MHz - pro- 

zatím vám 

alespoň při- 

nášíme jednu 

z prvních fo- 

tografií nové- 

ho proce- 

soru. 
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z dvanácti nabízených postav, přičemž kaž- 
dá vlastní jiné vozidlo, a jezdíte, válčíte, sbí- 
ráte peníze na vylepšování pneumatik, mo- 
torů, zbraní a spousty dalších, neméně pod- 
statných zařízení. No nevím, ale moc bych 
si od Road Wars nesliboval. 


Švédská firma Digital IIlusions se vrhla 


do výroby titulu se závodní tematikou Rally 


Masters. Hra bude rozdělena do tří divizí, 
které vytvoří jednotný šampionát. Kromě 
několika již otřepaných módů se můžete 
rozhodnout pro jednu ze tří druhů obtíž- 
ností a samozřejmě si různě přenastavovat 
atributy vašich čtyřkolých miláčků. V Evro- 
pě se distribuce ujme Gremlin, pro Ameriku 
se firma ještě hledá. Nechci vyvozovat něja- 
ké unáhlené závěry, ale zatím se mi zdá, že 


Rally Masters nijak nevybočí z šedého prů- 
měru. I když... 


e SimCity 3000 se teprve začíná zabydlo- 
vat v zateplených herních obchůdcích 


i a v Maxis se již spřádají plány na postupné 


uvolňování nových budov či terénů do in- 
ternetového éteru. Tyto „doplňky“ se budou 
objevovat na stránce zvzzw.simcity.com již 
od začátku února a první balíček by měl 
obsahovat známou budovu ze San Francis- 
ca - Palace of Fine Arts a te- 

rén z prostředí „ufologické“ 

oblasti v Nevadské poušti — 

Area 51. Ještě na jaře se po- 

tom plánuje uvedení spousty 

map přímo od samotných 

hráčů. Třetí novinkou z dílny 


Maxisu je také volné vydání jakéhosi edito- 
ru pojmenovaného Building Architect Tool, 
s nímž by tvorba vlastních budov měla být 
naprostou hračkou. Máme se opravdu nač 
těšit. 


P Impressions Software se dohodli na 
vydání dalších dvou her opět se svým, 
takřka výhradním distributorem, Sierrou. 
Prvním titulem je hra ze „stavitelských“ 
sérií s názvem Pharao, jež bude velice 
podobná přibližně před půl rokem se 
objevivší strategii Caesar III, které se 

po celém světě prodalo již přes 400 000 
kusů. Tentokrát se však město začne budo- 
vat na březích Nilu v Egyptě. Druhým 
zmiňovaným projektem je pak válečná 
turn-based strategie Civil War Generals 3. 
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JMÉNO HRY TERMÍN VYDÁNÍ 

1. čtvrtletí 99 
Alien vs. Predator 1. čtvrtletí 99 
Black © White 3. čtvrtletí 99 
Civilization: C. to Power 1. čtvrtletí 99 
C8:C: Tiberian Sun 2. dubna 99 
Daikatana 1. čtvrtletí 99 
Descent 3 1. čtvrtletí 99 
Diablo 2 září 99 
Diseworld Noir 26. března 99 
Drakan 26. března 99 
Driver duben 99 
Duke Nukem Forever — 2. čtvrtletí 99 
Earthsiege 3: Starsiege © 12. března 99 
Earthworm Jim 3D březen 99 
Everguest 1. čtvrtletí 99 
Flashpoint . čtvrtletí 99 
Fly březen 99 
Gabriel Knight 3 září 99 
Gothic 3. čtvrtletí 99 
Half-Life: Team Fortress 2. čtvrtletí 99 
Heavy Gear II 19. března 99 
Hidden 8: Dangerous © 2. čtvrtletí 99 
Homeworld 26. března 99 
Horké léto 2 2. čtvrtletí 99 
Indiana Jones Kr Inf. Mach. březen 99 
Interstate '82 . čtvrtletí 99 
Jagged Alliance 2 . čtvrtletí 99 
Kingpin . čtvrtletí 99 


Age of Empires 2 


« Topware na vrcholu 

' Jeden zajímavý a jeden očekávaný počin 

: byl ohlášen ze země našeho nejbližšího zá- 
| padního souseda, kde sídlí firma TopWare. 
' V prvním případě půjde o v současnosti již 


tak úplně podle jejich představ, a rozhodli 
se ji předělat. Sierra prý projevila veliké 
pochopení. Jak by také ne, přece si neuříz- 
ne pořádnou ostudu tím, že jednu z nejo- 
čekávanějších her blízké budoucnosti vydá 


Lands of Lore III . čtvrtletí 99 
Max Payne . čtvrtletí 99 
Messiah . čtvrtletí 99 
Mortyr 9. března 99 
Need for Speed 4 . čtvrtletí 99 
Prey . čtvrtletí 99 
Prince of Persia 3D . čtvrtletí 99 
Ouake III Arena . čtvrtletí 99 
Shadow Company březen 99 
Star Wars: Force Comm. 3. čtvrtletí 99 
System Shock 2 4. čtvrtletí 99 
Total Annih.: Kingdoms © 5. března 99 
Ultima Ascension 2. čtvrtletí 99 
Wall Street Tycoon 12. března 99 
Wizardry 8 2. čtvrtletí 99 
X-Wing Alliance 1. čtvrtletí 99 
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» Závodní hra Rollcage od Psygnosis, 

o níž jsme podrobněji psali již v předminu- 
lém čísle, se svým kvalitním soundtrackem 
zřejmě bude moci rovnat zcela normálním 
hudebním kompilacím. Na nudebním do- 
provodu se totiž podílí obrovská hromada 
více či méně známých skupin, ovšem nej- 
větším úlovkem je podle mého názoru nově 
se rodící hvězda říkající si Fatboy Slim. 

Z jeho produkce se na CD objeví hned dvě 
písničky, Love Island a Soul Surfin. Již z to- 
hoto příkladu je jisté, že hudba bude hodně 
energická, laděná spíše do tvrdších techno- 
tónů, což se vzhledem k jemně brutální ná- 
plni hry bude velice hodit. 


© Ultima Online si v naší republice i přes 
klacky, které jí pod nohy házel Telecom, 
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totálně zabugovanou. Homeworld je 3D, 
realtime, vesmírná a samozřejmě i akční 
strategie, jejíž největší výhoda nespočívá 

v geniální myšlence, ale v technologii. Jak 
vidno z obrázků, vypadá více než dobře, 
takže jsme rádi, že se v následujících měsí 
cích autoři pokusí kromě enginu vylepšit 

i samotnou hru, na škodu to rozhodně ne- 
bude. 


: získala slušnou řádku fandů a hráčů. Samo- : 
i zřejmě i ona měla chyby, ale popravdě řeče- 
i no je to přeci jen již více než rok, co je na 

: světě. Pro fandy RPG však mám příjemnou 

i zprávu — po Meridianu a Ultimě se nezadr- 
: žitelně blíží další masivní RPG multiplayer 

i projekt — Everguest od Sony. Ten bude 

: podle vyjádření autorů k dis- 

i pozici 16. března. Z informací 
: uvedených na hlavní stránce 

: projektu je zřejmé, že se autoři 
i vyvarovali chyb, které napá- 

i chal Origin s Ultimou, takže 

: se máme nač těšit. 


© Interactive Magic ohlásili svoje plány 
i pro rok 1999, na kterých je velmi zřetelně 
: vidět důraz na internet. V nejbližších šesti 


| mizející žánr, 2D adventuru Galador, la- 
© děnou do komického stylu. Na hlavního 
| hrdinu tak čeká putování pohádkovým 

| světem plného princezen, kouzelníků 


měsících se dočkáme celkem čtyř titulů — 


i Shadoz Company, Mortyr, českého 

: FlashPointu a pokračování úspěšné real- 

i time strategie Seven Kingdoms II. Všechny 
i tyto hry budou podporovat multiplayer 

i včetně internetové hry, navíc tu však jsou 

i tituly, které jsou vyvíjeny víceméně přede- 

i vším pro internet. K Warbirds a Dawn of 

: Aces se tak zanedlouho připojí akční 

: Shock Force, RPG Drakkar II a také zdo- 
: konalená verze úspěšných Warbirds s pod- 


3 


titulem Air Combat. 


© Bohužel musím zklamat všechny, již 


: s velikým napětím sledovali vývoj 3D akční 
i hry Prax War, známé také pod jménem 

: Point Man. Prax War měl být vůbec prv- 

; ním projektem celkem neznámého, mladé- 


a upírů. Hra Galador by měla mít velice 
dobrý a propracovaný scénář, neboť ho 
přímo na zakázku „šil“ autor mnoha fanta- 
sy povídek Jacek Piekara. Navíc pozor, 

o této hře jsme si něco málo řekli již minu- 
le, tehdy se však ještě jmenovala The Prin- 
ce © The Coward — a protože je opravdu 
pěkná, nabízíme další screenshoty. Dále se 
TopWare začal zabývat pracemi na expan- 
sion packu k poměrně solidní realtime 
strategii Knights © Merchants, jež je v na- 


ti i díky kompletnímu počeštění. Přídavek 
bude obsahovat patnáct nových misí, dvě 
budovy, další dva typy vojáků a jednoho 

pracanta, a fanoušci si kupodivu na firmě 


vynutili i další obživu ve formě ryb. Expan- | 


sion pack je plánován již na březen 
tohoto roku. A na poslední chvíli se 
nám podařilo zjistit, že budou Top- 
Ware distribuovat Excessive Speed, 
což znamená, že se pravděpodobně 
dostane i do naší republiky. 


Half-Life a Team Fortress II 

Fakt, že Valve po vydání Half-Life 
chystá multiplayerový add-on Team 
Fortress II podle stejnojmenného mó- 
du pro Ouaka, jste se dočetli už u re- 
cenze, od té doby však bylo zveřejně- 
no několik korekcí a nových informa- 


se autoři nakonec rozhodli namísto 


mission packu po- 
jmout TF2 jako re- 
gulérní a plnou 
hru, která ke své- 
mu běhu nebude 
vyžadovat Half-Li- 
fe. Můžeme se jen 
dohadovat, nako- 
lik je toto rozhod- 
nutí „komerční“, 
autoři jako hlavní 
důvod uvádějí roz- 
sáhlé změny engi- 
nu, které si zkrátka 
vyžadují absolutní 
„nezávislost“. 
Team Fortress II 
se chystá na bře- 
zen, je však prav- 
děpodobné, že se 
trochu opozdí. 
Naopak příjemnou 


| zprávou je vydání Team Fortress Classic, 
. úpravy, kterou najdete také na naší CD 


příloze. Jedná se o remake klasické Team 
Fortress pro Ouaka I do enginu Half-Life. 
Je to poměrně dobrý marketingový tah 


| a můžeme to brát i jako demoverzi chysta- 
| né TF2. „Classic“ verze je nicméně plně 

| hratelná a nezávislá a oproti původní 

| Ouake verzi samozřejmě (vedle naprosto 

' totožných levelů a herního systému) na- 

: bídne vizuální vylepšení. Každopádně 

ší republice velmi úspěšně prodávána zčás- 


jsme zvědaví, jak TF2 dopadne v přímé 


| konfrontaci s dalšími na multiplayer speci- 
' alizovanými projekty, Unreal Tournamen- 
| tem a Ouake III Arenou. 


Jan Modrák čt Daniel Zvěřina 
9 0046 


NOVINKY 


Konzalc Pp 0 


EMULÁTOR PSX A N64 

Součástí MACWorldu, pro Apple ne- 
obyčejně úspěšné výstavy, bylo mj. 

i představení unikátního projektu — 
komerčního emulátoru Sony PlaySta- 
tion pro počítače MAC kompatibilní. 
Pár volně šiřitelných emulátorů sice 
na internetu najdeme, jejich funkčnost 
je však velmi omezena, zatímco Con- 
nectic Corporation přišla se 100% 
funkčním programem. Ba co více, po- 
kud Apple společnost neodkoupí, aby 
měl tuto rybu jen pro sebe, dočkáme 
se i verze pro PC. Sony se tento tah 
samozřejmě nelíbí a už podnikla pří- 
slušné kroky. Možná ještě větší hum- 
buk způsobilo uvedení freeware emu- 
látoru Nintenda 64, tedy konzole, kte- 
rá je považována za technologickou 
špičku a co do emulace je jistě daleko 


emulátor je naprosto bezchybný a fun- 
guje s drtivou většinou her. I Ninten- 
do podalo žalobu. 


ÚSPĚCH ZELDY! 

Zelda se zasloužila o důležitý prece- 
dens, koncem roku, přesněji posled- 
ních šest týdnů 1998, dokázala vydělat 
více peněz než jakýkoliv film ve stej- 


film A Bug's Life vydělal 114 milionů 
dolarů, Zelda se dostala přesně na 
150 milionů. Do konce března se na- 
víc očekává prodej dalších 5-ti milio- 
nů, což vzhledem k daleko vyšší ceně 
než u PC či PSX CDček znamená da- 
leko vyšší zisk. Zde vám pak nabízíme 


her roku 1998: 


„ Goldeneye 007, N64 

„ Zelda: Ocarina of Time, N64 

. Gran Turismo Racing, PSX 
4. Banjo Kazooie, N64 

. Super Mario 64, N64 

. Resident Evil 2, PSX 

„ WCW/NWO Revenge, N64 
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ho týmu s prapodivným názvem Rebel Boat 
Rocker, avšak Electronic Arts ho po nějaké 
době zcela chladnokrevně zařízli, a tak exi- 
stuje pouze mizivá šance na jeho obnovení. 
Z vyjádření Electronic Arts vyplynulo, že 
nebyli moc spokojeni s rychlostí vývoje této 
hry, čímž použitá herní technologie neustá- 
le stárla a chátrala. Jednoduše řečeno, pod- 
le mínění EA by Prax War nebyla v součas- 
nosti technologicky konkurenceschopná se 
svými více než zdatnými rivaly jako Unreal 
či Half-Life. I přes tento neúspěšný pokus 
však EA zůstanou týmu Rebel Boat Rocker 
nakloněni a již s nimi probírají další možné 
tituly. „Rebelové“ by si tohoto kroku měli 
přinejmenším vážit, neboť druhá velká šan- 
ce se v tomto odvětví nedostává zase tak 
často. 


i © Z loňské várky novinek z E3 se mnozí 

i ještě ani nestačili vzpamatovat a již za pár 

; měsíců se o ně bude pokoušet infarkt zno- 

i vu. Letošní Electronic Entertainment Expo 
i se z jihovýchodního pobřeží stěhuje na ji- 

: hozápadní, konkrétně do města bikinek, do 
i Los Angeles. Výstava 

i začne 13. května a potr- 
i vá další tři dny, během 

; nichž případní návštěv- 
i níci (zájemcům připomí- 
i náme, že vpuštěni bu- 

; dou pouze předem akre- 
: ditovaní novináři a lidé 

: pracující uvnitř tohoto 

: zábavního průmyslu) 

: budou mít co dělat, aby 
: prošli kompletně celým 


Pb 
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| prostorem, jenž by bohatě pohltil 14 obrov- 
: ských letadel. Časopis GameStar samozřej- 
| mě nebude moci chybět. 


© Tým Wildfire Studios, který pod hlavič- 
kou Pinball Wizard před více než půl ro- 
kem vydal skvělý a dost možná nejlepší 


i 2D pinball Balls of Steel, oznámil, že 

: chystá malý dárek pro všechny fandy. Při 

: vývoji totiž došlo k náhlému rozhodnutí, 

i a původně zamýšlený stůl byl nahrazen mo- 
i tivem Duke Nukema. Autorům je líto tak- 


řka hotovou práci vyhodit, a tak jej nyní 
dokončují. Bohužel však nebude bezplatně 
k dispozici (tedy alespoň o tom „zatím“ ne- 


uvažují), ale pouze na objednávku přes in- 
i ternet, Uvidíme, jak to dopadne, třeba se 
: nakonec nechají přemluvit. 
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GameStar a jeho silvestrovský křest 


ilvestr a potažmo i Nový rok 
jsou mezi námi dvounohými 


primáty s utkvělou domněnkou, 


že máme mezi ušima i něco víc 

než nos, veskrze oblíbené svát- 
ky. Starý rok odchází, nový přichází 
a my můžeme začínat znovu s čistým 
štítem a zapomenout na všechny ty 
průšvihy, které jsme si nadělali. Čistý 
rejstřík v našem zápisníčku stejně 
dlouho nevydrží, ale už pro ten po- 
cit.: 


Exitus, který hraje sice málo, ale o to 
líp (přeji mu vítězství na mistrovství 
ČR v mixu) a samozřejmě duo Vectif 
a Storm AC. Díky všem výše jmeno- 
vaným se atmosféra stále udržovala 
téměř u hranice srdečního kolapsu 

a také tlačenice se s přibývajícím ča- 
sem stávala čím dál tím míň udržitel- 
nou. K tomu všemu navíc přispívala 
výtečná projekce firmy Annaco, která 
předvedla, že to s projekční techni- 
kou vážně umí. 


A pokud se to všechno navíc seme- 
le tak, že současně s oslavou zapomí- 
nání minulého roku proběhne i křest 
prvního čísla GameStaru, je dvojná- 
sob jasné, že to nedopadne dobře 
a ráno rozhodně nebude moudřejší 
večera. Také místo konání celé veseli- 
ce bylo příznačné — přímo na Václav- 
ském náměstí v budově ČKD, nad 
vším tím běsnícím mumrajem dole. 
My jsme však měli štěstí, žádní opilí 
turisté se nahoru před otevřením ne- 
dostali, a tudíž nemohli ani nic pro- 
vést a zničit. 


O hudební část večera se výtečně 


postarali staří ostřílení vlci se sluchát- : 


ky na mordách, LOOK-e (Mix Max) 
se svými GOA rychlíky, výborný 
Aiffel, který hrál jako o život, Coitus 


/ 


M GameStar | 


= 


EZ Gamestar 9199 


O půlnoci jsme spolu s celým Vác- 
lavským náměstím oslavili příchod 
nového roku, popřáli sobě navzájem 


a GameStaru zvlášť všechno dobré až ' 


do konce světa a na stvrzení všech 
těch dojímavých řečiček polili sektem 
(někdo tomu říká pokřtili, ale já si 
myslím své) historicky první číslo 


: nám přízeň. 


Aiffel 
Coitus Exitus 


Nectif 
Storm AC 
„Look-E 


31, 12 98- 


Václavské náměstí, Můstek Ó 90 
Budova ČKD “ se 


DANCING< 


ANNACO P.T 


l 
UARE 
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GameStaru. No, a když už jsme byli 
v tom, tak i sebe navzájem. 


Zábava uháněla dál a s postupují- 


: cím časem a našimi čím dál rozostře- 
: nějšími smysly se nový rok zdál lepší 


a lepší. A protože v nejlepším je dob- 
ré skončit, ani já nezkazím optimis- 

tického ducha vyprávění a nebudu ří- 
kat, jak jsme si vedli ráno, ač je to ve- 


lice zábavné. Sami si to jistě dokážete 
představit. Takže sice trochu pozdě, 
ale přece: 


Šťastný Nový rok s GameStarem 
vám přejeme, přátelé! A zachovejte 
mlk a Mix Max 

9.0047 


- jedinčná příležitost 
Prvních 300 nových 


předplatitelů dostane 
ZDARMA Průvodce 
českým infernetem 


Jak předplatit: 


Předplatné lze zaplatit s loženkou »A«, která! je přiložena. Jako 
variabilní symbol uveďte rodné číslo. Pokud chcete dostávat 
informace mailem, nezapomeňte do zprávy pro příjemce 
vyplnit svou e-mailovou adresu. 


Pokud chcete daňový doklad, -zavolejte na tel.: 02-570 88 161-2 
(Česká republika) nebo 07-44 45 45 59 (Slovensko). Můžete 
také mailovat na predplátne ©idg.cz (Česká republika) nebo 
UV press.sk S ada | 
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skutku. Historie zá- 
vodních her je jaksi 
černobílá — všechny 
jsou si vzájemně velmi 
podobné. Srovnejte si Crazy 
Cars z doby před 10 lety 
a Need for Speed 3 z konce 
loňského roku. Stereotypní 
tratě, hloupí soupeři a jako 
trumf — policajti. Časem tro- 
chu nuda, tedy alespoň pro ty 
z nás, co chtějí stále něco no- 
vého. Pár výjimek se našlo, za 
všechny třeba Zest Drive 3, já 
spolu s Lukášem Erbenem už 
několik nekonečných let čeká- 
me na automobilovou hru, 
která nám umožní prohánět se 
skutečnými ulicemi se skuteč- 
ným provozem - ne nějakými 
umělými okruhy. A zdá se, že 
GT Interactive ve spolupráci 
s týmem Reflections tuto me- 
zeru na trhu odhalili a právě 
v těchto dnech pro nás podob- 
ný titul vylaďují a dokončují. 
Driver, jak se tento projekt 
jmenuje, tedy konečně nesmě- 
řuje „starou dobrou“ a snad 
i úspěšnou cestou, alebrž stez- 
kou delší, hrbolatější 
„a klikatější, na 


jejímž konci však číhá nehy- 
noucí sláva. Inovací je tu totiž 
habaděj, a to je právě to, co 
tomuto žánru chybělo nejvíce. 


„Mám pro tebe job na pátek 
- potřebuju tě tu v poledne. 
Ani o vteřinu dřív, ani o vteři- 
nu pozdějc. Vyzvedneš mý 
chlapce a přivezeš je do zlat- 
nictví na Ocean Drive. A nepo- 
koušej se tam vochomejtat 
s poldama za zadkem!“ 


Mnozí z členů Reflections 
jsou úspěšnými autory mnoha 
her z britské Spectrum a Ami- 
ga éry, včetně trilogie Shadow 
of the Beast, jejich nejaktuál- 
nějším počinem byl však pro- 
jekt Destruction Derby. Oba dí- 
ly byly svého času velmi úspěš- 
nými hrami, ostatně i ty se vy- 
značovaly slušnou dávkou ori- 
ginality. Driver však bude něco 
docela jiného. Namísto zuři- 
vých jízd po parkovišti se sna- 
hou o zničení všech protivníků 
tentokrát zvolili něco mezi — 
zvolili silnice, zvolili zácpy 
a zvolilí honičky. Ba co víc, ni- 
koliv anonymní silnice, ale 
skutečné. A jako trumf — poli- 
cajti. 


Na Prahu sice nedošlo, 
k dispozici jsou však hned čty- 


Ť 


Připadá vám, že je těch závodních automobilových 


v každém ze čtyř levelů však je 
k dispozici zhruba 80 kilomet- 
rů silnic a tisíce budov. Desig- 
néři strávili v každém z měst 
několik dní jen kvůli snímání 
prostředí na video, aby později 
přenesli realitu do programu. 
Jeden z producentů se v Miami 
dokonce bez mapy dostal před 
vlastní dům. Vzhledem k této 
rozsáhlosti, vedle níž by bylo 

i 10 okruhů v Need for Speed 
k smíchu, pochopitelně nemů- 
žeme očekávat tak precizní 
grafickou propracovanost jako 
ve zmíněné hře, přesto autoři 
vytvořili nový engine, který už 
podle obrázků vypadá velmi 
atraktivně. 


„Zejtra potřebuju vodvízt 
jedno Ferrari sem do garáže. 


her nějak moc? Jste unavení nudným objíž- 
děním okruhů v Need for Speed 


a reálné vám nepřipadají 


ani Speed Busters? 


Chcete něco, covám © 


bude k užitku i ve sku- 
tečném provozu? 
+ No problem. 


, ď 
ětho přestříkat 
Fžnačky, takže si dej“ 
pozor = když to zvládneš, do- 
staneš'dvojnásobnej honorář. 
Je to exkluzivní zboží, takže ho 
nesmíš škrábnout!“ 


Smysl hry je dalším prvkem, 
kvůli kterém se na Drivera tě- 
šíme jako malí kluci. Předně 
můžete pochopitelně dlouhé 


-hodiny bezcílně bloumat, pro- 


jíždět ulicemi, dodržovat pře- 
depsanou rychlost, zastavovat 
na červenou a kochat se oko- 
lím, za chvíli vám to však nedá, 
zvednete zvonící telefon a ak- 
ceptujete „objednávku", kterou 
je převoz kradeného auta 

z doků do jisté garáže na před- 
městí San Francisca. Ve Friscu 
však poldové nespí jako u nás, 
a tak se strhne honička a po 
pár sekundách si připadáte ja- 
ko ve filmu - nechybějí samo- 
zřejmě ani ony slavné „skokan- 
ské můstky“ (a konce v přísta- 
vu:-). Úkoly udělované místní 
mafií budou značně rozdílné, 
postupem času budou pocho- 
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pitelně s lepšící se reputťácí 
a důvěrou ve vás jako řidiče 


jen'záčiná. Velký kus práce au- 
toři odvedli v chování automo- 
bilů - již nyní si můžete se 
svým vozem a ruční brzdou za- 
trénovat na parkovišti, a pokud 
nemáte Škodu 120, můžete si 
být jisti, že hra se bude chovat 
velmi reálně. Ani výhoda vyvi- 
nuté mozkovny vám příliš ne- 
pomůžerpočiítačová Al byla 
soptimaližována, a jak'již bylo 
řečeno, vzájemná spolupráce 
počítačů je více než příkladná. 
Podobně i zvuky - ty.byly-zase 
nahrány přímo na parkovišti se 
skutečným autem. Na druhou 
stranu není třeba se obávat 
nějaké přehnané simulace typu 
Grand Prix Legends, auta bu- 


mínám - nejde tu zdaleka jen 
o rychlou jízdu, ale především 
o volbu ideální cesty, o vyhnu- 
tí se běžnému provozu a zá- 
cpám a především o chytrou 

a vzájemně spolupracující poli- 
cii. Myslim, že je to již nyni 
každému jasné - Driver posu- 
nuje smysl automobilového 
hraní o úroveň výše. 


Autoři udělali vše pro to, 
aby byla cítit ze hry realita 
a atmosféra skutečné jízdy au- 
tem. Reálnými ulicemi se se- 
mafory a pomalými řidiči to 
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„M 


dou ovladatelná, a míra reality 
tedy byla omezena vzhledem 
k akčními zaměření celé hry. 


„Sedmnáctýho potřebujů 
vyzvednout parťáka ma letišti 
Určitě sé na něj nalepěj tají 
takže Še jich bezpodmineché 
musíš zbavit. Přivěž homaoh 
osmadvacátý a Řězapomen = 
žádný poldové!“ 


Ačkoliv budou úkoly značně 
jsou honičky. A kdyby té zábavy 
bylo náhodou málo, je tu ještě 
unikátní příležitost sestříhat si 
jízdu podle přání. Driver toho 
nabízí ještě daleko více, pokud 
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vás to zajímá, nenechejte si ujít 
tu unikátní příležitost a otes- 
tujte nehratelnou demoverzi 
z našeho CD. Plná verze by mě- 
la následovat v průběhu března. 
Jan Modrák 


9.0049 


Demo na CD 
Na CD příloze Jsme pro vás pracně vydyndali nehra- 
telnou demoverzi Or/veru. Pravda, Je nehratelná, 
ale více než obrázky kolem provlow naznačí, Jak 
hra budo vypadat. V tzv. rolling domu se vám před- 
staví honička v akci. Příští měsíc bude podle vše- 
ho následovat I hratelná demoverze a dost 

možná | recenze. Těšte se Již nyní... 


GameStarCD 


Driver 
Žánr: akční závody 

Vyvíjí: Reflection 

Vydává: GT Interactive 
Plánované dokončení: březen 99 


Hotovo z 


I První dojem 


1 Akční závodní hra, značné odlišná od Need for Speed. Ů 
© Honičky v zacpaných ulicích a jízda na červenou, co ( 


víc si přát. Pokud se nestane „zázrak“, čekají nás 
skvělé chvilky! 
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Jedna z nejúspěšnějších realtimo- 
vých strategií Command8 Con- : 
guer se vrací na obrazovky moni- : 
torů již potřetí. Tentokrát s mnoha ; 
vylepšeními, a ne jen ve vyšším ; 
rozlišení jako minule. : 


GommandáConguer: Tiberian Sun 


ak již jste se mohli dozvě- 

dět z tématu našeho prv- 

ního čísla, velice očekáva- 

ným titulem tohoto roku 
je i další pokračování série 
CommandétConguer s podtitu- 
lem Tiberian Sun. Již potřetí se 
budete moci ocitnout v pro- 
středí nemotorných harvestrů 
sklizejících krystalickou sub- 
stanci, mamutích tanků drtících 
pod svými pásy ty nešťastníky, 
kteří nestačili utéct, a kulatých 
broukoidních tančíků, jež ze 
svých stříkaček plivají na metry 
daleko ohnivé jazyky a nepěkně 
olíznou každého, kdo se nestačí 
skrýt. 


Tentokrát se ovšem nesetká- 
te se žádným zmrtvýchvstalým 
Hitlerem či Stalinem, jako to- 
mu bylo v druhém pokračová- 
ní, ani s mumií Alexandra Veli- 
kého nebo Čingischána. Na- 
cházíte se v době přibližně 
dvacet let po skončení prvního 
konfliktu, kdy se tiberium me- 
zitím „rozlezlo“ po celé planetě 


a donutilo většinu obyvatelstva 
a také síly GDI stáhnout se na 
Antarktidu, jediný bezpečný 
kontinent. NOD se po své po- 
rážce (děj se odvíjí od vítězství 
GDI) stáhl do podzemních zá- 
kladen a snaží se využít mutač- 
ního potenciálu tiberia. Vzniklé 
„zmetky“ pak ovšem zavrhuje 

a ze zmutovaných a znetvoře- 
ných lidí se stává třetí strana 


v konfliktu, The Forgotten. Jisté : 


informace se také objevují 

o přítomnosti mimozemských 
civilizací, které se pravděpo- 
dobně přikloní spíše na stranu 
NODu. 


: 
i 
: 
: 
' 


Tím ale výčet všech stran ve 
hře nekončí. Podle dostupných 
informací se kromě běžných 
povrchů, jako je sníh, poušť, 
tráva a lesy, budou některé mi- 
se odehrávat i ve městech, kde 
budou volně jezdit auta a pobí- 


hat lidé. Ti se ovšem nebudou 
stávat pouze snadnou kořistí 
pro krví posedlé hráče, ale bu- 
dou reagovat na vaše chování. 
Pokud jim totiž rozstřílíte ně- 
kolik budov, zaútočí na vás, po- 
kud se k nim budete chovat 
slušně, nabídnou vám svoje ne- 
mocnice a jiná zařízení. Nemé- 
ně zajímavý je i fakt, že po vol- 
né krajině by se měla pohybo- 
vat zvířata, která však při dlou- 
hodobějším kontaktu s tiberiem 
mohou začít mutovat a napa- 
dat vaše vojáky. 


Dalším vylepšení oproti ji- 
ným realtimovým strategiím, 
ale i oproti svým vlastním před- 
chůdcům, nabízí Tiberian Sun 
v realističnosti terénu. Granáty 
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se kutálejí po 
svazích dolů, 
tanky tříštící se 
na kusy zavalu- 
jí ubohé pěšá- 
ky, řeky zamr- 
zají a praskají 
pod tíhou va- 
šich jednotek, 
které mohou 
navždy zmizet 
v modrých hlu- 
binách, země je 
nenapravitelně 
devastována 
výbuchy bomb 
a lesy hoří 

a vnich se na 
škvarek spalují 
vojáci, kteří ne- 
stačili utéct. 


Několik podstatných vylep- 


i šení se váže také k nešvaru 


všech realtimových strategií, 

a to jest k honbě za co nejsil- 
nější armádou namísto vymýš- 
lení složitých taktik na oklamá- 
ní soupeře. Prvním je především 


konec systému „čím víc tová- 
ren, tím rychleji se vyrábí"“. Nyní 
již každá další fabrika bude 
znamenat jen další místo, od- 
kud se vyráběné jednotky bu- 
dou vynořovat. Druhým a velice 
atraktivním prvkem v boji se 
závody ve výrobě jsou zkuše- 
nosti jednotek. Každá vaše jed- 


1 notka bude s počtem a kvalitou 


nepřátel, které zničí, dostávat 
určité množství zkušeností. Je 
ale samozřejmé, že tank, který 
přejede vojáka, dostane mno- 
hem méně než voják, jenž roz- 
střílí tank. A jak porostou zku- 
šenosti, tak se budou měnit 

i schopnosti a kvality jednotek. 
Přibudou jim „životy“, rychlost 
a dokonce je budete moci vy- 
bavovat lepšími zbraněmi. 


W" m 


Vsichni surfaři 


Jistá vari- | Go najdete na CD? 
abilita se do- Na našem cover CD jsme pro vás připravili obrázky 
stála dokon- všech oficiálně známých postav, staveb, vozidel a vo- 
ce i do struk- 
né zhaveh kud se tedy chcete dozvědět něco bližšího o tom, 
Autoři slibují, čím bude disponovat GDI, nenechejte si 
S si budete tyto informace ujít. 
moci sami 
dotvářet růz- 
né budovy 
podle svých 


přání. Nebude vám však dána | jiště zničené jednotky a z jejich 


úplná volnost, ale budete mo- vraků potom bude možné v la- 
ci rozhodovat, jakým z nabí- ©; boratořích sestrojovat zcela 
zených vylepšení obohatíte : nové prototypy. GDI oproti to- 
již stojící základy továren, 1 mu bude disponovat spíše si- 
obranných věží a jiných sta- ©; lou, a tak jeho starý známý lon 
veb. 1 Cannon spolu s Disrupterem 

i napáchají v řadách protivníků 

A jednotky? Také mezi nimi nepěkné škody. Na obranu 

se dočkáte něčeho nového. : proti technikám NODu se 


Odlišnosti většinou pramení ze ' u GDI objeví Mobile Sonar Ve- 
strategií jednotlivých stran hicle, schopný zachytit signály 
konfliktu. NOD se specializuje: maskovaných jednotek v po- 
spíše na tajné akce a na záš- — | hybu. 

kodničení, 
tudíž jejich 
hlavní zbraní 
budou Stealth 
Generator 

a Chameleon 
Spy, nebudou 
však chybět 
ani útočná 
vozidla, a lé- 
tající Scaven- 
ger bude do- 
konce moci 
odnášet z bo- 


„T Všechno tohle a spoustu 
CAC: Ti n Sun dalších věcí se budete moci 


Žánr: realtime strategie dozvědět již brzy, neboť vy- 
Vyvijí: Westwood dání hry se blíží a recenzi 
Vydává: Electronic Arts vám přineseme možná již 


Plánované dokončení: jaro 1999 v příštím čísle. Prozatím se 


můžete podívat na některé 
: ' 7 : | nové budovy a jednotky, je- 
jichž obrázky najdete na na- 
šem CD. 


Hotovo z 


První dojem 


Velmi slibné třetí pokračování realtimové strategie 
CommandétConguer se spoustou velmi zajímavých Tomáš Varoščák 
9.0050 


inovací. 
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tejně jako Čommafdé:Conguer 

i Jagged Alliance oslaví v nejbližší 
bě již třetí přírůstek do své rodi- 
nyPo úspěšném vykročení na pole 
er v roce 1995 a po pokra- 
čování s nážvem Deadly Games, jež ale au- 
toři nepovažují dí díky Využití stejného engi- 
nu za“druhý dil, ale spíše jen za datadisk, 


„ance 2. 

x Pro ty z vás, kdo by snad nevěděli, : 

-0 čem to tu celou dobu žvaním, je třeba 
připomenout několik základních faktů. Jag=- 
ged Alliance je strategická hra, jejimž cílem 
je plnění různých úkolů s určitým počtem — 
žoldáků. Hra je jak realtimová při prohledá- 
vání sektorů, tak kolová při soubojích, jenž 
jsou také hlavním magnetem hry. Při vy- 
mýšlení všemožných taktik, jak zastřelit, 
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i daci vzdálenějších protivníků, zatímco ha- 
: dr, trochu benzinu a sklenička tv 
i vizorní granát na spolehlivot 
i né stáda nepřátel. dě 


: pomínat ani na RPG částhrý, Možná sbří= 
: káte, že to nejde moc do kupy, ale v tomto 


 řipadně vyhodit do: 

+P vzduchu, vaše protivníky nádí 
přichází na jaře letošního roku Jagged fecS dveřmi, za stromy č či i jinde,.mnozí 
-kvítí dlouhé hodiny. Nemohu ani pom 

-3 všemo řílby 


X 
h“ 


X 
Jaro tohoto roku nám nejspíš 
©- přinese bohatou úrodu 
, Bokrá čování slavných tu 
Tentokrát je březí nejlepší © 
7 hra roku 1995. 
M“ i 


: Alliance jste hráli podle jakéhosi scénáře 
HM -a měli jste za úkol osvobodit ostrov od sku- 
piny hrdlořezů okupujících plantáže prapo- 
divných, ale velmi užitečných rostlin, a po- 
Stupovali jste po určité og Deadly Games 
+ bylyj jen hromadou. Í bez příběhu, zato 
složitější ekonom „simulací. Museli 
ste se dobře 1 rozhodnout, Kolik a jakých 
oldáků-si s sebotuvzít, aby vám odměna za 
čšně splněnou misi stačila na pokrytí 
výloha případně jste ještě něco vydělali. 
. u věcí, kterou se pak obě hry lišily, 
je bylo to, žev Deadly Games se bojovalo i na 
sněhu. + 


odřžnů | zaškrtit, 

částí 
é neprůstřelně vesty, ÚLOVÉ Ot 
"Velký sortiment ; zbraní, které jste n 
i k dispozicí. Navíc se spoústa“ 
binovat, a tak- například pistole sh ledáč ně 
chou | li 


: kem a tlumičem byla: skvělá na-ti 


»řily 


“ 


vě „P rsět A nyní et atečně dostáváme k Jagged : 
Alliance 2. Příběh, který hru doprovází, by 
dě 


ha 


Při popisu Jaogěd Alliance se. etara zas celkem týpickou báchorkou o krutovlá 


il, násilí, odporu proti utlačování 
lobných hrdinstvích, které končí ve 


: „případě se autorům klonování“ žár poda-! chvíli, kdy přijíždí na pomoc komando ná- X 
: řilo. Každý z žoldáků, které jste měli k dis-44! jemných vrahů. A těmi jste vy. nl 
1 pozici, měl určité hodnoty pro střelbu, Ž + : „m 
technické dovednosti, práci s výbušnin c Ů i Jak už jsem nadhodil na začátku, Jagged“ 
1 velitelské schopnosti atd, Při- úspěšném zá- | Alliance přináší celkem pěknou řádku ino- 
!-sahu či'skolení protivníka se mu jednotlivé £ vací, z nichž některé, především ty, které se 
! vlastnosti zlepšovaly, a tak jste na konci“ : týkají soubojů a grafického zpracování, jste 
i hry měli partu ostřílených zabijáckých pro- : mohli vidět už v demu na našem nultém 
: fesionálů, kteří zneškodnili kohokoliv - 1 CD. Pokud vás náhodou tahle lahůdka mi- 

11 leného přes celou obrazovku. Tedy sa 1 nula, povím vám/ó co jste přišli. Co se týče 
: zřejmě, že jen na volném prostranství. Vle- ; zbraní, jsou zde novinky především 
: sích a mezi jinými překážkami to bylo i aale přestál, od granátometů až 
1 mnohem obtížnější. 7 po citlivé pistolky izraelské výroby, ale na M 
: 25 : své si přijdou i milovníci soubojů na blízko, ©“ 


První díl'se od Deadly Games lišil v pod- ; neboť zde můžete útočit třeba i lahvemi, 


i statě jen ve dvou věcech. Zatímco v Jagged | páčidly nebo obyčejnými kameny. 


Grafika doznala móhutného vy- 
lepšení, a to nején díky převodu do 
-| vyšších-rozlišení a šestnácti bitů, 

„| -alé také použitím světelných efek- 
tů a nočním misím. | s vyobrazením 
postav si dali autoři záležet, a tak 
máme ve hře snědší typy, ženám se 
poněkud nafoukly plíce a všechno © 
vypadá poněkud realističtěji (ne“ 
vím, co je na nafouknutýeh plicích 
realističtějšího, pozn. korektorka). 


Když už mluvíme o realističnos- 
ti, hodilo by se poznamenat, že 
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Jagged Alliance nabízí mnohem propraco- : 


vanější chování předmětů než předešlé dily. 
Tak například kulky budou schopny prole- 


stí zasáhnout ještě někoho jiného, granáty 
se budou odrážet od zdí a stromy budou 
poskytovat mnohem lepší úkryt než keříky. 
Hra se také přesune z jednoúrovňového dě- 
je do podoby známé třeba 

z X-COM. Budete moci špl- 
hat po žebřících na střechy, 
nebo slézat po schůdcích do 
sklípků. Čeho si ale vážím 
nejvíc, je možnost větší vol- 
nosti v jednotlivých misích. 
Pokud vám totiž nevoní ces- 
ta dveřmi, můžete přelézat 
zdi, a pokud ani ty nejsou 
k-lezení příliš vhodné „polož- 
te dělobuch, dejte si'na nos 
kolíček:a chvili počkejte. 


o BB 


Značná váha také připad- 


WEIGHT | 14% - 85 
C 
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Komunikace s nimi se 
již neodvíjí podle 
známého standardu 
„jméno, věk, koníčky“, 
ale budete se moci od 
ostatních postav do- 
zvědět i nějaké důle- 
žité informace, popří- 
padě dostanete radu, 
* nebo za uši. Chování 


„co, za jehož svobodu 
násazujete svůj pře- 
dražený krk, še bude 
i vyvijet abalě vašich úspěchů. Když budete 


i vyhrávat, budou vám lízat nohy, pokud 
: začnete ztrácet, nakopou vám h(lem)ýždě. 
tět tělem prvního cíle a se sníženou rychlo- | ! 


Peníze jsou a budou hýbat světem. Ani 


1 v Jagged Alliance 2 tomu nění jinak. Chce- 
i te-li míti v mužstvu samé frajery, a ne hro- 
i madu tupců, bude vás to'něco stát. Peníze 


la interakci s NPC postavami. 


můžete ziskat jednoduchým 
obsazením dolů, kterých se 
na Arulcu nachází dost. Ne- 
myslete si ale, že jejich do- 


tížné bude pravděpodobně 
i obsazování pozemních zá- 
sobovacích cest vašich ne- 
přátel. Povede-li se vám to 
ale, můžete své protivníky 
oslabit, a vítězství pro vás 
bude snazší. 


ším obdivuhodná. Tedy ales- 


: poň podle toho, co slibují autoři. Budeme-li 
: brát v úvahu, že první díl měl šedesát misí 
£ a nyní se proslýchá něco o přibližně dvou 


: stech, měli bychom u počítačů vydržet dost | 


: dlouho. Navíc systém misí nebude takový 

i chaos jako u Deadly Games, ale budete po- 
i Stupovat pěkně popořádku, od začátku až 

: ke konci, s menšími strategickými odchyl- 
kami od hlavní osy. 


obyvatel ostrova Arul- 
i se týkají žoldá 


Poslední informace, které mne napadají, 
ů. Budete si moci najímat 


: vojáky za peníže, ale ve hře bude možnost 
i vygenerovat sí vlastní týpky, kteří sice ne- 
: budou tak dýbří, ale budou makat zadar- 
1 mo. Aby autoři zabránili nehezké taktice, 
: kterou aplikovali někteří hráči, tj. vzít'si 


: jakási 


A žoldáka, dát mu do ruky granát 


a poslat io do houfu nepřátel jako kami- 
kadze, byla do Jagged Alliance zavědena 
ojistka, kterou budete muset zapla- 


i tit před každou misí, a pokud se nějaký 
! -z vašich vojáků vrátí domů na součástky, 


bytí bude snadné. Stejně ob- ; 


Velikost hry je přinejmen- 


1 nedostanete-zpět ani korunu. A ještě jedna 
+ věc. Oblíbili jste si Ivana? Toho Tatara s ko- 
1 žešinovou čapkou na hlavě a "ruskými na- 

i /dávkami? Tak se můžete těšit na jeho ná- 

i vrat, a pokud je pravda, co píší na oficiální 
i stránce www.ja2.com, m 
i synovce. 


I by mít dokonce 


- Nevím jak vy, ale podle toho, co jsem já 


imohl vidět, slyšet a číst, se těším na Jagged 
: Aliance 2 mnohem víc než na kteroukoli 
: jinóu hru. (Kromě Dřabla II samozřejmě!!!) 


Ale snad se už brzy dočkám. Prý na jaře. 
Tomáš Varoščák 
9 0064 


Jagged Alliance 2 


Žánr: strategie s prvky RPG 
Vyvíjí: Sir-Tech 

Vydává: TopWare 
Plánované dokončení: duben 99 


Hotovo z 


První dojem 


Pokud všechno dopadne tak, jak to zatím vypadá, 
bude to fakt pecka. 
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PREVIEW 


Tak už nám to zase odložili... 
Plánované datum vydání: 
září 1999 po londýnské ECTS! 


ednou z nejočekávanějších 
her tohoto roku, jak jste 
se již mohli dočíst v téma- 
tu prvního čísla, je pokra- 
čování akčního RPG Diablo. 
O druhém dilu se zcela jistě 
z tohoto preview nedozvídáte 
poprvé. Snad všechny časopisy, 
papírové i elektronické či inter- 


to článku ovšem nebudu snažit 
přemílat dokola všechny před- 
pokládané inovace u druhého 
dilu, ale zaměřím se spíš na to, 
o čem se příliš nemluví. 


Zcela jistě je vám známo, že 
místo třech povolání si budete 
moci vybrat hned z pěti. Víte 
však něco o ostatních posta- 
vách ve hře? Nebo snad o pří- 
šerách? Z těch, kdo jsou vám 
nápomocni a budou vám po- 
skytovat různé služby za drob- 
ný peníz, jmenujme alespoň 


netové, už o něm přinesly něja- 
ké ty informace. Někdo čerpal 
ze zdrojů blízkých výrobci, jiní 
si prostě jenom něco vymysleli. 
A tak se můžeme občas dozvě- 
dět, že města nebudou čtyři, ale 
bude jich pět, nebo že jedna 


+ obchodníka Gheeda, kováře 


Charsiho, kouzelnici Akaru či 
starého dobrého Caina, který 
vám bude stejně jako v prvním 
dílu identifikovat neznámé 


předměty. Tedy pokud ho v jed- 


nom z guestů, který vás zavede 


jichž skřehotání a zbabělé utí- 
kání při zásazích si jistě dobře 


| ko fakt, že na Battle.netu bu- 


vzpomínáte. Z nových příšer je 
zatím známo něco kolem dva- 
ceti druhů, přičemž největší zá- 
jem je o informace o hlavních 
bossech, tedy Andariel, Mephi- 
stovi, Baalovi a samozřejmě Di- 
ablovi. Kromě prvně jmenované 
„ženy“, která ovládla podzemí 
chrámu kultu Sisters of Sight- 
less Eye a oživila stovky mrt- 
vých zlodějíčků, s nimiž se nyní 
snaží získat moc a sympatie Di- 
abla a jeho bratrů, je těchto in- 
formací však pomálu a kromě 
barevných nákresů se o nich 


de existovat něco jako žebříček 
nejlepších hráčů a dokonce 

i aréna, kde se bude o umístění 
v tomto žebříčku bojovat. Kdo 
tedy v prvním díle raději masak- 
roval ostatní hráče, bude na to 
mít ve dvojce speciální prostor. 


Pokud vás zajímají ještě jiné 
informace o Diablu ll, podívejte 


i se na naše cover CD, kde najde- 


, 
i 
, 
, 


: te spousty obrázků a informace 
t o NPC, monstrech a kouzlech. 


Tomáš Varoščák 
9.0048 


do ruin Tristramu, města z Dia- 
bla I, osvobodíte a přivedete 


příšera má asi deset různých 
podob a osm jmen. Já se v tom- 


magickým : 
al i 
Co najdete na CD? ey 3 
Zbytek tohoto preview jsme umístili na naše cover přá i 
CD. Naleznete zde dva zcela nové filmíky, z nichž Příš : 
i: e Š říšery,na ; 
první byl vyroben exkluzivně pro německý GameStar Keren ha : 
a ukazuje téměř dvouminutové putování Amazonky, ní p la 
zabíjení nepřátel a je doprovázen komentářem, pro ; : 
S EM E ZN i P narazíte, se : 
většinu z nás však bohužel v němčině. Druhý filmík je onom podstat = 
interview Azraela z internetové stránky Catacombs ot (< k ni el Diablo II 
Tristram s vedoucím projektu Diabla JI Davidem Bre- iho dí i i Žánr: akční RPG 
kem. Pokud umíte dobře anglicky, můžete se dozvě- -o nh 
ši E Cub R a 1 k: jmě uvtdíte lu, ale najdete i — Nemnoho se Vyvíjí: Blizzard 
K Kata informací a samozřejmě uvidí zde nekolik také mluví Vydává: Sierra en 
Ed ddd: MSM i „starých zná- | o multiplayeru. Plánované dokončení: září 1999 
Kromě dvou filmů jsme pro vás připravili i kompletní Ep T 
Zná zvoní s mých"“. Zofi- : Tedy pokud vy- 
výpis všech sedmi zatím známých NPC, dvaceti čtyř size die : : i Hotovo z | | 
Z ciálních in- : nechám sliby j i 
monster a osmi kouzel spolu se spoustou obrázků. f E Potok Čo sh ; 
ý pe ý % ormací je za- : tvůrců hry, že již První dojem 
Takže pokud chcete vědět víc, mrkněte se na GD Zlá ERC i ke 
tím jasné, že ; nebude možné 
půjde přede- i podvádět a žesi Myslím, že není třeba nic dodávat. Jedna z nejočekáva- 
GameStar C D vším o The i hráči mezi sebou nějších her letošního roku, pokračování veleúspěšného 
Fillén.na je- i budou moci pro- akčního RPG. Nu, snad se v září opravdu dočkáme.. 
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15“ LCD Monitor 500LC 


Typ 

Velikost bodu 
Zobrazovací plocha (HxV) 
Povrchová úprava 
Odezva 

Zobrazované barvy 
Podsvětlení 

Jas 

Úroveň kontrastu 

Úhel viditelnosti 


Synchronizace 

H-poloha 

V-poloha 

Paměťové módy 
Uživatelská nastavení 
p 


Základní nastavení 


Funkce OSD 


Plug 8 Play 


Kompatibilita 
Video konektor 
Napájení 


Spotřeba 
Rozměry (ŠxVxH) 
Hmotnost 


Povrchová úprava 


Viditelná velikost obrazu (WxH) 
Maximálně 


Max. ergonomické rozlišení 


© LG „o Ers 


17“ CRT Monitor /8FT 


Typ 17" Hatron 
Velikost bodu 0.24 mm stripe 
Zaostření double / dynamic 


ARAS coating 


325.4x244.] mm 


1280x1024/ 7542) 


Max. rozlišení 1600x 1200 
Počet barev neomezen 
Frekvence 135 MHz 


RGB analog, 0.7Vp-p/75 ohm: 


Typ 

SAE Synchronizace oddělená horizontální/vertikální, H/V kompositní 
15.1" TFT LCD panel H-poloha 30 - 85 KHz 
0.3x0.3 mm/ pixel V-poloha 50 - 160 Hz 
307 x 230 mm Paměťové módy 8 přednastavených, 24 uživatelských 
Hard Coating (34) Uživatelská nastavení kk EN: 
60 ms (max.) p digitální ovládání - OSD 
16 millionů (24 bit) Nastavení na předním panelu © PWR, controst, brightness, enter, select (up-down), exit 
2 CCFL lampy OSD funkce HW size 8 position, side pincushion, trapezoid, pin bal. 
200 cd/m? (typicky) porallelogram, image tilt, moire, color select, mode recall, 


200:1 (typicky) 
horizontálně: -+ 60" 
vertikálně: +45“ N 


mode information, 5 language menu, OSD adjust 
050 turn-off, manual degaussing, D-sub/5BNC, 
video input level select (0.7/1.0V), beep on/off 


rBY" Plug © Play VESA (DDC1/28) 
BM VESA, IBM PC, MAC 8 SPARC 
RGB onolog, 0.7Vp-p/75 ohms Video konektory 15 pin D-sub 8 5 BNC 
S Napájení 90- 264 VAC 40 -60 Hz 
56-75 Hz Spotřeba 120W (norm.), 15W (suspend 8 stand-by), 8W (off) 


U přednastavených, 4 uživatelské 


digitální ovládání - OSD 

power, OSD on-off, menu select (2), adjust (2), 
brightness (2), recall 

HA position, contrast, clock, clock phase, OSD time, 


Rozměry (SxVxH) 
Hmotnost 
Průmyslové standardy 


435.5 x 455.5 x 466 mm (s podstavcem) 
netto: 21 Kg, s obalem: 24.5 Kg 

UL GSA, TUV-6S, FCC-B, CE-MARKS 
DHHS, HWC, ROV, MPR-II, TCO-95 


OSD position, 5 language menu, information Záruka tři roky 

E.D0e2d) Doporučená ceno 12 900,- Kč bez DPH 
VESA, IBM PC, MAC 8 SPARC 

15 pin D-sub 


90-264 VAC, 50 - 60 Hz 

40W (on), 5W (suspend 8 stand-by), 5W (off) 
405.2 x 361.6 x 182.4 mm (s podstavcem) 
netto: 5.6 Kg, s obalem: 7.1 Kg 


Průmyslové standardy 1EC950, UL1950, CSA, (B, SEMKO, TUV, CE-LVD 
UL TUV-GS, NEMKO, EMC-FCC-B, CE-MARKS, DHHS, 
HWC, ROV, MPR-II, TCO 92, TCO 95 
Záruka dva roky 
29 900,- Kč bez DPH 
V Á Šš R28 1 U. T 0 A M0 M0000 L G 
ProCA Praha, Na Vinobraní 1792/55 ProCA Brno, Otakara Ševčíka 83 ProCA Ostrava, Erbenova 19, Vítkovice ProCA Liberec, Široká 32 


tel.: 02/672 831 11, fox: 02/672 831 20 

e-mail: info(Oproca.cz, wwww.proca.cz 

ProCA Bředav, Husova 3 

tel.: 0627/322 355, fox: 0627/322 366 
e-mail: procozel (CO bvnet.cz 


ProCA Zábřeh, Postřelmovská 1B 
tel.fax: 0648/88127 
e-mail: procozb(©Dova.pvinet.cz 


tel.: 05/482 11 500-5, fox: 05/482 11 499 
e-mail: brno(Oproca.cz 

ProCA Opava, Těšínská 29 

tel/fax: 0653/62 35 39 

e-mail: proca op(Dova.pvtnet.cz 

ProCA Zlín, Antonínova 1375 

tel.: 067/721 98 97 

e-mail: vlk proca.cz 


tel.: 069/293 77 50-3, fox: 293 77 54 
e-mail: ostrava(©) proca.cz 

ProCA Prostějov, Wolkerova 26 

tel.: 0508/334 651, fax: 0508/334 652 
e-mail: proca.pv(© mbox.vol.cz 


tel/fax: 048/510 58 77 
e-mail: procali O mbox.vol.cz 
ProCA Tišnov, Havlíčkova 825 
tel/fax: 0504/410 095 

e-mail: proca1 1] GDmbox.vol.cz 


Hledáme autorizované prodejce produktů LG! 


Civilizace Sida Meiera le- 
- žela vždycky trochu mimo 

hlavní proud strategických 

her - byla totiž až tak dob- 


| rá, že se ji skoro nikdo ne- 
« pokusil (neodvážil) kopíro- 
vat. A tak musel přijít zase 


Civilizační klony 


Abych navázal na podtitulek — během * 


dlouhých let jsem narazil jen na ně- 
kolik podobných her. Jednak je tu sa- 
mozřejmě Civilization II a Coloniza- 
tion, které ovšem nemůžeme považo- 
vat za klony, už proto, že vznikaly ta- 
ké v Microprose pod taktovkou Sida 
Meiera, no a z konkurenčních poku- 
sů stojí za zmínku snad jenom Mas- 
ter of Orion (zvláště pak druhý díl), 
který se už hratelností a zábavností 
původní Civilizaci přiblížil a v někte- 
rých ohledech ji možná i překonal 
(malinko). A jinak — kde nic, tu nic. 


Příběh 
Život na Zemi stál vždycky za starou 
Bélu (nic osobního), ale to, co se dělo 
poslední dobou, už překračovalo lec- 
které krajní meze. Jednotlivé národy 
po sobě házely atomovými bombami, 
voda smrděla jak připálené kuře 
a ozónová díra sice konečně zmizla, 
ale vzala s sebou i ozónovou vrstvu. 
Delfíni, když viděli, kam to člověk po 
tisíciletích vývoje dotáhl, spáchali 
hromadnou sebevraždu, ptactvo pře- 
stalo zpívat, a i když Slunce ještě sví- 
k tilo, přes mra- 
M ky z olova 
. a popele to 
nebylo vidět. 


Rigil Centaurus. Tato dvojhvězda 
(trojhvězda, započítáme-li i Proximu 
Centauri) leží v souhvězdí Kentaura 
a je od Země vzdálená „pouhých“ 


Někdy tehdy lidé poznali, že tento po- 
kus o život nevyšel a že bude nutné 
hledat štěstí jinde. Nasedli na vesmír- 


nou loď (ne všichni — byla to malá ves- : 


mírná loď) a vydali se vstříc nové zář- 
né budoucnosti k nejbližší zářící hvěz- 
dě — Alfě Centauri. Jak tak letěli, roz- 
dělili se postupně do sedmi frakcí — 

v jedné byli lidé militantní, v druhé ti, 
co prahli po vědě a vzdělání, a ve třetí 
ti, co nejedli křen. Po dloouuuhhhééé 
cestě konečně dorazili k planetě, kte- 
rá stála za obydlení, ale jako by smůly 
v jejich životech nebylo už dost, najed- 
nou to udělalo BUM a loď se rozpad- 
la na sedm kousků - a tak se stalo, že 
každá frakce přistála s nejnutnějšími 
zásobami a jedním modulem pro vý- 
stavbu základny jinde. Toť příběh. 


Předchůdci a potomci 
Civilizace byla jednou z prvních bu- 
dovacích strategických her a byla na- 
tolik komplexní, propracovaná a roz- 
sáhlá, že ihned spoustu hráčů lapla za 
jejich virtuální srdéčko, a ti ji na 
oplátku hrají dodnes. Druhý díl, který 
se objevil před pár lety, přišel s něko- 
lika úpravami a novou (izometrickou) 
grafikou a opět si vydobyl místo na 
slunci, snad i proto, že původní Civi- 
lizace už přece jen stárla. A pak bylo 
dlouho ticho. 


Alpha a Omega 

Jeden z (mnoha) možných konců Ci- 
vilizace spočíval v sešroubování ves- 
mírné lodi, naložení novodobých pio- 
nýrů a přistání v nejbližší planetární 


: soustavě — v Alfě Centauri. A právě 


tady (myslím tím — v této chvíli, ne 
v Alfě Centauri) si mnoho lidí řeklo — 


: a dál? Co bylo dál? No, a protože to- 


též si brumlal pod plnovous i sám vel- 
ký Sid, začalo se vymýšlet pokračová- 


: nís názvem Alpha Centauri. Drobný 


problém nastal v okamžiku, kdy Sid 
Meier odešel z Microprose, aby si za- 
ložil vlastní spolek Firaxis — práva na 
Civilizaci tím padla (respektive zů- 
stala v šuplíku v Microprose), a Al- 
pha Centauri je tak oficiálně „úplně 
novou hrou, která není pokračová- 
ním jakéhokoli produktu cizí firmy“. 
Jistě, Sidíku, my víme... 


| Principy a zákonitosti 
: Teď si trochu popíšeme tu mršku Ci- 


vilizaci a její principy, aby případné 


: herní panny věděly, o čem si to tu vů- 


bec povídáme... Takže: na začátku 
máte neprobádanou planetu, nedbale 
pokrytou roztomilou čtvercovou sítí, 
a nějakou tu jednotku osadníků. Hra- 
je se na tahy. Na vhodném místě za- 
ložíte své první město, které můžete 


: postupem času zvelebovat nebo 


APPLIED RELATIVITY 


4,3 světelných roků. Vzhledem k tomu, 
že jde o nejbližší hvězdu k našemu 
Slunci, upírají se naděje vědců při pří- 


padném exodu ze Země právě k ní. 
Ačkoli je jasnější než Slunce, předpo- 
kládá se, že na planetách, které ji obí- 
hají, by byl člověk s patřičným vyba- 
vením schopen přežití. Na noční oblo- 
ze ji zde, na severní polokouli, vidět 
bohužel nemůžeme. 


Vynalézání nových technologií je stejně složité, komplexní 
| a provázané, jako v Civilizaci. 


v něm vyrábět nové jednotky — ať už 
vojenské nebo právě osadníky, jimiž 
je možno zušlechťovat krajinu (silni- 
ce, kanály, a tak) nebo zakládat nová 
města. Současně vaši vědci vymýšlejí 
nové vynálezy a technologie a v sou- 
vislosti s tím můžete zase vy vyrábět 
lepší jednotky (třeba když vědci vy- 
myslí kolo, můžete postavit trakař) 

a stavět nové stavby. Postupně se tak 
dostáváte z doby kamenné přes stře- 
dověk až do současnosti, falangy 

s klacky nahradí tanky, veslice po- 
norky a vy civilizujete, kolonizujete, 
dobýváte, vraždíte, diplomatizujete 
(správně, na planetě nejste sami) 

a vůbec si užíváte pozice pána civili- 
zovaného světa. Celá hra (myslím teď 
obě Civilizace) je neskonale zábavná, 
dlouhá a složitá. 


Třetí díl 

Nebudeme si nic namlouvat, Alpha 
Centauri vychází z Civilizace stejně 
zjevně, jako člověk z šimpanzího pra- 
předka. Když hru pustíte, ocitnete se 
v dobře známém prostředí a po určité 
době hraní pochopíte, že je tu do- 
opravdy všechno, co jste dělali a sta- 
věli v Civilizaci, jen se to jinak jme- 
nuje — místo měst máte báze, setlery 
nahradili formeři, místo štítků máte 
minerály, atd. Jenže pak hrajete ještě 


Nestyďte se pustit si první hru na nejlehčí obtížnost a se všemi 
tutorialy. Alphu Centauri budete hrát ještě stokrát, takže se 

o nic nepřipravíte, jen všechno lépe pochopíte. 

Budujte hodně bází a ustavičně se rozvíjejte. Zapněte si zobra- 

zování dosahu bází a umisťujte ty nové co nejblíže, ale tak, ho 


se jejich dosahy nepřekrývaly. 
V každé bázi vycvičte jedny formery. 


Co nejdříve vyrobte jeden motorový člun a objeďte celý svět. 
Sbírejte všechny trosky z vesmírné lodi (tmavá kolečka), jsou 


tam velmi užitečné věci. 


Zpočátku bádejte hlavně ve válečné oblasti. 
Co nejdříve přepněte na smysluplnější společenské zřízení (v So- 


cial Engineering). 


Koukněte se na naše CD, kde jsou rozsáhlejší tipy a triky. 


chvilku, a řeknete si: „A hele, tohle 

v Civilizaci nebylo.“ A také: „Jé, to- 
hle mi tam hrozně chybělo.“ Nebo: 
„Jejda, to by mě nenapadlo, to je hez- 
ký!“ A v tom je právě největší kouzlo 
téhle hry. Civilizaci hraji už dlouhá 
léta (nepřeháním) a vyhrál jsem ji ně- 
kolika způsoby na nejvyšší stupně ob- 
tížnosti, mohu tedy o sobě s jemným 
červenáním se tvrdit, že jí rozumím 

a že jsem do ní opravdu pronikl. 

A samozřejmě jsem si u ní Často říkal, 
že některé věci by šly vylepšit, že mi 
něco vadí, že něco nebylo domyšleno 
do konce. A věřte nebo ne (ale raději 
ano), drtivá většina všech těch věcí, 
dodělávek a vylepšení, co mě za tu 
dobu napadla, tu je! Jistě, pořád by se 
našlo pár mezírek a některé změny 
jsou trochu diskutabilní, ale o tom 
někdy jindy. Teď se podíváme na to 
dobré. 


Změna je život 

Alpha Centauri se pochopitelně ode- 
hrává jindy a jinde. Začínáte v roce 
2100 na nehostinné planetě, a to 
slůvko „nehostinné“ je třeba zdůraz- 
nit. Do začátku toho, stejně jako 

v Civilizaci, moc nemáte — můžete 
cvičit základní jednotku vojáků, vy- 
budovat nějakou tu stavbu nebo zalo- 
žit další město. První odlišnost, kte- 


še, 


rou zaznamenáte, tkví pochopitelně 
v grafice. Ačkoli je všechno pořád jen 
izometrické, všimnete si, že se terén 
krásně vlní, že už existují kopce 

a údolí. Můžete si dokonce nastavit, 
jak moc se krajina bude vlnit — při 
„plochém“ zobrazení už sice všechno 
nevypadá tak hezky, ale zase je to 
přehlednější. Jinak je grafika pocho- 
pitelně jemnější a prokreslenější, jed- 
notky se lépe pohybují (dokonce se 
natáčejí do směru, kam pojedou), pě- 
šáci pochodují a autíčka jedou. Inter- 
face se o dost vylepšil. Velká část 
funkcí se sama nabízí, když je potře- 
bujete, drtivá většina věcí je dostupná 
několika způsoby (z menu, kláveso- 
vou zkratkou nebo přes pravé tlačít- 
ko myši) a všechno je přátelské a pří- 
jemné. Zapnete-li si tutorial, máte na- 
víc u všeho dost podrobnou nápově- 
du a hra vám také do všeho kecá. 


Hrajeme 

Jak již bylo naznačeno, začínáte 

s prázdnou kapsou v panenské zemi. 
Brzy si všimnete, že vaši vědci už ne- 
vyvíjejí konkrétní technologie, které 
si zvolíte, ale že pouze vyberete směr, 
jímž se mají zaobírat (vojenství, teore- 
tická věda, hospodaření nebo rozšiřo- 
vání vašeho území), a oni už bádají 
na vlastní pěst. Toto je asi první dis- 


TOUR button 


rok o , GI 


t Kdykoli si můžete zapnout výřečný tutorial. 
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kutabilní změna (nemáte najednou 
vše pod kontrolou), ale mě to tak cel- 
kem vyhovovalo, zvlášť proto, že vět- 
šina vynálezů (hlavně ty pozdější) má 
záhadná futuristická jména, pod kte- 
rými si málokdo dokáže něco smyslu- 
plného představit. Při zakládání nové 
báze zaznamenáte, že už nemáte jed- 
nu univerzální hospodářskou jednot- 
ku (setlery), ale dvě - jednu právě na 
zakládání nových bází a druhou na 
úpravu terénu a stavění cest. Jakmile 
potkáte prvního spoluosidlovače, 
všimnete si dalších dvou novinek: 
hranic a pokročilé diplomacie. Hrani- 
ce mi v Civilizaci vždycky chyběly, 

a ejhle, konečně jsou tu. Vaše území 
je obehnáno pomyslným hraničním 
pásmem, stejně tak, jako území každé 
jiné frakce. Pokud tuto hranici někdo 
překročí vojenskou jednotkou, jste na 
to upozorněni a můžete hnedle seřvá- 
vat narušitele a hrozit mu virtuální 
pěstičkou. Diplomacie se realizuje 
pochopitelně videopřenosem a je 
značně pokročilá — můžete intrikovat, 
slibovat, vyhrožovat, uplácet i strašit, 
můžete uzavírat spojenectví i bratr- 
ství, vyhlásit válku i škemrat o přímě- 
ří. Občas se objeví skvrny na Slunci 
(správně tedy skvrny na Alfě Cen- 
tauri) a vysílačka najednou nefungu- 
je. Ostatní frakce pochopitelně intri- 
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t Průměrně rozvinuté město. 
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kují stejně jako vy, takže vám často 
přijde výzva, abyste vyhlásili spolu 

s BB válku CC, protože jinak se CC 
spojí s DD a zničí chudáka EE, což je 
nespravedlivé. Když s někým uzavře- 
te bratrství, můžete si navzájem po- 
skytnout mapy již objeveného světa 
nebo komunikační frekvence dosud 
nepotkaných fraktátorů, pochopi- 
telně si můžete předávat, vyměňovat 
nebo kupovat vynálezy a technolo- 
gie. 


Budujeme město 

Ve městě (v bázi) se nám toho příliš 
mnoho nezměnilo. Každá báze má 
určitý počet lidiček, sklízí z okolí tři 
základní druhy surovin, tj. energii, 
materiál a jídlo, díky jídlu populace 
(a báze) roste, materiál se používá na 
stavbu a energie tu platí za tvrdou byť 
nehmotnou mezinárodní měnu. V bá- 
zi můžete vyrábět vojenskou jednot- 
ku, stavět nějaké to vylepšení (aby bá- 
ze vydělávala víc peněz, měla bonusy 
k obraně při napadení nebo aby lidé 
v ní byli spokojenější) nebo nově pře- 
vádět výrobu rovnou na peníze (ener- 
gii). Konečně můžete nastavit výrobu 
více věcí do fronty a taky můžete bázi 
poskytnout svéprávnost, kdy se o ní 
stará přepracovaný guvernér, jemuž 
určujete priority. 


3 


Budujeme říši 

dovat celou říši. Takže vypustíte jed- 
notky formerů a vrhnete se na to — 
báze spojujete cestami, stavíte solární 
panely, které pro vás lapají energii, 
budujete farmy, doly, hory a vůbec 
zušlechťujete ten sajrajt, na kterém 
jste přistáli. Můžete dokonce zvedat 
či snižovat terén, pěstovat systematic- 
ké zalesnění a vůbec měnit všechno 
k obrázku svému. Perfektní novinkou 
je možnost stavět báze i na vodě — 
prostě tam pošlete speciální vodní 
jednotku, uprostřed moře uděláte 
ŠUP a už tam jedna stojí. Stejně tak 
můžete vodstvo zušlechťovat, budo- 
vat vodní farmy a vodní těžební zále- 
žitosti, jenom silnice nějak, mrcha, na 
hladině nedrží. Kultivace terénu má 
několik stupňů, takže za takových 
čtyři sta let by planetu nepoznala ani 
matička Kentauřice. 


Válčíme 

Základ bojového systému naštěs- 
tí/bohužel (nehodící se škrtněte) zů- 
stal. Jelikož se všechno odehrává na 
kola, můžete každou jednotkou, kte- 
rou máte a která zrovna někde ne- 
chrápe pod bukem, pohnout nebo za- 
útočit, nebo je-li zvlášť vytvrdlá obojí. 
Stejně jako v Civilizaci II má každá 


t Tady navrhujete nové vojenské jednotky - je to trochu jako Lego. 


jednotka své hitpointy, nově i zkuše- 
nost, byť jen zjednodušeně — slovně 
(od zelenáče po elitu). Nekoná se 
žádná extra grafika, jen prohravší jed- 
notka hezky exploduje a občas přeletí 
obrazovku nějaká ta střela. Přesto 
možnost promyšleného taktizování, 
rozmisťování záložních jednotek 

a budování kvalitní obrany přímo 

v bázích. A pak je tu jedna novinka — 
tentokrát si jednotky stavíte sami. 
Ano, je to tak, v Alphčě Centauri věd- 
ci vymýšlí pouze součásti (jako mo- 
tor, brnění, primární zbraně atp.) 

a vojenské jednotky si z nich sestavu- 
jete a pojmenováváte sami. Naštěstí 
jsou k mání kvalitní poradci, kteří ty 
nejvhodnější válečníky nadesignují za 
vás, ale pokud chcete, můžete si 
všechno překopat — použitelných 
kombinací je prý přes třicet tisíc. 


Ostatní věci 

Alpha Centauri se určitě povedla, 

a i když je tahle recenze delší, než po- 
chod Praha-Prčice, stejně není ne- 
jmenší šance napsat sem všechno. Jen 
telegraficky se musím zmínit o multi- 
playeru, který je možný po síti, inter- 
netu, kabelu či modemu a jehož reali- 
zovatelnost je poněkud problematic- 
ká kvůli dlouhatánským prodlevám, 


t Stejně jako v Civilizaci může město občas stávkovat. 


které u tahových strategií zákonitě 
přijdou. Připomínám, že hra každou 
planetu generuje náhodně nebo podle 
zvolených kritérií znovu, takže rep- 
layabilita je vysoká (stejně jako u Ci- 
vilizace). Kromě toho můžete hrát 

i předvolené scénáře, které se jistě 
budou objevovat i na internetu — 

a navíc je přímo ve hře vynikající edi- 
tor. Nemohu se nezmínit o tom, že 
všechny zvuky, všechny texty a někte- 
ré části grafiky jsou přístupné v běž- 
ných datových souborech, takže není 
problém si cokoli změnit nebo si hru 
třeba nadabovat česky. Definice růz- 
ných herních zákonitostí jsou také 

k mání, a tak si i tady můžete vyhrát 
a vytvořit třeba novou unikátní frakci 
s vámi definovanými vlastnostmi, 
prostě fantazii se meze nekladou. 


Pro koho? 

Chtěl bych napsat: pro všechny, ale 
není to pravda. Alpha Centauri není 
těžká hra svým provedením — od za- 
čátku vás vede za ručičku, pronikáte 
postupně do jejích tajů a pořád se 
před vámi objevuje něco nového, ale 
je to hra těžká svým konceptem. Ne 
každý je schopen sedět půl hodiny 
nad jedním turnem a hrabat se v in- 
terních statistikách čtyřiceti rozdíl- 
ných měst. Ne každý může současně 


Internet 


Máte-li přístup na internet, urči- 
tě nezapomeňte navštívit adresu 
www.alphacentauri.com. Najdete 
tam nejen plno informací, v bu- 
doucnu snad i stažitelných scé- 
nářů a vylepšení do hry, ale na- 
příklad i velmi dlouhou backg- 
round story, která se pořád ještě 
vyvíjí a stále přibývají nové epi- 
zody. A když se tam zaregistruje- 
te, dostanete se i na tajné strán- 
ky o jednotlivých frakcích se 
spoustou zajímavostí. 


válčit se šesti protivníky a ještě k to- 
mu budovat meziměstskou počítačo- 
vou síť. Ne každý je schopen hrát Al- 
phu Centauri, a já nemohu dělat nic, 
než konstatovat, že o hodně přichází. 
Viktor Bocan 
90051 


Sid Meier's Alpha Centauri 


Žánr: tahová strategie Minimální konfigurace: 
Výrobce: Firaxis Games P 133, 16 MB RAM, 8x CD, 
Vydavatel: Electronic Arts HDD 100 MB 

Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 360 MB 


Hratelnost 
| n E 
Grafika 


Dobrá 
R 
Zvuk 


Dobrý 
| m 2 
Obtížnost Průměrná 


Výborná 


Všechno, co chybělo v Civilizaci, je tady, plus 
něco navíc. Tímto se zrodila nová královna stra- 
tegických her. 


Na CD 

Jelikož demo na tuto skvělou hru bylo už na našem 
minulém cédéčku, napsal jsem pro toto CD alespoň 
několik základních tipů a triků pro úspěšný 

start v budování nové civilizace. 
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detektivně komediální parodii 


POLDA - 


aneb s poctivostí nejdřív pojdeš 


— 


ZIMA software uvádí nejprodávanější hra v CA 


Namluveno předními českými komiky 
V hlavní roli 
Luděk Sobota 
dalších více než 30 postav 
Jiří Lábus Petr Nárožný 
a další 


* velký počet postav 

* neobvyklé množství dialogů 

* detailní animace 

* velké množství předmětů 

* logické zápletky 

* propracovaný příběh se svérázným humorem 


* SVGA grafika D 9 9 
* 10 hudebních skladeb F / 


* více než 250 kvalitních zvuků 


Poldovi nechybí snad vůbec nic, co by měla mít kvalitní hra. Myslím, že jde o zatím nejlepší českou adventure, ale přesvěděte se sami. 
SCORE 7/10 LEVEL 7/10 


Vydejte se po stopách tajemného únosu v obci Lupany. 
Máte uniformu i zbraň , nejste zrovna svatoušek a proto vezměte zákon do vlastních rukou. 


Místo: Planeta Arconis, daleký vesmír. 
Cas: Tisíc let po osídlení Arconisu, dávno po zániku Země. = = 
Problém: Dvě gigantické společnosti, soupeřící mezi sebou o moc. | 
Příčina konfliktu: Spor o právo těžit a zkoumat artefakty - pozůstatky původní, 

stk ; ZONE SOA 9 a THE ARTEFACT WARS 
mimozemské civilizace, která byla lidmi totálně vynubena během samých 
počátků kolonizace. Tato civilizace po sobě zanechala technické zázraky, 


o jakých se lidstvu dosud ani nesnilo. A ovládnutí těchto technologií 
znamená slávu, bohatství a hlavně MOC. 


3D terén 

více než 50 jednotek (pozemní, námořní, letecké, podpůrné a další) 
doplňování paliva, střeliva, obsazování budov apd. 

vynikající inteligence nepřítele 

19 propracovaných misí 

20 minut skvělých animací 

volitelná obtížnost 

profesionální dabing 


- 


BONUS 


objednejte si obě hry (POLDA i SIGNUS) 
a získáte hru MUTARIUM zdarma ! 


JI 


JM 


Objednávky přijímáme na tel.: 02/5811598 
nebo na adrese: 
ZIMA SOFTWARE 
Písečná 456/9, Praha 8, 182 00 


S O F T W A R E 


AKETNÍ: PKEDDÍ: PAKCDÍ: PAKCNÍ : PKEĎDÍ: AKČNÍ: PAKÉNÍ: PREDÍ: PAKEDNÍ PARNÍ AKČNÍ P 


U) | 


Half-Life 

Unreal 

Rainbow Six 
Carmageddon 2 
Heretic 2 

Resident Evil 2 

Sin 

Worms: Armageddon 
Ouake'li 


Jan Modrák 


tento měsíc je:akční rubrika jednou z největ- 
ších, navíc tu máme hry vzájemně velmi odlišné. 
Co hra;:to kombinace s jiným žánrem, je tu 
zkrátka vše. Co přesně, to se dozvíte v pravém 
pruhu, já mám na srdci něco jiného. 

Dalo by se říci, že hlavním tématem GameStaru, 
který držíte v ruce, je multiplayer: Kromě recenze 
obstojných Starsiege: Tribes se v obsáhlém ma- 
teriálu dozvíte i nejaktuálnější informace o Un- 
real Tournamentu, Team Fortress Ia především 
Ouake III Areně. Vesměs jde o hry, které se pri- 
márně soustředí na hru více hráčů, a to je.něco, 
co si zaslouží pozornost a na co mnozí z nás če- 
kali dlouhá léta. Specializace je takřka vždy pří- 
slibem vyšší kvality, a tak se i vy můžete těšit na 
kvalitní deathmatch. Chleba se začne lámat bě- 
hem pár měsíců, ovšem ani případný neúspěch 
nezabrání budoucímu rozmachu multiplayeru. 

Ti bystřejší z nás totiž již dávno pochopili, že za 
tím stojí pan Internet, před kterým zkrátka není 
úniku. A protože to v žádném případě nezname- 
ná konéc solitérních titulů, myslím, že spokojeni 
budou všichni. jan modrak ©idg.cz 
9.0052 
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Thief: The Dark Project || 2/9975 % 


AKCDÍ AKCÍ: AKENÍ: PKÉDNÍ: AKČNÍ PKCNÍ PARNÍ: PKÉDÍ AKLN 


Obsah oddílu 


s obe 


i Starsiege: 

ms Tribes 
str. 41 

70 % 


Worms: 

Arma- 

i geddon 
str. 42 

80 % 


W) Excessive 
Speed 
str. 44 
70 % 


s) 


RECENZE 
AKČNÍ 


DUDENT EVIL 


Smrt je jen třešnička na dortu života. Skonat — 
se dá všelijak, ale jsou konce, které bych ne- 
přál nikomu - skončit jako zombie, či jako po- — 
licista. V této hře se dokonce setkáte s oběma 


případy, a věřte mi, není to hezký pohled. 


n 


ři hraní RE2 jsem Normálně jsem čp partner- 
podlehl vlivu kultu © kou a-najednou bác, sřdíčko, a to 
: zombie. Najednou © poslední, co si ze života pamatuji, je 
v“ | jsem se začal zají- voleje pětileté holčičky. Pak jsem 
« a co, kdy, kde, se proBudil v lese uprostřed penta- 
= proč, s kolika najednou © gramu a uviděl bandu nějakých 
a podobně. Zombie. 
„ AA Každý z nás to 
„£ šel, v ' 


1 mohl, ale málo- 

„W kdo šel dál a zkoumal 
tuto zdánlivě mrtvou zá- 
ležitost — totiž nemrtvé. 


Tip: Jak poznáte, zda váš 
nový soused není náhodou 
zombie? Je to snadné — má 


i zelenou či šedou kůži, kvílivý hlas, ©; 
$ cáry místo obleku, klátivou chůzi, tle- [© 


„jící maso a není Ilona Csáková? 
-© Vtom případě bych si na noc raději 
< zamykal. 


humorem, ale co takoví křesťané 


es (7 a podobně? Vždyť ti se musí cítit jako 
Ve . : naprostí idioti!“ 
dání :, s : : ; vě 
gb > „Ano, to máte pravdu! Ne každý to 


vezme jako chlap a psychicky se 
: zhroutí. Ono přeci jen, můžete si do- 
: nekonečna počítat, kolik vám za ta 
: léta naskočí úroky na knížce, u béč- 
: kových filmů fandit silnějšímu týmu, 
— a dokolečka si říkat, jak jste na to 
vlastně vyzráli, ale když vám v ně 


r — než začnete panikařit, : vaji, plné mladých děvčat, upadné 

j i, že násilí není častona © / kus obličeje, raději byste zpátky po 
místě a pokud se k nám nějaká zom- * zem. A to už vůbec nemluvím o neko- 
bie zrovna neblíží se sekyrou a ne- : nečné řadě drobných nedorozumění, 

„„mumlá si „M jývý,“ není důvod : například tento týden jsem se nepoho- 

Aobavám Alespoň to tvrdí ctihodný ©: dlse dvěma Jehovisty a jednou sleč- 
Richard R. Následuje krátké inter- : nou nabízející penzijní připojištění“ 

view s tímto ne-zcela-mrtvým géniem: ; £ 

„Na druhé straně 


„co výhoky?“ 
„Dobrý večer, pane profesore! c 6 
Mám na Vás nachystáno několik má- ' o co jsem ne- 
: mrtvý, mi největší st udělaly maš- 
: karníigbály — nakgžém jsem vyhráď“ 
: cený za nejlepší u. A i ti mladí 
„m v" jéoe respektu... 


„Za ten necel 


7+ bych cht 


měh 
Mstihlo mě, Měxkůž 


4 “« 
- 


i : báčů. Tasíte kolt a první nábojnice do- 

: padají na studený beton zšeřelého měs- - 

© ta. Základní typ zombíka si dá po takoš 

: vých třech ranách říct a zalehme,to vše *« 
« jen proto, aby se po chvíli opět vztyčil ě 

: Ale další tři, a už toho nechá "Běda 

: však, jak se vám dostane k těluř záčně, „ 
: vás okusovat, a když se necháte, je brzy 
: konec. A to vás bude zpočátku potká- 
! vat často, protože RE2 jeTna Easy do: 
: obtížný. Až narazíte na vytvrdlejší vari 


k Dále jsem měl v úmyslu zařadit : anty zmutovanců, poznáte, o čem p 
rozhovor s lidmi, kteří mají se zombi- * kám. Při hraní mi poněkud vadila line- 

i : emi bohaté zkušenosti — totiž s poli- © árnost akce, míst, kde se řešísdi 
: | -© cisty. Bohužel, oba pozvaní ochránci © nalevo/napravo, je tu jak š 


ny dotazy re 
e“, 3 2 


: u akční hry to není příliš na závadu. 
m | Prostě máš bouchačku a ukaž, co je 
: v tobě, jinak se oni podívají sami. Ob- 

: čas narazíte i na nějakou tu NPC či 

: bosse, sem tam najdete lepší zbraň (cel- 
: kem osm), náboje, lékárničku, znáte to. 
7: Dosud neviděnou inovací je systém, 

7 * kdy po dohrání RE2 a spuštění hry 

| znovu nacházíte lepší zbraně, tajné lo- 

: kace a další vychytávečky, takže si 

: buďte jisti, že hra jen tak nepůjde z dis- 
: ku. i 
< > 

-© Použitý engine je kopií prvního dí- 
: lu, pro neznalé — představte si Biofor- 
. Ručně kreslená pozadí, plná krás- 


animovaných a vyhlazov, 
: (doslova) 3D postaviček, to vše 


vraždil. Ale oproti černoplacko 
se nám dostane kvalitnějšího zob 
ní, dokonce i moje TNTčko si vrz] 


ve výše zmíněné zombie, ovšem 
nejsme v civilizované Evropě, 


| ezi hamb žrouty. Afamní © 
V je jsou op ozkolačné stvů- : 
i ré se neza ařed nikým a před : ! 
A oěfííní. V nádherně renderovaném intru © 
M přijíždí sexy mladý policista do postiže- * Čs 


né oblasti, aby zjistil, co-se vlastně při- 
: hodilo. Po zhfba 00 megabytěch ani- : | 
č mací se ocitáte v jeho kůži, o kterou : 


dá 53 
MĚ © 
das dk y, a 
ey “ —b 
V 
M . 
4 
zži 
da 
„ 


by nádherně 


tomné gejzíry k 
problémy s cenzu 
víc hryznuti, začndkhrái 

žet se za postiženou čásky 
je na něj legrační pohled. 


1 Acoafi osťéra? 
fakt bál. Tohle není 
nosti, jako spíš 


jen: Já byl spok 

není RE2 žádný z 
nikdo nečeká. P* 
Bioforge a rádi 
nům z Capcom 


GameStar CD najdete demo, pokud 
vás nepřesvědčila recenze, snad to 


dokáže ono. 


i 
Resident Evil 2 


Žánr: akční hra s prvky adventure Minimální konfigurace: 
Výrobce: Capcom P 166, 16 MB RAM, 8x CD, 


Vydavatel: Virgin Interactive HDD 100 MB 
Systém: Win95/98 


Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 
Multiplayer: ne P 200 MMX, 32 MB RAM, 
3D akcelerace: 3Dfx, D3D 16x CD, HDD 300 MB, 3D karta 


Hratelnost 

Grafika 

Zvuk 

Obtížnost 

Příjemná hra s děsivou atmosférou a nádherným 
zpracováním. 


ané fixní kamerou. Mezi hlavní zá- 
o tohoto systému hry patří občas- 
ná nepřehlednost, ale brzy jsem si 
1, zvýkl. A ší postavičkám - je to 
1 krása sledovat plíživé a klátivé pohy- 


texturovaných příšerek, 


laskat očka páhedem na všudypří- 
e (ano, RE2 má také 
u). Pokud jste na- 


„ale to od něj 


starsiege: Tri 


rát nějakou 3D akční hru, ob- 
zvlášť třeba Doom s kolegou 


Modrákem, je pro mne extrém- : 


ně frustrující záležitost — a to 
prosím mám jak Door, tak 
Modráka docela rád. Ale vzhledem 


k tempu, jakým hraje, se při hře velmi : 
rychle dostanu do stavu, který lze nej- © 


přesněji popsat jako naprostou dezo- 


rientaci. Práskání brokovnice, bzukot : 


rotačního kulometu, elektrické jiskře- 
ní plazmové pušky a typický zvuk 

BFG se slévají do uniformní zvukové 
stěny, v pravidelných (asi pětivteřino- 
vých) intervalech prokládané agonic- 
kým výkřikem (mým). Když se pak po 


2 


několika minutách Honza konečně 
smiluje a ukončí masakr, na počítadle 
skóre se pak skví něco ve smyslu sto 
ku minus dvěma, a to je pak opravdu 
zřejmé, že Doom multiplayer není 
hra pro mě, aspoň ne s tímhle soupe- 
řem. 


hra Starsiege: Tribes od Dynamixu, 
která je sice 3D akční střílečkou, do- 
konce určenou takřka výhradně pro 
multiplayer, ale v něčem se odlišuje. 
Na rozdíl od naprosté většiny jiných 
her tohoto typu v ní nejde o frenetic- 


l Čekání na začátek mise. 


t Smrt v Tribes přichází náhle. 
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ké pobíhání spletitými koridory. 
Hlavním předpokladem úspěchu ne- 


: jsou čistě reflexivní reakce schopné 
: za dvě milisekundy zamířit a za další 
: milisekundu vystřelit na soupeře, kte- 


rý právě vykoukl zpoza 
dva metry vzdáleného 
rohu. Tribes, odehráva- 


normálně používaném 
Dynamixem pro simulá- 
tory obřích robotů, je 
totiž spíše simulátorem 
pro výcvik „taktiky ma- 
lých jednotek pěchoty“. 
Boje se odehrávají na 
vcelku rozlehlých otev- 
řených prostranstvích, 
plných kopců, údolíček, 
balvanů a pochopitelně 
i umělých staveb, ať už 
jde o dělové věže, mos- 
ty nebo havarované 
kosmické lodě. Proto 
má rychlost reakcí 
mnohem menší vý- 
znam, a naopak roste 
důležitost volby správné 


: taktiky: najít strategicky výhodnou 


pozici a udržet ji, krýt postup ostat- 
ních členů týmu, správně rozdělit do- 


: stupné jednotky a podobně. 


To si evidentně uvědomovali i au- 


: toři map, protože třeba co se týče 
: těch strategicky výhodných pozic, ve 
Proto ve mě vzbudila velké nadšení : 


většině map jich najdete hned něko- 


: lik— žádná z nich ovšem není stopro- 
: centní, takže ten, kdo ji zaujme, ne- 

: má zdaleka vyhráno. Hledání té 

: správné taktiky podporují i různé re- 
: žimy hraní: samozřejmě je tady kla- 

: sické „kdo přežije, vyhraje“, ale hlav- 
: ní smysl je v různých variantách vlaj- 
: ky. Můžete hrát klasické „Zajetí vlaj- 
: ky“, kdy je cílem unést ze soupeřovy 

: základny vlajku, „Nalezení vlajky“, 

: kdy je vlajka umístěna na neutrálním 
: území, nebo „Zničení vlajky“, kdy je 

: cílem zničit něco v soupeřově základ- © 
:čně. 


V řadě map lze ale při zadaném 


; hlavním úkolu plnit ještě několik po- 
: mocných. Tak třeba automatické 


zbraně: většina základen je vybavena 
několika automatickými zbraněmi, 
které střílí po členech nepřátelského 


jící se ve světě Starsiege, : 
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: týmu - ne sice moc přesně, když se 

: ale trefí, tak to stojí za to. Obvykle 

: jsou takové zbraně kryty silovým po- 
: Jem a nejdou zničit. Když ale najdete 
: generátor energie a zničíte ho, může- 
: te zničit i už nechráněnou zbraň. Ne- 
: bo můžete zaútočit na samostatně 

: umístěné senzory, které zbraním říka- 
: jí, kam střílet. Někdy jsou automatic- 
ké zbraně zpočátku neutrální a zač- 

: nou střílet po vašich soupeřích, když 
: zmáčknete příslušné tlačítko — a sa- 

: mozřejmě, když to tlačítko zmáčkne 

: později soupeř, budou střílet po vás. 


A tak dále, a tak dále — v Tribes 
můžete sebe i spoluhráče vozit v obr- 
něném transportéru, můžete laserem 
značkovat cíle pro minomety jiných 
členů týmu a můžete ještě spoustu 
dalších věcí, na které už bohužel ne- 
zbývá místo. Tribes jsou pravděpo- 
dobně budoucí hvězdou multiplaye- 

: ru, jak LANového, tak internetového. 
: Bohužel, u nás si jejich kouzlo vy- 
: chutná jen minimum hráčů. 

Bob Koutský 


9 0054 


8 Starsiege Tribes 


Žánr: 3D multiplayer akce Minimální konfigurace: 
Výrobce: Dynamix P 200, 32 MB RAM, 
Vydavatel: Sierra On-line 4x CD, HDD 150 MB 
Systém: Win95/98 

Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: 3Dfx, D3D 


Optimální konfigurace: 
Pll 300MB, 64 MB RAM, 
4x CD, HDD 150 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Velmi zajímavá čistě multiplayer 3D akce, 
nejvhodnější pro větší počet hráčů. 
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AKČNÍ 


orms: 


*** NO Shots Remaining *** 


Pro ty, kteří se právě vrátili z kos- 
mu nebo z basy (pravděpodobnější 
varianta), připomenu, oč se jedná. 
Představte si dvourozměrnou krajin- 
ku, sestavenou z více či méně úchyl- 
ných objektů, přidejte nějaké ty ob- 
láčky, pár stupňů paralaxně skrolují- 
cího pozadí a hlavně nanejvýš rozzu- 
řené a po ocasy vyzbrojené týmy čer- 
vích bojovníků. Nemají se navzájem 
ani trošku rádi. Vzájemné antipatie si 
vyjasňují přímo a bez rukaviček, 
mám:-li být konkrétní, tak řízenými 
střelami, granáty, samopaly a dalšími 
bytovými doplňky. Každý červ dosta- 
ne svých 50 sekund slávy. Hráčovy 


prsty kmitají po klávesnici a jeho mo- : 
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: nentových bezobratlovců. Po chvíli se 

: karta otočí, oponent (člověk či počí- 
tač) nasadí sadistický škleb, a masak- 
ruje zase druhá strana. Jak prosté... 


Verzí Worms už je na světě tolik, 
že bych je na prstech ruky (vtipy o dě- 


Armageddon 


tech z Černobylu necháme na 
jindy) nespočítal, takže v čem se 
liší Armageddon od svých před- 
chůdců? Je toho celkem dost. 
Začněme u grafiky, tam příjemně 
potěšila přítomnost vyšších rozli- 
šení (až 1 024 x 768), nádherně 
rozanimované postavičky (8 000 
framů povídají, napočítal jsem si- 
ce jenom 7 423, ale i tak to ujde) 
a přes dvacet prostředí. Další na 
řadě jsou zvuky. V recenzích na 
ostatní hry se zvuky většinou od- 
budou větami jako: „Ujde to,“ 
nebo „Minule bylo hůř,“ a po- 
dobně. Tady se ale musím zasta- 
vit, protože těch několik tisíc wa- 
víků se nedá jen tak přejít. Každý 
tým může mít nějakou tu zvuko- 
vou sadu; na výběr je z nějakých 
circa padesáti, doporučuji „Ras- 
ta“ a „Redneck“, ale ani ostatní 
nejsou k zahození. Exploze, tiká- 
ní min, šumění větříku a šplou- 
chání vlnek, všechno jak má být. 


Provedení je sice důležité, ale ještě 
více potěší přidání nástrojů pro edi- 
taci prakticky všeho. Můžete si terra- 
formovat celé kolbiště, editovat zvu- 
ky, u zbraní nastavovat, jak budou 
účinné, které kolo a kolik se jich ob- 
jeví, aj. Zkusmo jsem stáhl účinnost 
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všeho s výjimkou brokovnice na mi- 
nimum, a byla to úplně jiná hra! Při 
samotné akci narazíte na hromady 
nových prvků, jako jsou výbušné ba- 
rely, power-upy jako dvojitá damáž, 
dvojitá rychlost, laserový zaměřovač, 
neviditelnost, nízká gravitace (Malý 
krok pro červa, velký krok pro vše 
plazivé!) nebo různé finty s přerozdě- 
lováním zdraví. V arzenálu najdete 
na patnáct nových zbraní, například 
létající ohnivou ovečku, ovečku-po- 
tápku, úchylného dědečka, země- 
třesení, minový nálet, plynovou 
bombu a další nástroje převážně hro- 
madného ničení. Může to vypadat ja- 
ko zbytečně přeplácaná výbavička, 
ale co zbraň, to nová strategie, a po- 
zor — počítač hraje VELMI obstojně 
a jde vám po krku jak slepice po flu- 
su. Pokud jste společensky založený 
červ, můžete si to rozdávat nejen po 
LAN, ale i po Wormnetu. V single 
módu si můžete dopřát rychlou akci, 
anebo sestavit tým, se kterým vás hra 


AKČNÍ 


: po absolvování nechutně obtížného 

: výcviku pustí do misí s přesně defi- 

: novaným úkolem. Dále se můžete vy- 
: žívat v pubescentních radovánkách 

: typu „Střílíme krocany“, „Hon na 

: stařenky“ (moje oblíbená), „Závody 

: ovcí“ a „Orientační běh s ninja ro- 

: pe“, zkrátka je toho hodně, kvůli če- 
: mu vás za absence brzy vyrazí ze 

: školy či práce. 


© Závěr se blíží, oči se mi klíží, tak- 

: Že suma sumárum — Worms: Arma- 

: geddon je výborná hra. Oproti 

: Worms 2 opět přibylo velké množ- 

: ství novinek, které podle mě zau- 

| | jmou i hráče, kteří si již svoje odčer- 

: vili, a nyní se skepticky ptají, co jim 
může další verze přinést nového. Za 

: hlavní přínos pro požitek ze hry 

: a zároveň za hlavní zkázu mé profes- 

: ní kariéry považuji možnost hry po 

: internetu, kterážto činnost se mi za- 
číná jevit jako těžce návyková. Jsem 
opravdu zvědav, co chtějí Team 17 


C CDN 
o 
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přidat do další verze, protože si mys- 
lím, že Worms už dotáhli do na- 
prosté dokonalosti. 
Tomáš Rádl 
99055 


Worms: Armageddon 


Žánr: akční tahová strategie Minimální konfigurace: 


Výrobce: Team 17 P 100, 16MB RAM, 2x CD, 
Vydavatel: Microprose HDD 80 MB 
Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 
Multiplayer: ano P 200, 32MB RAM, 24x CD, 
3D akcelerace: ne HDD 200 MB 
Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
I J J 
Obtížnost 


Další Worms, další vylepšení a pořád se z toho 
ne a ne a ne stát nuda. 
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AKČNÍ 


Excessive Speed 


D akce, RPG, komplikované 
strategie a letecké simulátory. 
Tak zní volba současných her- 
ních vývojářů, která se vedle vi- 
zuálních kvalit soustřeďuje pře- 
devším na komplexnost. Nic proti 
rozsáhlé hře, která mne u sebe udrží 
30 hodin čistého času, jen se mi tu 
a tam stýská po adiktivních a v jistém 
smyslu jednoduchých střílečkách 
a hopsačkách, které hráče udržely 
stejnou dobu. Naštěstí se čas od času 
takový flashback konce 80. a počátku 
90. let přeci jen objeví. Před pár měsí- 
ci to byl skvělý pinball Balls of Steel, 
u kterého řada z nás vzpomínala na 
staré dobré Pinballové Fantasie, ne- 
dávno potom výborný Jazz JackRab- 
bit 2 a dnes pak Excessive Speed, 
které zas v pamětnících 16bitové éry 
dolují jedinečné Super Cars. 


Již obrázky odhalují, že Excessive 
Speed používají mírně izometrický 
způsob zobrazení, který nejen že vel- 
mi dobře vypadá, ale je také ohrom- 
ně nenáročný na hardware. Polští 
ChaosWorks použili zdokonalenou 
verzi enginu ze hry FireFight a doká- 
zali vytvořit technologii s rychlým pa- 
ralaxním scrollingem, která si (po- 


chopitelně při omezením detailů) hra- ; 


K dispozici je 14 tratí, každá v na- 


prosto odlišném a vesměs velmi umně : 


vytvořeném prostředí. Příležitost tedy 
dostáváme na letecké základně, uza- 
vřené dálnici, strašidelném městečku, 
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písečné poušti a třeba i na podvodní 
trati či ve vesmíru. Řada obsahuje 
zkratky a ještě více života do nich 
vnáší 17 odlišných power-upů, jejichž 


: charakteristiku najdete na jiném mís- 
: tě této dvojstránky. 


Cílem je pochopitelně vyhrát, to je 
však možné hned v několika módech. 


Vzpomínáte? 


1. Super Sprint 

Ne-li úplně, jistě jedna z prvních her 
tohoto druhu. Super Sprint se objevil 
roku 1986 na automatech, odkud byl 


0 7100 


pochopitelně pro velký úspěch předělán 
i na 8-bity. Grafika i na svou dobu 
měrně jednoduchá, tři volanty na auto- 
matové verzi však udělaly své — už teh- 
dy platilo železné pravidlo tohoto typu 
závodních her — v single-playeru jen 
průměr, ve více hráčích obrovská zábava. 


3. Micro Machines 
Pomineme-li sérii Dizzy, jsou Micro 
Machines jednoznačně největším úspě- 
chem Codemasters. Dosud jsme se do- 
čkali tří dílů, kromě Amigy a Atari ST se 


dostalo i na PCěkáře a všelijaké konzo- 
le, ba co víc — nyní se jedná o převodu 
na automaty, což tímto směrem roz- 
hodně není běžné. Micro Machines mě- 
ly perfektní herní systém, který chytře 
obcházel nutnost split-screenu. 


REPAIR 


Předně je to chytře vymyšlený Track 
Fighter, kde vždy po výhře ve třech 
různých závodech na dané trati po- 
stoupíte do další, dále pak šampionát 
a do třetice Grand Prix, ve které již 
jde skutečně do tuhého. Obtížnost je 
zpočátku vysoká, s trochou cviku se 
však zvládnout dá. Jak je v tomto ty- 
pu her obvyklé, i Excessive Speed 


2. Suner Cars 

Magnetic Fields (více o jejich součas- 
nosti v novinkách) dali závodů chtivým 
Amigistům kromě trilogie Lotus Esprit 
i dva dily Super Cars, které byly v mno- 
hém skutečně výjimečné a řekl bych, že 
jsou ze zde představených her patrně 


nejlepší. Skvělý systém vylepšení autí- 
ček včetně smlouvání o ceně a přede- 
vším ve druhém díle nádherná grafika 
a vymakané konstrukce tratí. 


4. Death Rally 

Finští Remedy sice dnes s připravova- 
nou peckou Max Payne patří mezi ab- 
solutní špičku 3D scény, na rozjezd si 
však vybrali právě 2D závodní hru 
Death Rally. Upřímně řečeno, je pravdě- 
podobně z této čtveřice nejslabší, to je 
však spíše díky velmi vysoko nastavené 


ČEA 


laťce. Naopak zaujala příběhem, chyt- 
rým použitím zbraní a především systé- 
mem postupu ve hře. 
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Jak jsem již stručně naznačil v re- 
cenzi, hra nabízí množství power- 
upů, které hráče nějakým způsobem 
zvýhodňují a do hry tak vnášejí pr- 
vek náhody, ale i taktiky. Nutno při- 
znat, že v nich není zrovna nejlepší 
orientace, což je však pravděpodob- 
ně způsobeno jejich počtem. Zde te- 
dy uvádíme jejich přehled a konkrét- 
ní účinek. Bílý power-up se používá 
tlačítkem, účinek zeleného je oka- 
mžitý. Připomínám, že kromě tlačítka 
Ctrl je velmi důležitý i Shift, který 
právě držený bonus uzamkne. 


=- jedna střela 
z přední části 
auta 
- tři 

"střely 
z přední části 
auta 

kulomet 
z přední části, 
neúčinné 


- střela ze 
zadní části auta 
- louže 
= oleje na vo- 
zovku, vydrží cca 
2 kola 
(A) - na 

pár vteřin 
zrychlí vozidlo 


dvakrát delší 
účinek turba 
(A - pře- 
"7 skakování 
min, louží apod. 


mrazicí 


střela, účinek pár 
vteřin 

7 - mi- 
— 


na na vozov- 
ku, velmi účinné 


( 


) = 
7 malý huri- 
kán, podobné ja- 
ko zemětřesení 

ochranný 
štít, účinek pár 
vteřin 

částečně 
opraví poškození 
auta 


- úplně 
opraví poškození 
umožňuje 
projíždět skrz 
ostatní auta 


- způso- 
bí zemětřesení 
- tak 
s tímhle 
jsem se zatím 
nesetkal :-) 


: peníze vyhrané v závo- 


kvalitativně v single- 
playeru příliš nevybo- 
čují, v multiplayeru 

(2 nebo 4 hráči ve 
split-screenu) však na- 
bízí zábavy daleko více. 


Vzpomínka na Super 
Cars ještě není tak vy- 
bledlá, takže má hra 
stále daleko k dokona- 
losti. Výhrady mám tři — 
velmi postrádám mož- 
nost dokupování do- 
plňků do automobilu za 


dech (sedm vozítek 
s různými parametry tu- 


to „botu“ nijak nezachraňují), chybí 
mi absence editoru vlastních tratí, 
který by trvanlivost několikanásobně 
zvýšil, vůbec nejvíce mne však mrzí 


: nedotažený multiplayer, který umož- 


ňuje pouze hru ve „split-screenu“ na 
jednom počítači. Na čtvrtiny rozděle- 
ná obrazovka neposkytuje příliš kom- 
fortu, nemluvě o tom, že by po síti 
mohlo změřit síly závodníků šest. 


AKČNÍ 


Na CD se nám tentokrát dostalo hned několik zajímavých věci- 
ček, které jsou tak či onak spojeny s Excessive Speed. Předně 
je to samozřejmě demoverze, která obsahuje dvě základní auta 
a dvě tratě. Upozorňuji, že autoři vybrali ty méně povedené, tak- 
že to při hodnocení berte v potaz. Přesto však máte šanci na 
parádní zážitek, split-screen funguje. Dále na CD najdete traine- 
ry, o kterých se určitě blíže dozvíte i v sekci Tipy A Triky. Ex- 
cessive Speed v zásadě nejsou složitou hrou, jen je jim třeba 
věnovat patřičný čas - pro ty, kdo jej do hry investovat nehod- 
lají, tu je trainer na nekonečný počet životů a trainer na všech- 
ny tratě a auta, který se rozhodně hodí. No a pro fajnšmekry, 
kteří už kvality hry ocenili a stali se jejími milovníky, tu mám 
třešničku na dort - nádherný šetřič obrazovky pro vaše Win- 
dows právě s motivem Excessive Speed. Hodně zábavy < 


GameStar 


Škoda přeškoda — mohlo to být mini- 
málně 80 %. I tak je však tenhle kou- 
sek skvělým rozptýlením mezi všemi 
těmi seriózními simulacemi a závody. 
Především ve dvou u něj snadno ztra- 
títe pojem o čase, a to už je dnes po- 
cit z kategorie těch vzácných. 


Jan Modrák 


9.0056 


PS: 
Nezapomeňte v základním menu 
kliknout do pravého dolního rohu :-). 


Excessive Speed 


Žánr: akční závody Minimální konfigurace: 
Výrobce: ChaosWorks P 100, 16 MB RAM, 8x CD 
Vydavatel: Iridon Interactive HDD 80 MB 

Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 16x CD 
HDD 80 MB 


Hratelnost Velmi dobrá 
Grafika 
Zvuk 


Obtížnost 


Velmi dobrá 
Velmi dobrý 
Vysoká 


Nejlepší 2D závodní hra-za poslední léta. A urči- 
tě ne proto, že je takřka jediná... 


očítačové hry podle filmů a te- 
levizních seriálů obvykle ne- 


dopadají příliš dobře. Problé- < 


my bývají s grafikou, dějem, 
celkovým prove- 
dením, ale hlavně 
s přenesením atmosféry 
původního díla do počí- 
tačové podoby. Přesto 


= O 


znovu a znovu vznikají nové 

a nové počítačové hry inspiro- 
vané filmem a televizí a znovu 
a znovu je budou kupovat pou- 
ze fanoušci předlohy. V případě 
South Parku je těch fanoušků 
opravdu hodně, takže to možná 
zas tak nevadí. Tedy, v Severní 
Americe samozřejmě. U nás tento 
seriál běží teprve krátce na pla- 
cené kabelové stanici HBO, a tu- 


Kdo je kdo 


Stan (Stanley Marsh): Hlavní a nejnormální 
postava seriálu. Doufejme, že si do dospělosti 
nepřenese něco ze svých milostných problémů 
s Wendy (zatím vždycky, když na něj promluví- 
la, tak se pozvracel), případně že na něj nebu- 
de mít negativní vliv jeho homosexuální pes. 


Kyle (Kyle Broslofski): Židovského vyznání, 

a proto obřezaný. Příliš starostlivá matka mu 
často kazí zábavu, což si kompenzuje na svém 
malém bráškovi Ikeovi (kopáním a házením) 


Cartman (Eric Theodore Cartman): Nejtěžší 
člen party, ale opovažte se říct tlustý. Má jen 
silné kosti. Asi uhodnete jeho oblíbenou zába- 
vu: jídlo ve všech podobách. 


Kenny (Kenny McGormick): Pochází z chudé 
rodiny a jeho otec je alkoholik. Přes hlavu má 
neustále přetaženou kapuci, díky čemuž mu 
není rozumět ani slovo. A věřte nevěřte, skoro 
v každém díle je zabit. Někdy i několikrát. 


ETCH Gamestar 9109 


díž je logické, že fandovská základ- 
na čítá daleko menších rozměrů. 


Pokud bych byl produ- 
centem tohoto seriá- 
lu a měl vymyslet 
počítačovou hru, 
zvolil bych nějakou 
pořádně vypečenou 
adventuru s mírně 
akčními prvky. Pro- 
ducentem ovšem ne- 
jsem, a tak jde nakonec o víceméně 
čistokrevnou 3D akci. A protože ji 
má na svědomí Acclaim, volba padla 
na Iguanu, která se před měsícem po- 
chlubila druhým dílem Turoka, jehož 
engine hra South Park využívá. 


Začátek je opravdu southparkov- 
ský. Šéfkuchař sděluje Stanovi, Kylo- 
vi, Kennymu a Cartmanovi, že se 
k Zemi blíží kometa a že se budou dít 
fakt divný věci. A taky že jo: město je 
zamořeno přerostlými a silně agresiv- 

ními krocany, a řečeno slovy Cart- 
mana, našim hrdinům nezbývá 
než zachránit civilizaci. To 
pochopitelně nastává vaše 
chvíle. Vyberete si svoji ob- 
líbenou postavu (,Ať žije 
Kenny!“ — Bob, „Ať žije Cart- 
man!“— Bludr) a vyrazíte do 
městečka likvidovat krocany. 
Zpočátku je vaší zbraní jenom 
sněhová koule. Pokud máte od- 
vahu, můžete ji vylepšit pomo- 
čením, ale záhy 
získáte i onačejší muni- 
ci: rychlopalný přísav- 
komet, záchodový zvon, 
dokonce můžete své ne- 
přátele likvidovat vrhá- 
ním krav. V podstatě jde 
o ekvivalenty zbraní 
z klasických 3D akcí, 
ale v jiném, barevnějším 
a do South Parku zapa- 
dajícím balení. 


Jakmile se ale ocitne- 
te v akci, kouzlo předlo- 
hy se poněkud vytrácí. 
Vzhledem ke zvolené- 
mu stylu to asi ani jinak 
být nemohlo: ani stylová 
grafika a animace, ani 


Co je South Park? 

South Park mají na svědomí Trey Parker a Matt Stone. V ro- 
ce 1995 vytvořili vánoční videopozdrav pro společnost Fox 
TV. Díky svému zvrácenému humoru se začal explozivně ši- 
řit a brzo se stal takřka legendou. Oběma se začaly hrnout 
nabídky, a výsledkem byl seriál South Park: kreslená kroni- 
ka malého amerického městečka, plná toho nejčernějšího 
humoru a přisprostlého jazyka, navíc v podání zhruba osmi- 
letých dětí. Patrně se trefili do černého, protože South Park 
se stal naprostým hitem. Od minulého roku se může o jeho 
kvalitách přesvědčit i řada z vás, protože tento svérázně 
animovaný a kreslený seriál plný sprostých slov, násilí, smr- 
ti (a písní o lásce v podání šefkuchaře školní jídelny) vysílá 
kabelová společnost HBO. 


sprosté a černým humorem sršící 
hlášky (mimochodem - je chvályhod- 
né, že lze zapnout titulky) a dokonce 
ani pomočené sněhové koule nemů- 


Video na CD 

Přestože oficiální demoverze hry Ještě vypuštěna neby- 
la, troufáme sl tvrdit, že to co Jsme pro vás tentokrát 
připravili, vám poskytne skvělý obrázek o tom, Jaká asi 
tahle hra Je. Jde o první díl South Parku, který Trey 
Parker a Matt Stone vytvořili na zakázku Jako vánoční 
pozdrav pro TY stanici Fox. Právě tento díl odstartoval 


South Park mánil vo světě, a přestože Je pochopitelně 
v originálním znění, určitě byste ho neměli minout. 
Vzhledem k rozsahu souboru jsme byli nuceni = 
Sminutové video umístit na CD pro předplatitel 


GameStar CD 


žou vytvořit atmosféru pro někoho, 
kdo nezná osoby, místa a styl originá- 
lu. A to se dostáváme k jádru pudla — 
South Park je jasnou volbou pro 
znalce a fandy seriálu. I pro ty to však 
je úvodních 30 minut bezva zábava, 
další hodinku celkem slušná akce, no 
a pak už jen nuda, ti z nás, kteří SP 
neznají, se budou nudit od první mi- 
nuty. A protože je právě takových da- 
leko více, i hodnocení je takové, jaké 
je. Laškovný multiplayer má sice tr- 
vanlivost o poznání větší, stále to 
však nestačí. 

Bob Koutský čt Jan Modrák 


90057 
Žánr: 3D akční hra Minimální konfigurace: 
Výrobce: Iguana P 166, 16 MB RAM, 8x CD, 
Vydavatel: Acelaim HDD 80 MB 
Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 
Multiplayer: ano P 233, 32 MB RAM, 16x CD, 
3D akcelerace: ano HDD 250 MB, 3D karta 
Hratelnost 
Grafika 
Zvuk | 
Obtížnost 


Nezbytnost pro fanoušky seriálu, ostatní mají 
pro tentokrát dovolenou! 


www.Abl.cz High-End základní desky, info, foto, upgrady 


Wwww.PCMAIL.cz ceníky, informace, On-line obchod 
www.AceCAD.cz tablety, informace, fotografie 
www.BOEDER.cz kompletní příslušenství k PC 


www.MAGtechnology.cz © monitory MAG - podrobné popisy a fotky 
www. THRUSTMASTER.cz volanty, joysticky, gamepady 


skříň minitower / desktop 

procesor INTEL Celeron"“ 366 

op. pameť | 32 MB SDRAM 

FDD 3.5", 1.44 MB 

HDD 3.2 GB 

CD-ROM BTC 40 

zvuk. karta PCI 3D 

grafika ATI Rage || AGP, 4MB 

op. systém Windows 98 

apl. SW Corel 6.0 CZ, AVG 5.0 
Lingea Lexicon 


ilustrační fata 
H 
JA 
Í 


PC včetně SW 


29.197,- vč. DPH 
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COMFOR PC MAIL s.r.o., velkoobchod, výroba PC, distribuce 
Cihlářská 15 / 17, 658 98 Brno 

tel.: 05/41 32 12 05, fax: 05/41 24 83 90 

e-mail: pemail©pcmail.cz, internet: www.pemail.cz 


Intel Inside logo a Pentium jsou registrované ochranné celeron“ 
známky a Celeron"“ je ochranná známka Intel Corporation PROCESSOR ši 
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WORLD 


MAGAZÍN DIGITÁLNÍM 
ELE 


ĚKU « ÚNOR 1999 + CENA 89 KČ + 6 DM + 4,50 USD 
Výkonný počítač za pár korun 

První pohled na novou MS Office 2000 
Jaký faxmodem je pro vás nejvýhodnější 
Už (skoro) žádné problémy s Windows 
Vítejte do světa DVD 

Efektivnější a levnější využití Internetu 
Soutěže o faxmodem, software a trička 


PC WORLDu 


WWW. POWORLD.CZ 


556K: faxmodemy 
Užitečné triky pro Windows 
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28 
Do nitra Windows 95/98 = 
Norton Antivirus 5 CZ = » 
Windows Commander 3.53 S S 
Ulead Photo Viewer 4 = — 
Celý ročník PC WORLDu 98 F 


Poslední definiční soubory antivirů 


© 


K dostání u všech (lepších) prodejců nebo na adrese: 
IDG Czechoslovakia, a. s., 

Seydlerova 2451, 155 00 Praha 5 

tel. 02/570 88 161-2, fax 02/652 08 12, 

e-mail: predplatne Oidg.cz 


UD 


Alpha Centauri 
Warhammer: Dark: Omen 
Myth II 

Settlers III 

Populous: The Beginning 
Commandos 
Warhammer: Chaos Gate 
MechCommander 
Uprising 2 

SimCity 3000 fl] 


Viktor Bocan 


Tento měsíc se nad námi konečně slitovalo stra- 
tegické nebe a seslalo nám toužebně očekáva- 
nou Alphu Centauri — hned si vydobyla pozici hry 
měsíce, takže recenzi na ni hledejte vpředu. Při- 
pravili jsme pro vás i rozsáhlé tipy do hry, které 
vám snad pomohou překonat počáteční dezori- 
entaci. Najdete je na našem CD. Druhou dlouho 
očekávanou záležitostí, kterou jsme vám přine- 
sli, je malinko rozporuplné SimGity 3000, které je 
bezesporu dobrou hrou; ačkoli autoři nesplnili 
skoro nic z:toho, co nám celá léta slibovali. Pak 
tu máme ještě třeba třetí Close Combat, jenž 
velmi překvapil svou autentičnosti, a z Německa 
k nám zavítala zajímavá variace na Settlery — 
osidlovací Anno 1602-Pochopitelně najdete 
spoustu věcí i na našem CD. Pro příští měsíce 
se můžete mj. těšit na Civilization: Call to Power, 
Jagged Aliance 2 a několik dalších bonbónků. 
Cosi, proboha, z těch všech připravovaných 
projektů mají stratégové vybrat? Snad vám 
v-rozhodování pomůžeme my. 

viktor bocan ©idg.cz 
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Obsah oddílu ja 


B Alpha 
m Centauri 
ae str. 32 

z 90 % 


Close 
Combat III 
str. 50 
75 % 


SimCity 
3000 

str. 52 

4 75% 


© (C0 GameStar ET) 


RECENZE 
STRATEGIE 


Glose Gombat lil: The Russian Fron 


Třetí díl zajímavé hry dokazuje silně vzestupnou tendenci celé 
série. Jestli to takhle půjde dál, bude pětka za dva roky hrou 


elká vlastenecká válka kromě 
toho, že byla vlastenecká, byla 


také pořádně krvavá. Nikdo 
přesně neví, kolik lidí tehdy 
padlo, ale povídá se něco o dva- 
ceti pěti milionech jen na ruské stra- 
ně. Je pravda, že musíme odečíst Ser- 
jožu Babinceva, který nebyl tak úplně 


korektní válečnou obětí — chudák 

se opil, a když se šel projít na čerst- 
vý vzduch, neboť v tanku to nezdra- 
vě houpe, sežral ho medvěd či ma- 
mut (ono se to po vodce těžko po- 
zná), takže nám těch zabitých zbývá 
pouze 24 999 999, to však nemění nic 
na faktu, že Velká vlastenecká válka 
krvavá byla. A snad protože krev 

a vodka jsou v posledních letech 

v módě, rozhodl se filuta Microsoft 
pro další díl svého Close Combatu 
použít právě téma Velké vlastenecké 
války. 


Jsou to divná dílka, tihle Close- 
combati — zatímco po prvním dnes 


neštěkne ani pes (ticho, Alíku), dru- 
hý, který zajímavě mapoval nepove- 
denou spojeneckou akci Market Gar- 
den (to je ta, kde polští, britští a ame- 


El GameStar 3 | 99 


: pohádku o tom, jak 
: se strategie dělí na 
: realtimové a tahové 
: a že ty tahové jsou 


: tější a vůbec nějak 
: rafinovanější. Pro- 


: v tom, že turn-ba- 
: sed hry (namátkou 
: třeba Steel Pant- 


: příliš statické. Tak 
: nějak tam chybí 
: možnost posadit se 


wo. 


: ričtí parašutisté nadšeně vyskákali 


v noci u lesa a potkali tam rekreující 


Close Combat III je realtimová 


: strategie. Stát! Skalní taktici, kteří 

: hvízdajíce si úvodní melodii ze Steel 
: Panthers chtěli právě otočit stránku 
: s tím, že si další realtimově-akční pli- 
: vanec mohou klidně nechat ujít, 

: nechť ještě chvíli posečkají. Ano, 

: CCIII je realtimová záležitost, ale 

: v žádném případě není akční. Na- 

: opak, jeho kouzlo tkví právě v tom, 


Ť Bitevní vřava uprostřed městečka. 2 


: ginálním a novým. 


před ním jiní neodvážili. A přišel tak 
s něčím celkem ori- 


Všichni známe 


strategičtější, taktič- 


blém je ovšem 


hers) bývají někdy 


pohodlně do křesla 
a jen sledovat, jak 
se bitva krásně vyví- 


tam a tu onde poškádlit neposlušnou 
jednotku myší a koukat se, co to udě- 
lá, a vůbec bývají hry na tahy trochu 


: sušší. CCIII, právě tím, že to není ani 


čistokrevná akce ani barevné šachy, 


: dokázala zajímavě a přitažlivě sklou- 

: bit výhody obou přístupů do jedné 

: hry- užijete si tak válečného mumra- 

: je, kdy každý po někom střílí, každý 

: : se někam přesunuje a všichni součas- 

k Ý ME © || ně mluví do rádia, i řádných taktic- 
HK : kých orgií, kdy pošlete četu samopal- 
To vlnivé není had, ale soustava zákopů. : 

| ká Čs ARON : le uvnitř mezitím škádlíte střelbou 

: Z pušek za současné podpory tří stra- 

: tegicky rozmístěných minometů. To- 

: ho je docíleno jednak dobrými pravi- 

: dly, jednak tím, že čas ve hře lze zpo- 

: malit natolik, že nehrozí, že byste ně- 


níků plížením okolo chajdy a nepříte- 


: co nestíhali, aniž by ovšem hra ztrati- 
: la dynamiku. 

: se tankový pluk nepřítele), už vzbudil : 

: jistou pozornost. No, a třetí, který je 
: zjevně nejpovedenější, se nám dostá- 
: vá do spárů právě teď. Hurá. 


Na celé bojiště se koukáte shora, 


: a když říkám shora, myslím tím sho- 
: ra, takže žádná zpotvořenina typu 


Command Conguer. Z domů vidíte 
střechy, pokud voják stojí, tvoří ho 


: jen hlavička a ručičky atp. Díky de- 
: tailní grafice to vůbec nevadí, naopak 


to vypadá velmi přirozeně. Boje se 


: odehrávají ve volné přírodě (lesy, lou- 
: ky, sem tam domek), ale i na okrajích 


měst či ve vojenském opevnění. Ač- 


: koli se nedá dost dobře hovořit o 3D, 
: bojiště není žádná placka — z kopce 
: se lépe střílí, za domy (či v domech) 
že přišel s reálným časem tam, kam se : 


se můžete skrývat, na většině map na- 


: jdete i zákopy a bunkry. 


Ť Most přes řeku je rozbořen, budu to muset objet. 


: jí, jak zelený panáček mlátí červené- 
: hoado toho jim hraje salva z děla, tu 


Nejmenším dějovým elementem je 


: jedna historická bitva, dále tu jsou 

: operace a kampaně. CCIIT není 

: o monstrózních střetnutích — maxi- 

: málně můžete ovládat patnáct jedno- 


tek, přičemž jednotku může tvořit 
jednak osamocený sniper, jednak po- 


: sádka tanku (i s tankem) nebo deset 


samopalníků. Na výběr je toho oprav- 


: du hodně, materiály hovoří o stovce 

: zbraní, šedesáti typech vojáků a asi 

: osmi desítkách tanků, aut, děl a kulo- 
: metů, hrát můžete samozřejmě za Ru- 
: sy i Němce. Jednotce dáváte mraky 

: příkazů, jako hýbej se rychle, hýbej se 
: pomalu, plaz se (neplatí pro tanky), 

: střílej, střílej naslepo nebo braň pozi- 
: ci. Vojáčci jsou do značné míry své- 

: právní, takže se chovají logicky, 

: ikdyž si jich nevšímáte, šťouralové 


mohou tuto jejich vlastnost vypnout. 
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Velká vlastenecká 
válka (1941-45) 


Jako Velká vlastenecká válka se v Rusku oficiálně 
označuje boj Sovětského svazu s Německem a jeho 
spojenci v rámci druhé světové války. Všechno vy- 
puklo náhlým útokem Německa v červnu 1941, kdy 
se hitlerovcům podařilo po několika vyhraných bi- 
tvách prorazit až hluboko na území nepřítele. V zimě 
1941-42 se Němci dostali k Moskvě, kde utrpěli 
první z řady porážek (jak od Rusů, tak od jejich spo- 
jence Mrazíka) a všechno v podstatě skončilo násle- 
dující zimu u Stalingradu. Rusové, jak byli v ráži, za- 
útočili na Berlín (chvíli trvalo, než tam dojeli) a dru- 
há světová válka skončila. (Opsáno z historických 
učebnic, zjednodušeno.) 


EPO 


Všechno se to hraje více 
než dobře a působí to dost 
reálně. Zapomeňte na to, 
že označíte všechny jedno- 
tky a pošlete je dopředu — 
nepřežila by ani jedna. Ta- 
dy jde skutečně o opatrné 
přesuny, vzájemné krytí 
a dělostřeleckou podporu 
— nikdy bych nevěřil, že je 
možné něco takového 
udělat realtimově a že to 
bude fungovat. Nešvary 
z běžných akčních strate- 
gií tu nenajdete, třeba ta- 
kový pštrosí syndrom, fa- 
miliárně nazývaný „vidím 
tě — vidíš mě“. Není nic 
krásnějšího, než s rotou 
zakopaných vojáků po- 
čkat, až přijde nepřítel tak 
blízko, že mu dýcháte na 
brýle, a pak spustit palbu. 
Jste-li dobře kryti, nepřítel 
sice ví, z kterého směru na 


Demo na CD 

Bitvě u Kurska v západním Rusku bylo přítomno více než 

6 tisíc tanků, 4 tisíce letadel a 2 miliony bojujících mužů. 
Pokud je vám líto, že jste podobnou melu propásli, máme 
pro vás řešení - na GD příloze naleznete hratelnou demover- 
zi přímo z lůna Microsoftu. Máte v ní možnost zahrát si bit- 
vu v Kursku nazvanou „Prelude to Citadel“ a to buď v roli 


Rusů či Němců. Přiložena je i jedna tutorial mise a demo je 
navíc plně kompatibilní na internetovém serveru MSN 
Gaming Zone, takže můžete okoštovat i multiplayer. 

Věřím, že CC3 přijdete na chuť. 
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něj pálíte, ale neví, od- 


kud přesně a kdo, takže : 


palbu opětuje jen stěží. 
Již tak vynikající atmo- 
sféru výborně doplňuje 
nemožnost ukládat po- 
zici během bitvy, takže 
se dvakrát rozmyslíte, 
než vytáhnete jednotku 
ze zákopu a pošlete ji 
přes louku prozkoumat, 
kdo že si to tam z vás 
střílí. 


Ovládání se od mi- 
nula ještě vylepšilo a je 
takřka dokonalé, byť 
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pár chybek by se našlo. Grafika se 
: o něco zjemnila a hlavně se celkově 
zlepšily informační panely, takže 
o všem máte perfektní přehled a kaž- 
dému vojákovi vidíte až do žaludku. 
Vaši hoši se vyvíjejí, po každé bitvě 
verbujete posily s tím, že veteráni vám : 
: zůstávají, prořídlé jednotky můžete 
občerstvit nebo nechat odpočinout. 
I vy (jako velitel) se vyvíjíte, postupu- 
jete v hodnostech a dostáváte metály. 


Možná se budete divit, ale chyb 
: jsem moc nenašel. Jedna základní — 
: tato hra není pro každého. Máte-li rá- 


Jste v Rusku, tak se nedivte, že bojujete 
di Starcraft, CEC a podobné věci, 
možná CCIII na chuť nepřijdete (je 
to málo akční). Pro zatvrzelé taktiky 
je to zase někdy moc akční (člověk se 
nezavděčí), ale pokud jste něco mezi, 
berte. Hudba je celkem příšerná, zvu- 
ky při boji dobré a o grafice už jsem 
psal. Docela mi vadilo, že nemůžu 
rozdělit jednotku a i ovládání by šlo 
vylepšit, ale jinak jsem byl více než 
spokojen. Tak tedy: Za vlast! 


Viktor Bocan 
9 0060 


M Close Combat III: The Russian Front 


Žánr: realtimová strategie 
Výrobce: Atomic Soft 
Vydavatel: Microsoft 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: ne 


Minimální konfigurace: 
P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 60 MB 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 150 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Velmi zajímavá strategie se silnými prvky reál- 
ného boje, přesto zábavná. Jediným jejím problé- 
mem je, že asi není pro každého. 
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imbity 3000 


Před mn nočíl 


SimCity : 
SimCity byla ve své době velmi origi- ; 
nální hra, což ale není nic zvláštního, : 
neboť mluvíme o čase, kdy bylo her: 
ještě tak málo, že každá z nich byla 
svým způsobem originál- : 

ní. V SimCity jste : 
iBz> nestříleli ani neská- : 
f Ú kali, neřešili logic- 
"ML ké úkoly ani nesbí- 


spravovali to, 

co jste vybudo- 

vali. A celou 

dobu šlo o je- 

diné — o měs- 
to. SimCity 
založilo ne- 
hynoucí slá- 
vu firmě 

Fy. Maxis, která 

1) pak v bu- 

Í M | doucích le- 
M 


MM. tech simulo- 
jj vala tu s ma- 
ým, tu s ještě 


zva- 
né ho- 
nosně 
SimCity 
2000, které 
přišlo s izo- 


[ metrickou grafikou, několika vylep- 

: šeními a obrovskou chytlavostí. No... 
: od té doby uplynulo již několik let, 

: a zatímco my hráli SC2000, Maxis 

: chystal další pokračování — vyvrcho- 
: lení celé série. 


: Sliby a chyby 

: Kdyby Maxis splnil jen polovinu to- 
: ho, co před lety sliboval, možná bys- 
i=te si teď nečetli recenzi, ale jen sérii 

; nesouvislých extatických výkřiků, ja- 
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bo s„Juchůůůů!“ Ovšem to, že tak ne- 

: činíte, může mít pouze jednu příčinu: 
: Nesplnil. Jsou dvě různá vysvětlení, 

: proč tomu tak není — buď se Maxis 

: lekl, podcenil možnosti počítačů 

: a bál se, že na takové nápady neuzrál 
: ři nezvládli. Ať je to jakkoli, pravda 

: je ta, že SimCity 3000 přichází 

: V podstatě se stejným konceptem ja- 

: ko jeho předchůdce, že změny jsou 

' minimální a spíše kosmetické a že 

: zkušený hráč předchozích dílů zažije 
© po nějaké chvíli hraní dost veliké 

: zklamání. Než však začnu hudrovat 

: nad planými sliby a reklamními blá- 

i boly, uvedl bych, s dovolením, do ob- 
i razu ty, kteří minulý díl nehráli. 


: Koncept 

: SimCity 3000 je (stejně jako jeho 

* předchůdci) o budování a správě 

; města. Izometrickým jakoby3D po- 
: hledem sledujete krajinku, rozděle- 
mou na malé čtverečky, a stavíte na 


ní domy, silnice, elektrárny, továrny, 
minimarkety, supermarkety, hyper- 


F. markety, letiště, přístavy atd. Aby to 


wšak nebylo jen virtuální Lego, vy- 
myslela firma Maxis zajímavou vy- 


' chytávku: domy, průmyslové podniky 
: ani krámky nestavíte vlastně vy, ale 

: lidé sami. Všechno, co musíte udělat, 
ije vyznačit zóny, kde se mají nachá- 
„Zet vilky, kde činžáky, kde továrny 

* a kde obchodní centrum, a pak jen 


budovat potřebnou infrastrukturu — 
tj. silnice, dálnice, rozvody vody 
a elektřiny a hromadu dalších věcí. 


: Když si pak nějaký člobrda někde 


usmyslí, že by nebylo špatné bydlet 
právě u vás, přihasí si to hezky i s ro- 


: dinou, rozhlédne se po městě, najde 


volný plácek v té zóně, která mu nej- 
více vyhovuje, popadne krumpáč 

a začne si stavět třeba mrakodrap. Vy 
mu můžete přímo před vchod šoup- 


nout autobusovou zastávku, aby ne- 
musel chodit daleko, a on vám za to 
v následujících letech platí daně. Jed- 
noduché, ne? 


Složitosti 

Aby to jednoduché»nebylo, zakom- 
ponovali Maxisáci do,hry několik 
dalších faktorů. Tak třeba jednoho 
dne se malému Simeonovi po nevin- 
né dětské hře se sousedovic Simon- 
kou vznítí pokojík, a hned druhý den 
dupe jeho tatík na radnici-a blekotá 
o nedostatečné požární ochraně. 


I hrábnete hluboko do kapsy a vysta- 
víte mezi vilkami roztomilou požární 
stanici, ovšem druhého dne máte ta- 
tíka před svým stolem zas, tentokrát 
s námitkou, že kdyby měl jeho synek 
dostatečné vzdělání, nehrál by si na 
Skleněné peklo — hrábnete tedy po- 
druhé a postavíte školu. Pak ještě ne- 
mocnici, kdyby hasiči nepřijeli včas, 
policejní stanici, aby vám nemocnici 
nevykradli, knihovnu, muzeum, uni- 
verzitu, malý park, velký park;z00, 
stadión, sochu buditele, a pak další 
školu, protože je hodně dětí a další 


: ší zoo (hodně zvířat). To všechno 
: stojí peníze, a protože městská kasa 
: není bezedná, musíte se hodně otá- 
: čet, abyste do města přilákali další 
: lidi a další firmy, kteří vám bu- 
: dou platit další daně, abyste 


| a zklamání 


: a kterou autoři odvolali už před půl 
: rokem, byl přechod k plnému 3D. 
: Město jste si měli libovolně natáčet 


o možnosti přepnout se do pohledu 
: libovolného občánka a město si pro- 
: cházet jako first-person. Smůla — 

: všechno je stále jen izometrické, po- 
; hled si můžete otočit pouze v deva- 
: desátistupňových krocích a stejně tak * 
: hladiny přiblížení 


„Na druhou stranu 
: nutno uznat, že gra= 
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nemocnici (hodně nemocných) a dal- 


m 


s Ak 
Ů V 


KA OOo 


mohli dál stavět — prostě neko- 
nečný koloběh peněz v roztomi- 
lém barevném hávu. 


Z YTS 


Radosti 


První věc, na kterou se všichni těšili 


; změn k lepšímu — 
M | všechno je teď barev- 
: nější, prokreslenější a vůbec roztomi- 
: lejší, ale to je jen slabá náplast na 
: zklamané 3D srdce. Drobných změn 
|: se dočkalo i ovládání, je teď o něco 

: kompaktnější (příbuzné funkce jsou 
|: sdruženy do skupin), na druhou stra- 
E | nuchvíli trvá, než si člověk zvykne; 
: ai pak má pocit, že je všechno nějak 
: méně pohodlné. Zmizelo menu — 
: všechno se teď dělá přes ikonky 
: a poněkud newindowsovsky, ale i to 
se dá přežít. 


| Další detaily 
+ Ostatní novinky jsou poměrně nená- 
: padné a na některé přijdete až po ně- 
: jaké době hraní. Například rozvod 


a zoomovat, dokonce se uvažovalo 


jsou pevně dané. 
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vody a elektřiny je 
značně zjednodu- 
šen — už nemusíte 
všude stavět elek- 
trické vedení. Hus- 
tota zón má tři 
stupně místo dvou, 
při zakládání města 
můžete měnit terén, 
na němž má stát, 

a přibylo i pár sta- 
veb, včetně mož- 
nosti umístit do 
města až deset svě- 
tových památek, ja- 
ko je Eiffelovka ne- 
bo egyptské pyramidy. Zmizely 
předdefinované scénáře, ale mě- 
ly by se objevit na internetu. Dá- 
le existuje možnost založit měs- 
to na autentickém terénu mno- 
ha světových metropolí (Praha 
chybí) a teoreticky můžete i im- 
portovat město z minulého dílu 
(já to zkusil, a nedoporučuji 
vám to). Pokud snad hrajete 
SimCopter, musím vás zklamat: 
se SC3000 nespolupracuje 

a podle vyjádření autorů spolu- 
pracovat nebude, což je podle 
mě dost škoda. 


není pochopitelně ni- 
kdy na škodu, zajíma- 
vá je podpora/nepod- 
pora 3D karet — hru si- 
ce můžete pustit i přes 
Voodoo, ale není k to- 
mu zřejmě nejmenší 


pozoroval žádné zlep- 
šení. 


Shrnutí 
SimCity 3000 není 
špatná hra. Její pro- 


ka nenaplnila všechna 


však odmyslíme nespl- 
něné sliby a sledujeme 
hru nezaujatým pohle- 
dem neutrála, musíme 


Demo na CD 
Na CD jsme pro vás připravili lahůdku - Electronic 
Arts nám poskytli exkluzivní demoverzi, která v tuto 
chvíli zatím není k dostání na internetu. Její velikost 
přesahuje 200 MB (požadovaný prostor na HDD je cca 
130 MB), a tak se nám bohužel nevešla na hlavní CD 
a radost budou mít jen předplatitelé. Obsahuje tutori- 
al a jediné omezení na které jsme přišli je v neúpl- 
ném rozsahu budov a zařízení a v nemožnosti “ 
ukládání pozice. 4 


GameStar CD ; 


uznat, že se hraje dobře — a to je asi to 


Technické záležitosti hlavní, ne? 
Nároky na železo nejsou tak závrat- Viktor Bocan 
né, jak se zdají, sám jsem hrál hru na 9 0061 


minimální konfiguraci — 


a v pohodě. Pochopitelně = 
se trochu načekáte např. SimCity 3000 


pri zmene hladiny pít Žánr: ekonomická strategie Minimální konfigurace: 
blížení, ale dá se to Výrobce: Maxis P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
přežít, stejně většinu Vydavatel: Electronic Arts HDD 200 MB 
hry hladiny moc ne- Systém: Win95/98 
měníte. Více paměti Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 
; Multiplayer: ne P 233, 48 MB RAM, 4x CD, 
3D akcelerace: ano i ne HDD 200 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Sice jen vylepšená kopie minulého dílu, ale na 
druhou stranu — velmi dobrá kopie. 


důvod, já sám jsem ne- : 


blém je v tom, že zdale- | 


naše očekávání, když si : 


SimCity na internetu 


Speciálně pro fanoušky SimCity byla na internetu založena 
stránka www.simcity.com. Zde byste měli najít jednak no- 
vé budovy a hotová města pro SC3000, jednak by se tam 
měl vbrzku objevit editor pro navrhování vlastních staveb. 
A pozor! Už teď si tam můžete on-line zahrát původní Sím- 
City. 


Simulace od Maxisu 


SimAnt - Již velmi starý 
pokus o simulaci života 
v mraveništi. Dnes spíše 
sběratelská záležitost. 


SimCopter - Simulátor heli- 
koptéry nad městem, kde 
zachraňujete lidi, hasíte 
požáry a převážíte důležité 
osoby. Originalita tkví 

v tom, že si do hry můžete 
naimportovat město ze 
SimCity 2000. 


SimEarth - Poměrně zají- 
mavá, avšak poněkud nedo- 
dělaná simulace vývoje Ze- 
mě. Začínáte u buňky 

a končíte lety člověka do 
vesmíru. 


SimFarm - Malinko úchyl- 
ná simulace vedení farmy - 
chováte zvířátka, pěstujete 
kytinky atd. 


SimGolf - Golf. Navrhujete 
hřiště a pak si na něm mů- 
žete zahrát, 


Simlsle - Tady dostanete do 
spárů ostrov a vaším cílem 
je vybudovat na něm tak 
skvělé zábavní a rekreační 
středisko, že se Las Vegas 
závistí vsákne do písku. 


SimLife - Zahrajte si na 
matku přírodu a zkuste vy- 
vijet život (tj. živočichy 

a rostliny) lépe, než to do- 
kázala ona. Opět poněkud 
úchylná záležitost, vědecky 
zajímavá, ale nedotažená, 


SimPark - Spíše edukativní 
věc. Vaším úkolem je vysta- 
vět a spravovat přírodní 
park v Africe s důrazem na 
ekologickou rovnováhu. 


SimTower - Jedna z nejlep- 
ších her Maxisu. Tentokrát 
stavíte a spravujete mrako- 
drap. 


SimTown - Dětská verze 
SimCity - všechno je znač- 
ně zjednodušeno, spíš vir- 
tuální stavebnice, než opra- 
vdová hra. 


SimCity - Originální staré 
SimCity. Jedna z výhod té- 
to hry spočívá v tom, že ji 
pustíte v podstatě na ja- 
kémkoliv PC a dnes ji mů- 
žete hrát i na internetu, 


SimCity 2000 - Druhý díl 
SimCity, přímý předchůdce 
dnes recenzované hry. Vy- 
šlo později i pro Windows 
a se síťovou podporou. 


SimSafari - Zatím poslední 
počin Maxisu (před 
SC3000), opět spíše výu- 
ková záležitost. Stavíte sa- 
fari v Africe, lákáte tam tu- 
risty a chováte divoká zví- 
řata. 
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nno 1602 vás překvapí hned 
několikrát. Poprvé, když ho 
roztomile nainstalujete a zjistíte 
přitom, jak je všechno profesio- 
nálně udělané. Podruhé, když 
spustíte slušné intro a poznáte, co 
všechno vás čeká. Potřetí, když ko- 
nečně zapnete hru a uvědomíte si, jak 
je grafika hnusná. No a konečně po- 


T POE RTENE Di 
odolá ČEMU 10 Pure 
„draku Ledna Die tin 


f Do všeho vás uvede krátký, ale slušný tutorial. 


čtvrté, když po několika hodinách 
přijdete na to, že grafika sice opravdu 
hnusná je, ale také neuvěřitelně pře- 
hledná a čistě účelová. A že vám už 
nevadí. 


Na počátku všeho byla tma, pak 
dlouho dlouho nic a pak Settleři. Pak 
zase chvíli pauza, no a teď je tu Anno 
1602, aby vám ukázalo několik okopí- 
rovaných myšlenek, pár zajímavých 
inovací a tu hnusnou grafiku, o níž 
jsem mluvil v minulém odstavci. O co 
jde: Píše se rok 1602 (překvapení!) 


: a osidluje se Nový svět. 


: ných velitelů, kteří mají 
: za úkol najít, zúrodnit 

: a obydlet zemi zaslíbe- 

: nou, kakaem a strdím 

: oplývající. K tomu máte 
: loď, něco nářadí a mapu 
: — tak hurá do toho. 


* pohled settlerovitě, ve 

: skutečnosti je to něco 

: mezi Caesarem 3 a Sim- 
: City. Na obrazovku hle- 
: díte izometricky ve třech 
: různých přiblíženích, vpravo překáží 
: ovládací panel. Země je rozdělena do 
: několika (mnoha) ostrovů a vaším 

: úkolem je si jeden z nich vybrat, ne- 

: chat námořníky, ať ho prozkoumají, 

: av případě, že naleznou životně dů- 
ležité nerosty, zvolat „Heuréka!“ a za- : 


Vy jste jeden z čtyř šťast- 


Ač Anno vypadá na 


katastrofy. 


čít osidlovat. Nejprve postavíte pří- 
stav, vyházíte z lodi všechno, co má- 
te, u lesa postavíte prvního dřevorub- 
ce a jeho chajdu spojíte s přístavem 
cestou. A pak přijde klasický koloběh 


: — zasít pole, postavit mlýn, uvelebit 


pekaře, napást dobytek, zaplatit řez- 


: níka, postavit školu, otevřít hospodu, 
: založit kapli. Oproti Settlerům je ta- 


dy různých stavebních řetězců mno- 


: hem více, stavby vzniknou v okamži- 


: Dojde i na námořní souboje, které 
v Settlerech tolik chyběly. 


: ku, kdy někam kliknete myší (takže 


se nekoná žádné zdlouhavé konstru- 


: ování) a hlavně více záleží na lidech, 

: kterým stavíte domy, zmíněnou hos- 

: podu a školu a vůbec se jim staráte 

: o zábavu, pohodlí a dobré bydlo. 

: Ostatní na svých ostrovech dělají to- 

: též a vy s nimi můžete obchodovat 

: nebo válčit (klasickým realtimovým 

A | způsobem), občas se objeví piráti ne- © 

A © bo indiáni, jindy se rozhodnete osídlit : 
: ještě jeden ostrov. Lidé si sami upgra- 

: dují svá doupata, takže za chvíli je ze : 

: shluku chatrčí slušné středověké měs- 

: tečko, obývané aristokracií. Hurá. 


Většinu důležitých událostí komentuje 
animovaná sekvence nevalné kvality. 


Grafika je nic moc. Ačkoli rozto- 
divné domky jsou pěkně prokresleny 


a v rozlišení 1024x768 vypadá i příro- : 


V pokročilejších stádiích hry mohou napadnout vaše město piráti nebo přírodní 


STRATEGIE 


: Při maximálním oddálení vypadá grafika 
málem až roztomile. 


da hezky, kamenem úrazu jsou ani- 

: mace. Své lidičky nikdy nevidíte — asi 
jsou zalezlí v domech a čučí na bed- 

: nu, na ulicích jsou jen občasní převa- 

: žeči zboží, sem tam řemeslník. Straš- 

: ně mi chyběl onen všeobecný shon 

: a činorodost jako v Settlerech nebo 

: v Knights and Merchants, na druhou 
stranu je všechno dokonale přehled- 
né a běží to i na pomalejších Pentiích. 
Zvuky jsou fajn a hudba krásná, pro- 

: tivníci spíše pasivní, takže větší zába- 


| * va je opět po síti. Všechno je to tako- 


: vé pomalé a oddychové, takže pokud 
jste po chřipce a musíte odpočívat, 
nic vám nebrání zkusit třeba Anno 
1602. Nebo Settlery. 
Viktor Bocan 
9 0059 


M Anno 1602 


Žánr: budovací strategie Minimální konfigurace: 
Výrobce: Max Design P 100, 16 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Infogrames HDD 30 MB 

Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 60 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Velice zajímavá variace na Settlery — na první 
pohled sice vyleká, ale hraje se dobře. 


9190 GameStar jE : 


Ať již velíte kočovným Terranům, tajemným Protossům nebo žravým Fe: NÍ ž 


Zergům, musíte vymyslet zvláštní taktiku, abyste ovládl speciality, schop- p p 
nosti a technologie každé z těchto ras. Fi P: » 
čá; Úpy 

TU STŘEDI BOJI £ © A a. = 
Pusťte se do smrtící směsi vesmírných bitev, útoků na planety a infiltrace kvě ) 79k nd S 3 
ukrytých základen. Velte přízračným tajným agentům, duchům neviditel- "a ši 10 
ných bojovníků, Nejvyšším Templářům z Protossu čí Pomlouvačům zajiš Še- : 
Zergu, abyste si podmanil galaxii. v 


PR E ) | -4% BIN t b- E « V 

Realtime nasvětlování a jedinečné úhly pohledu, spolu se zdokonaleným 
přehledným enginem nabízejí neuvěřitelné vizuální efekty a taktický real- 
ismus. 


ČESKÝ 


MANUÁL 


Vyzvěte hráče z celého světa díky volnému přístupu a BEZPLATNÉMU* 
využití herní služby Blizzard's Battle.net. Až 8 hráčů naráz se může utkat 
v soubojích typu jeden proti jednomu, spojenci či týmových hrách. 
Rozšířené možnosti zahrnují celosvětové žebříčky hráčů a turnaje. 
Vytvořte si vlastní mise nebo celé kampaně s nevídanou jednodu- 
chostí! Zvolte si podmínky vítězství, vlastní řeč i zvuk. Stvořte 
výjimečné hrdiny i obrovské světy pro jednoho či více hráčů, a také 
své vlastní linie příběhů, po nichž se budou hry odvíjet. 


Nepřátelé se 
a nene ají | 


ZIKO | „3 VOV 4 
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StarCraft j je, obchodní známka a Blizzard j jet registrovaná obchodní známka Davidson 8 Associates, Inc. © 1997 Blizzard Entertainment. Všechna | práva vyhrazena. WindowsA j je registrovaná 
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NHL: 99 
FIFA 99 

Grand.Prix Legends 
N:1:C:E:2 

Speed Busters 

NBA Live "99 
Motoracer 2 

Redline Racer 
Superbike W. Champ. 
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Lukáš Erben 


Podzim, Vánoce i konec roku přeběhly a poma- 
loučku polehoučku se blíží období zvané jarní su- 
cho, Naštěstí:se ale-objevilo alespoň několik zají- 
mavých závodních her. Nejzajímavější hra, která 
se -nám tento měsíc dostala do pařátů; je výteč- 
ná N./.G:E:2od německého Syneticu; jejíž ang- 
lická verze je na -spadnutí a:objevit by se měla 
koncem února. Tuhle hru-byste si'opravdu ne- 
měli nechat:ujít; množství možností, které obsa- 
huje, i doba, kterou u nílze strávit, jsou nevídané 
= jen:si zkuste vzpomenout; ve -které hře jste na- 
posledy mohli závodit současně ve Ferrari, Tra- 
bantu; formuli;tahači, monster trucku, minikáře 
či klasice:ze:60. let a navíc klidně se:zbraněmi. 
Další v-pořadí jsou nové motorky od EA — Super- 
bike World Championship. Krom'toho najdete:na 
našem CD'i recenzi na Viper Racing, který sice 
není špatný, v konkurenci SBK'a:NICE 2 ale 
nakonec musel být odsunut na naši duhovou 
placku. 

lukas“ erben Aidg.cz 
9.0062 
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RECENZE 


ZD V) P em 
l Já vím, tohle tu přece nesmí chybět. 


uperbike World Champions- 
hip (SBK) je počítačové zpra- 
cování motocyklových závodů 
třídy Superbike. Díky finanční 
investici EOA má plnou licenci 
na všechny značky i jména závodní- 


ků, a dopředu prozradím, že je to hra : 


vážně dobrá. Hned v úvodu se musí- 
te rozhodnout buď pro akční, nebo 
simulační mód, a přestože s realistič- 
tějším pojetím bývají závodní hry za- 
jímavější, pro začátek doporučuji ar- 
cade volbu. Nečekaný luxus dvou 
odlišných menu pro každý mód vás 
příjemně překvapí, stejně jako široké 
možnosti všelijakých nastavení, u si- 


mulace samozřejmě bohatší. Trénink, 


závod, šampionát, ale předtím garáž. 
Správným nastavením převodovky 
lze totiž získat cenné vteřiny a také 
typ pneumatik se do závěrečného 
účtu počítá. Dokonce máte k dispo- 
zici údaje o teplotě vzduchu 
a asfaltu. Rozhodně se 
nevyplatí přehlédnout 
v menu položku urče- 
nou realističnosti, 
kde si můžete vy- 
brat ze čtyř 
voleb, 


GameStar S | 99 


>=3< 


SL FE FE FCE 


VWOREL.D CFA DIFF ONSHIP 


L 
VY 4 


"DUNLOF 


případně si 
povolit/zakázat věci 
od typu převodovky 
až po selhání motoru. 


Závody superbiků 
se za svých jedenáct 
let trvání staly kolbiš- 
těm předních světo- 
vých výrobců moto- 
rek. Čtyři japonské 
značky: Kawasaki, 
Honda, Yamaha a Su- 
zuki, soupeří s ital- 
skou Ducati. Neherní 
část SBK vás v tomto 
směru dokonale pou- 
čí, neboť je pro vás připraven pře- 
hled všech strojů, včetně jejich tech- 
nických parametrů, a to tak detail- 
ních, že vám to bude připadat až 
zbytečné. Pravděpodobně pak dáte 
zavděk sekci „Dívky superbike“, ob- 
sahující pouze několik fotografií dí- 
vek s tričky a deštníky ve stájových 
barvách, která nemá se závodní 
hrou sice nic společného, ale na 
druhou stranu, kdo by se rád nepo- 
díval. 


Když si vyberete tu svou (motor- 
ku), můžete se pustit do závodění. 
EA Sports se svým úzkým zaměře- 
ním na superbiky připravili o mož- 

nost typově odlišných tratí i mo- 
torek, které se tak líbily v Moto- 


raceru 2. Grafici se přesto činili 
: a každá trať, třebaže jde stále o beto- 
: nový okruh, má svá grafická specifi- 
: ka. Jednou projíždíte lesnatou kraji- 
: nou a stromy vrhají na trať stíny, jin- 
: dy obdivujete bohaté tribuny nebo 
: jednoduché, ale atraktivní reklamy. 
Nikdo nestaví skutečné závodní 
okruhy v těsné blízkosti průzračných 
vodopádů ani v serpentinách světo- 
vých velehor, takže zapomeňte na 
prostředí, které znáte například 
z Need for Speed. Vaši pozornost za- 
jisté upoutá animace jezdců, kteří se 
: v zatáčkách naklánějí tělem a vysou- 
: vají na vnitřních stranách koleno. 
: Když se dostanou mimo trať nebo do 
: jiných potíží, balancují nohama. Ně- 
kdy se stane, že zavadíte o soupeře, 


VWVWVORLD CFA NIFPKOMSFIF 


Superbike World Championship 


Žánr: závodní simulace 
Výrobce: EA Sports 
Vydavatel: Electronic Arts 
Systém: Win95/98 

Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: ano 


Minimální konfigurace: 
P 75, 24 MB RAM, 2x CD, 
HDD 100 MB 


Optimální konfigurace: 
PI, 32 MB RAM, 32x CD, 
HDD 200 MB, 3D karta 


Hratelnost 

Grafika 

Zvuk | 
Obtížnost | 


V EA Sports umějí nejen kolektivní sporty, ale 
hravě zvládli i motorismus. Jejich superbiky 
patří k tomu nejlepšímu, co lze v kategorii 

motocyklových simulátorů nalézt. 


a váš závodník mu rozčileně zahrozí 
pěstí. Pokud ovšem nedojde k boles- 
tivé kolizi. Ty patří k nejatraktivněj- 
ším momentům ve hře a převážně 

v úvodních dnech hraní si jich užije- 
te až až. Závodník se ve shodě se se- 
trvačností kutálí po zemi mnoho 
metrů a motorka často pokračuje 
chvilku dál sama, načež se skácí. 
Řekli byste, že takový pád nemůže 
nikdo přežít, ale v SBK ano. Závod- 
ník se sebere, doběhne ke stroji a po- 
kračuje dál, samozřejmě s náležitou 


časovou ztrátou. Přihodí-li se pád ve 
skrumáži, následuje rozkošná hro- 


: madná kolize. 


Zklamáním je do jisté míry ozvuče- 
ní hry. Nejprve mne velice zaujal od- 
lišný zvuk různých typů motorek, ale 
pak jsem si uvědomil, že to je vlastně 


: všechno, co kladného se dá o audio 


stránce SBK napsat. Přes vrčení totiž 
maximálně slyšíte nadšený jásot divá- 
ků na tribunách a v uctivé vzdálenos- 
ti od trati, a pokud necháte zapnutou 
doprovodnou hudbu, tak i ji. Roz- 
hodně by mě ale ani na chvilku nena- 
padlo shánět se po soundtracku ze 
hry, protože skladby nudí čirou prů- 
měrností nevýrazných závodních 
tracků, a když uvážíme, že za vším 
stojí EA Sports, určitě bychom čekali 
více. Přinejmenším komentář. 


Přestože čtete sportovní rubriku, 
SBK by se hodilo zařadit nejspíše 
mezi simulátory. Míra realističnosti 
zde dosahuje takového stupně, že 
i v arcade módu se budou akčně za- 
ložení jezdci cítitjako Honza Mod- 
rák v RPG. Řídit motorku ve Vyso- 
kých rychlostech je podstatně nároč- 
nější, než by se mohlo zdát. Je bez- 
podmínečně nutné, abyste znali trať 
před sebou a najížděli správně do za- 


RECENZE 
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Mistrovství 
světa 
superbikes 


První ročník závodů superbiků se od- 
jel v roce 1988. Od klasických Vel- 
kých cen, známých například z br- 
něnského okruhu, se liší především 
druhem motocyklů. Závodní stroje 
jsou totiž pouze různě upravené mo- 
dely motorek, které si může každý 
obyčejný boháč koupit v obchodu. 
Jedna sezóna se skládá z celkem čty- 
řiadvaceti závodů, rozprostřených do 
dvanácti víkendových klání. Startov- 
ní pole čítá pouze osmnáct borců, 

a tak jej doplňují do počtu třiceti 
vždy lokální jezdci z té dané země, 
kde se závod jede. Dnes je světový 
šampionát superbiků společně 


cyklovou soutěží na světě, která se 
jezdí na dvanácti tratích a po pěti 
světových kontinentech. 


táček v přiměřených rych- © 


lostech, jinak nemáte 
žádnou šanci. Když moc 
naklopite motorku, spad- 
nete. Když nenaklopíte, 
skončíte daleko mimo 
trať v ochranné zóně. 
Dost nepochopitelně chy- 
bí „radar“, který by vás 
dopředu informoval; co 
vás čeká. Díky dokonalé 
realističnosti bude většině 
lidí dělat problémy vyso- 


RA 


TRANSMISSION 


: ká obtížnost hry, jejíž zvládnutí 

i však přinese o mnoho větší poži- 
: tek a potěšení než akčnější 

; Motoracer 2. 


: © EA Sports samozřejmě nemohli za- 
: pomenout na multiplayer. S kamará- 
: dy si zahrajete buď po modemu, síti 
; nebo kabelu, ovšem populární 
! splitscreen, kde si může proti sobě 
: zahrát více lidí na jednom počítači, 
chybí. V tomto ohledu má sice Moto- 
racer 2 navrch, ale pokud vás zajímají 
spíš než zábavné ježdění velmi věrné 
silniční závody, doporučuji Superbi- 
ke World Championship. 
Béla Nemeshegyi 
9.0063 
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a začátek by možná bylo vhod- 
né povědět si něco o NICE ja- 
ko takovém - narozdíl od 
Need for Speed se k němu to- 
tiž nepojí tak slavná minulost. 
Hru NICE a NICE 2 (plným jménem 
Have a N.I.C.E. day) má na svědomí 
německý tým Synetic, první díl se 
u nás bohužel příliš neprosadil 
(i když to rozhodně nebyla hra špat- 
ná), v Německu (ale i jinde v Evropě) 
je však poměrně znám. Jsem si jist, že 
NICE 2, jehož anglická verze by měla 
vyjít na přelomu února a března, bu- 
de brzy populární všude. 


V perexu (to je ten výrazný text 
u nadpisu) jsem již naťuknul neuvěři- 
telnou variabilitu a nabídku možnos- 
tí, kterou NICE 2 oplývá. Protože to- 
ho je opravdu hrozně moc, přejděme 
rovnou k věci: 


Stroje 

NICE 2 disponuje neskutečnou 
škálou aut — celkem tu na vás čeká 
48 vozů, náležejících do čtyř 
základních skupin: 


© „premium class“ závody (sem patří 
nejrůznější silné vozy a la NfS 3) 


e „classic“ třída (vozy ve stylu 50. 
a 60. let) 


© Bonsai (Trabant, Fiat 600, Citroen 
„kachna“ 2CV a Brouk) 


© závody se zbraněmi 


© speciální skupina (monster trucks, 
tahače, formule, minikáry) 


: jakou paseku může natropit 


: kaluž uprostřed prudké 

: zatáčky (zvláště pokud se 
: do zatáčky vřítí chumel 

: nadržených soupeřů) — 

: bohužel stejná olejová 

| | kaluž může být v dalším 

: kole osudná i vám. 

: Posledním druhem 

: závodění je deathmatch — 
: vyhrává ten, kdo zůstane na 
: trati poslední pojízdný. 


Startujeme . 


: K dispozici jsou čtyři druhy závodění. 
: Tím prvním je klasický závod ve stylu 
: NfS 3, nic neobvyklého. Další je Fox 
: Hunting — máte náskok před 

: ostatními vozy, který si musíte po 

: celý závod udržet. Pokud vás soupeři 


předjedou, končíte. Třetí v pořadí je 


: Fox Hunting se zbraněmi. Jedinou 


zbraní tu ovšem je zařízení na 
„tvorbu“ olejových skvrn na 
straně pronásledovaného 

a kulomety na straně 
pronásledujících. Na první 
pohled to snad vypadá 

uboze, ale nevěřili byste, 


správně vyflusnutá olejová 


Klasické závodění lze kvalitativně 
přirovnat k NfS 3 — v závislosti na na- 


: stavené obtížnosti jsou soupeři více či 
: méně dotěrní, rozhodně se ale nedo- 

: čkáte inteligence či vychytávek srov- 

: natelných se Speed Busters. Závodit 

: můžete se všemi třídami vozidel (do- 

: konce je tu možnost smíchat všechny 
: třídy v jediném závodě) na všech tra- 

: tích. Rozhodně zajímavé je ale závo- 


dění s tahači či ve třídě Bonsai. Fox 
Hunting je také dostupný pro všech- 
ny třídy, přičemž ho můžete hrát jako 
jeden z pronásledovatelů, nebo pro- 
následovaný. Fox Hunting se zbraně- 
mi lze samozřejmě hrát jen s jedinou 
třídou vozidel. Deathmatch je opět 
dostupný pouze jediné skupině aut, 
nehraje se tu ale na umístění, jen na 
přežití. K dispozici máte kulomety, IR 
rakety, EMP rakety, granáty, miny, la- 
sery na proříznutí pneumatik, hřebí- 


ky, olej, ale i štíty, kompresory na do- 
fukování prostřílených gum a mnoho 
dalších serepetiček. 


Přidat plyn 

Zatím byla řeč o lážo plážo závodění, 
to vůbec nejlepší v NICE 2 je ale 
šampionát. Zde jsou dostupné 
skutečně všechny vychytávky a volby, 
které hra nabízí. Vstup do 
šampionátu začíná volbou sponzora — 


ta určuje vaše počáteční finance, ale 
i odměny a prémie v závodech — 
úměra tu platí celkem jasná, čím víc 
peněz na začátku, tím menší odměny 
později. Važte proto pečlivě, dobrá 
auta stojí majlant a peníze budou 
opravdu potřeba. Následuje nákup 
vozu - zde je ale opět několik 
novinek. První a nejpodstatnější věcí 
je, že šampionát je rozdělen podle 
tříd, pokud tedy chcete závodit ve 
všech, musíte vlastnit (nebo si 


pronajmout) několik aut. Na začátku 
je dobré zvolit „premium“ třídu 
silných vozů (auta jsou tu drahá, ale 
odměny v závodech stojí za to) 


: a jedno auto ze třídy Bonsai (nejlépe 

: Brouka). Máte tak přístup do závodů, 
: Fox Huntingů a Bonsai závodů. 

: Pokud vám ještě zbyly nějaké 

: chechtáky, můžete si pronajmout 


(platí se za každý odjetý závod) auto 
do závodů se zbraněmi, ale to je pro 
začátek vše, co si můžete dovolit. 


nátu potřebujete body ze závodů 
předchozích — ty se počítají odděleně 
pro každou třídu. Pokud si dokážete 
něco vydělat (začátky jsou opravdu 


: krušné), můžete to vrazit buď do nej- 
: různějších vylepšení (motor, nitro, 

: brzdy, kola atp.), nebo si pořídit no- 
: vější vůz. Největší výhoda tohoto po- 


měrně složitého systému je, že vás 


: k ničemu nenutí. Můžete závodit jen 


V „premium class“, nebo ve všech tří- 
dách a podtřídách. 


Přeřadit 


: Vzhledem k tomu, že v NICE 2 
: nakupujete, najímáte a prodáváte vozy 


(dokonce si sami můžete koupit vůz 
z druhé ruky), nepřekvapí asi nikoho 


: skutečnost, že se zde vozy během 

: závodu poškozují. Poškození sice není 
: tak fešné jako u Speed Busters, ale 

: existuje tu a musíte s ním počítat — ať 


už s ohledem na zhoršení jízdních 
vlastností během závodu, či náklady 
spojené s opravou. Jak jsem již zmínil, 
vedle oprav je možné auta i vylepšovat 
a v případě závodů se zbraněmi 


: samozřejmě nakupovat nejrůznější 
: systémy hromadného ničení. 


Další oblast (vedle aut), ve které 
NICE 2 bezpečně kraluje, je počet 
: tratí. Je tu 21 tratí v sedmi rozličných 
prostředích, plus tři závodní okruhy. 
Každá z tratí navíc může být zahalena 
do jedné z osmi kombinací denní do- 
by/počasí, což dává celkem 192 vari- 


Časem asi zabřednete i do závodů 
„classic“ s vozy z 50. a 60. let či do 


: závodů tahačů a formulí — sezóna 
: vám tak může vydržet neuvěřitelně 
: dlouho. 


Sezóna se odehrává v celkem 48 
týdnech, během kterých máte přístup 
do těch závodů, pro které vlastníte 


nebo máte najatý vůz — vše si plánuje- : 


te v kalendáři, kde si vybíráte, které 
budoucí závody pojedete či nepojede- 


: te — samozřejmě pro postup v šampio- : 


RECENZE 
SPORT 
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ant. Závodit tak budete v Egyptě, na 
Havaji či Korsice, ale i v Údolí smrti 
či na australském okruhu F1. Grafika 
tratí i aut je báječná — možná trochu 
kýčovitá, ale v té rychlosti si toho stej- 
ně nevšimnete. Doporučuji 3D kartu 
schopnou zobrazit true-color (32bit) — 


Prvním, který osobně nepovažuji za 
zásadní, jsou názvy vozidel — ačkoliv 
zde evidentně najdete vozový park 

z továren, jako je Ferrari, Mercedes, 
Citroen, Wolkswagen či Trabant, auta 
jaksi svá původní jména nenesou. 
Autoři asi tušili zradu, a tak pro 
jistotu zařadili editor, ve kterém si 
můžete auta přejmenovat dle své 
libosti či dle reality (pokud se v tom 
tak dobře vyznáte...), stejně je to ale 


Demo na CD pro předplatitele 


Demo na NICE 2 je sice již starší, ale alespoň hrubou 


představu o tom, jak hra vypadá a jak se hraje si 
z něj můžete vytvořit. Protože jsme kvůli němu ne- 


chtěli vyhodit žádné z aktuálních dem, naleznete s 


jej pouze na druhém (předplatitelském) CD. 


GameStar CD ; 


A 


Ž 


: škoda. Dost mi chyběl i pohled zpoza 
palubní desky, který považuji za 
nejlepší (ten ale chybí i u Speed 
Busters). Další stížnosti padají na 
možnosti replay, se kterými se sice 
dají dělat psí kusy, včetně střihu, ale je 
k dispozici prakticky jen 
v šampionátu. Jiná věc, která mi 
doslova drásala nervy, je skutečnost, 
že pokud se vám závod 
nedaří a chtěli byste ho 
restartovat, musíte jej 
nejprve ukončit, pak 
opustit šampionát, nahrát 
uloženou pozici a znovu 
závodit — možná to byl 
úmysl autorů, ovšem ve 
srovnání se Speed Busters 
jde o neskutečný vopruz. 


NICE 2 / Speed Busters / NfS 3. 
NICE 2 považuji osobně za nejlepší, 

: zejména díky neuvěřitelné škále 
možností, na druhou stranu ale není 
až tak docela „user friendly“, takže 
nakonec dopadá na stejnou příčku 
jako Speed Busters. 

Lukáš Erben 
9 0066 


Žánr: závodní Minimální konfigurace: 
Výrobce: Synetic P 166 (P133 + 3D karta), 16 MB 
Vydavatel: THO RAM, 4x CD, HDD 80 MB 
Systém: Win95/98 

Jazyk: něm., angl. v přípravě 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: D3D 


například Rivu TNT nebo Matrox 
G200, výsledný dojem je pak mnohem 
lepší než na 3Dfx. Zvukový doprovod 
je celkem dobrý, hudba výtečná, 
ovšem čas o času tak na půl kola vy- 
padne. Je toho ještě mnoho, co by se 
dalo o NICE 2 říci, ale prostor mne 
tlačí, a tak raději přejdu k neduhům. 


Optimální konfigurace: 
Pentium II/266, 64 MB RAM, 
HDD 400 MB, 3D karta 


Hratel 
Zaparkovat ratelnost hail 


Když už si říkáte, že lepší Grafika 
Brzdy to ani být nemůže, objeví Zvůk 
Žel, jako na mnoha jiných, ani na se něco nebo někdo, a vy Obtížnost i ; ' 


NICE 2 není vše bez chyby. Kromě 
obligátního splitscreenu, který bude 
asi Need for Speed držet nad vodou 


opět zůstanete zírat 
V němém úžasu. Svatá 
trojice byla uzavřena — byl 


Výborná, zábavná a možnostmi nabitá závodní 


hra. Největší nabídka všeho, co si jen dokážete 


na věky věků, jsou tu i další neduhy. 


SROVNÁNÍ 
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Speed Busters 


100.26 138 KPH PEN) 
1/4 Lapse . C) 


NICE 2 jasně vede. Má nejen 
klasické silné vozy, ale i traile- 
ry, třídu Bonsai, moster trucky 
či minikáry. 48 aut je opravdu 
hodně. 


Tady jsou Speed Busters asi na 
posledním místě. Mají sice 
báječné vozy stylizované 

do 50.-80. let. Výběr je ale 
přece jen menší než u NICE. 


Nebýt možnosti importovat do 
NfS 3 nové vozy, bylo by na 
tom dítko EA nejhůře. Ta mož- 
nost tu ale je, a vedle třech no- 
vých oficiálních vozů EA může- 
te přidat i mnoho aut neofi- 
ciálních (mimo jiné i Škoda 
Octavia). 


vytvořen triumvirát 


24 (3 F1 okruhy a 21 smyšle- 
ných) tratí znamená opět vítěz- 
ství. Tratě jsou situovány do 
osmi různých prostředí, všech- 
ny navíc můžete hrát za dne, 
po ránu, za soumraku, za tmy, 
v dešti, mlze a některé i na 
sněhu. Prostě žúžo. 


Speed Busters mají celkem 7 
tratí ve třech variacích, celkem 
tedy 21 variant (nikoliv 28 jak 
jsem mylně spočetl minule). 
Tratě jsou ale mnohem kompli- 
kovanější, propracovanější 

a vychytanější než u obou kon- 
kurentů. 


Katastrofa. Jak jsem už napsal 
v nultém GameStaru, počet 
tratí je největším minusem 
NfS 3. Jsou tu čtyři tratě ve 
dvou provedeních, plus jedna 
bonusová — s odřenou zadnicí 
tedy devět tratí. 


vymyslet. 


Inteligence soupeřů je vcelku 
průměrná. V závislosti na na- 
stavení obtížnosti jsou dotěr- 
nější a rychlejší, jinak ale neče- 
kejte (snad s výjimkou death- 
matche) žádné zázraky. 


Výborná inteligence soupeřů — 
jednoznačně nejlepší ze všech 
doposud vydaných závodních 
her. Hra je diky tomu o něco 
těžší, ale stále ještě v oblasti 
hratelnosti. 


Opět průměr, stejně jako 

u NICE 2 se pouze mírně mění 
dotěrnost a rychlost soupeřů 
vzhledem k nastavené obtíž- 
nosti. 


Pokud chcete něco netradiční- 
ho, pokud rádi závodíte se 
zbraněmi či dolaďujete svůj 
vůz. NICE 2 vás bude bavit, 
protože obsahuje mnoho mož- 
ností, jak závodit a v čem závo- 
dit. 


Máte-li rádi taktizování, zkou- 
mání tratí a jejich tajemství, 
jsou Speed Busters pro vás. 
Budou vás bavit svou propra- 
covaností a neskutečnou inteli- 
gencí soupeřů. Jsou ale těžší. 


Je to nejpopulárnější a nejzná- 
mější závodní hra. Obsahuje 
reálná auta. Výborný je hlavně 
splitsereen — můžete hrát ve 
dvou na jednom počítači. 

V single playeru ale asi tak 
dlouho nevydržite. 


Z packerů 


doporucuji 


s akční cenou 
ušetříme 5000 Kč 


Nahrajeme si vlastní hudební 
hity na své CD a také můžeme 
uchovávat, přehrávat 
a přenášet až 650MB dat 


celeron" 


PROCESSOR 


procesor Intel“ 
Celeron"“ 300A MHz 


32 MB SDRAM 

HDD 3.2GB UltraDMA 

CD-RW HP Writer 8000i 

3D AGP grafika ATI Rage llc 2MB 
audio Yamaha, akt. repro 2x10W 


MS Windows 98 CZ 


záruka 2 roky 


36 090,- s DPH/1 790,- měs. 


Brno - Česká 31, tel.: 05-42218617, Bruntál - náměstí Míru, tel.: 0646-717851, Břeclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Česká Lípa- Hrnčířská 2514, tel.: 0425-823160, České Budějovice - Branišovská 2, tel.: 038-46606, Český Těšín - 
Jablunkovská 1206, tel.: 0659-746972, Děčín - Fůgnerova 353/4, tel.: 0412-511167, Frýdek-Místek - Nádražní 1100, tel.: 0658-622338, Havířov - Opletalova 608, tel.: 069-6884862, Havlíčkův Brod - Jihlavská 318, tel.: 0451-26544, Hradec 


Králové - Brněnská 375, tel.: 049-5260366, Hranice - Farní 41, tel.: 0642-203784, Cheb - náměstí Krále Jiřího 6/507, tel.: 0166-35742, Chomutov - Meisnerova 


1264, tel.: 0396-27169, Jeseník - Masarykovo nám. 60, tel.: 0645-411248, Jihlava 


- Žižkova 13, tel.: 066-26163, Jindřichův Hradec - Jarošovská 433/1, tel.: 0331-321 070, Kadaň - Golovinova 1559, tel.: 0398-315288, Karlovy Vary - Truhlářská 739, tel.: 017-46974, Klatovy - Dobrovského 154, tel.: 0186-25277, Kolín - 
Kutnohorská 102, tel.: 0321-715000, Krmov - Hlubčická 5, tel.: 0652-717501, Kroměříž - Moravcova 261, tel.: 0634-26321, Liberec - Londýnská 51/2, tel.: 048-5100325, Louny - Mírové náměstí 48, tel.: 0395-655 165, Mladá Boleslav - Tř. 


Václava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - J. Kubelíka 1753, tel.: 035-41748, Olomouc - 1. máje 29, tel.: 068-5224781, Opava - Masarykova 27, tel.: 0653 


-627 784, Ostrava - Nemocniční 12, tel.: 069-6152111, Pardubice - Jana Palacha 


660, tel.: 040-6335445, Plzeň - Karlovarská 22, tel.: 019-531134, 533 953, Praha 6 - Běžecká 1, tel.: 02-51022300, Praha 6 - Bubenečská 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankráci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobřežní 3, IBC, tel.: 02- 
24835150-3, Průhonice - Hypermarket Euronova, tel./fax: 02-67751165, 67751167, Prostějov - Plumlovská 60, tel.: 0508-330251, Přerov - Horní náměstí 24, tel.: 0641-217240, 514 87, Příbram - Kpt. Olesinského 52, tel.: 0306-20654, Roudnice 


nad Labem - Masarykova 1491, tel.: 0411-837768, Slaný - Politických vězňů 1337, tel.: 0314-522038, Svitavy - ul. M. Horákové č. 46, tel.: 0461- 


535115, Šumperk - Žerotínova 4, tel.: 0649-216616, Tábor - Čs. armády 1667, tel.: 0361-231333, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, fn 


Třinec - Vendryně 243, tel.: 0659-25910, Uherské Hradiště - Tyršovo náměstí 429, tel.: 0632-3401, Ústí n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047- 
5259151, Ústí n. Orlicí - Čsl, armády 1181, tel.: 0465-557533, Valašské Meziříčí - Zašovská 750, tel.: 0651-675 654, Vyškov - Zámecká 2, tel.: 0507- 
22624, Zlín - Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - Dr. M.Horákové 3a, tel.: 0624-242008, Žďár n. Sázavou - nám. Republiky 42, tel.: 0616-26741 


Výroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlířská 3 , 711 00 Slezská Ostrava, www.atcomp.cz 


Logo Intel Inside je registrovanou ochranou známkou a Celeron je ochrannou známkou Intel Corporation. Cena je uvedena bez DPH. Splátková cena je počítána při záloze 30% a 20 měsíčních splátkách. 


ráč Brno vs Praha 


rokuo© Morava vs Čechy 


Na 8 zasíťovaných Yakumo s procesory 
Intel Pentium III po internetu z prodejen 
Computer City. 


Video On Line přenos mezi Prahou a Brnem po Internetu 


2 hrací místa 
4 hry 
4 pohárové soboty v měsíci 
4 měsíce trvající akce 
© zasíť ovaných počítačů 
1 28 soutěžících každou sobotu 
jm 2048 soutěžících celkem 
=: 272 hodnotných cen v hodnotě 


. : i w 
(RNSSNĚNĚ WR- 3 00 000 Kč 
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Průběh pohárové soboty: 

Kdy: každou sobotu od 6. března 1999, začátek: 10.00 hodin, konec: kolem 17. hod. 

Kde: Computer City v Brně a Praze (Shopping Park centrum) 

Soutěžící se zapíší do postupového pavouka, podle kterého se bude hrát. Z každého kola postoupí vylučovacím způsobem 2 nejlepší do dalších kol atd. V 15.30 hod. 
již budou známi vítězové městských kol. Po Internetu se propojí Praha s Brnem a proběhnou finálová "republiková kola" (nejlepší 4 postoupí na INVEX do absolutního 
finále). Celou dobu bude speaker komentovat průběh kola a vše bude promítáno na plátna (obří obrazovky) pro co nejširší publikum - promítací plocha bude směřovat na 
obrovská parkoviště v Shopping Park Centrech. Navíc pomocí INTEL Camera Option Packů po Internetu propojíme Prahu s Brnem a přenos bude On Line promítán na 
výše uvedené obrazovky. 


(Bzww=" jz YAKUMO © 
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EA o 227 Z, ZPA RO no 70. (ROOM, VON Věk- o Město, ve kterém chci soutěžit: 
Brno Praha 
T Do ání a nát oka peco va 25 U znPANNMM 38 pělořon: „te 
UCeA:GISIO3 11,10. kn=isis2sdszaMska sasesaavza sna se Mačáneseedsěkáě Chci soutěžit v této hře (zakřížkujte - i více než jednu): 
Need For Speed III NHL 99 MotoRacer II 
PRE "50 oů 
Ouake 2 


APřihlášku zašlete na adresu: Computer City, Skandinávská 2, Brno - Dolní Heršpice, PSČ: 61900, heslo: Hráč roku'99 
nebo se zaregistrujte na internetu WWW. aame-star.cz 
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Final Fantasy-Vll 
Fallout 2 

Auest for Glory V 
Blackstone Chronicles 
Baldur's Gate 

Ring 

King's Auest VIII 
Brány. Skeldalu 
MightaMagic VI 
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Tomáš Varoščák 


Už podruhé: v-novém roce máte šanci nahlédnout 
do rubriky, kterou-pro vás:občas sám; občas s po- 
mocí jiných: autorů:připravuji: Tentokrát'to ale ne- 
bude taková paráda jako minule; neboť po vánoč“ 
ních hodech-přichází nepříjemné sucho. A takjsem 
pro'vás připravil: recenze:-dvou malých rybek vmoři 
mého:oblíbeného žánru: Pokud jste ale opravdu 
věrní příznivci RPG; neměli byste si nechat ujít mé 
pojednání o Diablu:lI,kteréjsem vytvořil zčásti na 
papíru v sekci'určené preview, zčásti na CD. Ale 
zpět.ke hrám'na'něž si v tomto čísle můžete brou- 
sit zuby. Jedná se o jednu průměrnou a jednu veli- 
ce podprůměrnou: adventure: První projekt, na kte- 
rý:se mrkneme; se jmenuje Liath'a přilétá knám 
velkou oklikou z Ruska: Druhý bonbónek nám při- 
pravili na šesti stříbrných podnosech chlapíci ze 
South Peak Interactive, ale v tomto případě nejde 
o žádnou hráčskou -delikatesu, nýbrž o ubohý po- 
kus natočit kvalitní interaktivní film. Výsledek je 
k pláči. Nebudeme ale proto smutní a se zdviženou 
hlavou počkáme, s čím přijde březen. 

tomas. varoscak © idg.cz 
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výdkiršhštjíí: 


Obsah úvodu 


57 Dark Side 

| of the Moon 
str. 68 
15 % 


GameStar [TJ] 


ADVENTURE/RPG 


Liath 


východu, tedy toho bližšího sa- 


mozřejmě (nedokážu si předsta- : 


vit, že by někdo mezi medvědy 

a soby programoval), k nám ne- 

přichází mnoho her, za to ty 
dvě, které se ke mně dostaly, stály 
opravdu za to. Obě měl mimochodem 
na svědomí Alexej Pajtinov, nebo jak 
se ten člověk jmenuje, Bludr to bude 
vědět (Pajitnov, plantážníku, pozn. 
Bludr). Mluvím o legendárním Tetri- 
su a méně známých, za to však také 
velmi vydařených Owirks. 


Tentokrát to ale vypadá na složitěj- 
ší věc, než bylo rovnání geometric- 
kých patvarů či seskupování barev- 
ných kuliček. Tým s neruským ná- 
zvem Amber vytvořil pro Project 2 
Interactive, firmičku, která se zabývá 
vydáváním velice prapodivných her 
(jmenujme alespoň tituly jako Reah 
a Tunguska), adventure, která se od 
ostatních titulů této distributorské fir- 
my příliš neliší. Je totiž také trochu 
zvláštní. Ale tentokrát ovšem nezna- 
mená tento přívlastek nic špatného. 
Na rozdíl od Dark Side of the Moon, 
což je hra zvláštní, a navíc neskuteč- 
ně zhovadilá, je totiž Liath dosti po- 
hodová a spíše oddechovější záleži- 


I don't 
to 


that 
explain eral 
Cilvilla PM 
Adella's 


name 
things 
become 


et, 


Liath je mytická postava. Ztělesně- 
ní zla předpovězené starým proroc- 
tvím. Liath přichází do světa Azelroth 
ve chvíli, kdy od něj bohyně-stvořitel- 
ka Adella odvrací svou vlídnou tvář. 
Lidé jako jediní odmítají poslouchat, 
a čeká je za to trest. Záchranou je 
podle proroctví mladý kouzelník, kte- 
rý se Liathovi postaví a v nerovném 
boji jej porazí. Anebo ne? To už ale 


: záleží jen a jen na vás. 


Chriss je možná elf a možná taky 


: ne. Jeho rodokmen jsem neviděl 


t Velice efektivní způsob nabíjení baterky. 
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Use 


hor de 
iWs she who pcts behind ker 


: t Liath 


: tost než napínavá honba za závěreč- 
nou animací. 


any of them. L + 


f you follo 
ppet, rath 


you 
or 


: a k hraní se to ani moc nehodí. Důle- 

: žité je, že umí chodit, sbírat a použí- 

: vat předměty, míchat lektvary a občas 

: si hodí nějaké to kouzlo. Z toho, co 
jsem vám nastínil, by vám mohlo být 
jasné, že Chriss je ta spása a vy jste 
ten Chriss. Vaším úkolem je tedy za- 
chránit svět, který se díky nerozumu 
svých vlastních obyvatel žene do zá- 
huby. Ale nebojte se, že byste měli 
hned na začátku představu o tom, co 
budete dělat. Ani náhodou. Mně sa- 

: motnému trvalo rozkoukání po hře 

: pěknou dobu, a už jsem měl sto chutí 
ji odškrtnout jako nehratelnou, ale 

: nakonec jsem se přehoupl přes začá- 


: tek a chytil se tenké nitky příběhu. 
: Abych vás trochu navnadil, co vás če- 


ká, tak vám povím, že budete vyhánět 
duchy, zpovídat mrtvoly, zneškodňo- 
vat čarodějnice, vysvobozovat zakleté 
princezny a zabíjet či zahánět ošklivě 
vypadající příšery. Docela by se tahle 
hra dala svým pojetím přirovnat ke 

: Ouest for Glory. Nebýt ovšem toho, 


: že Sierra vsadila na pohádky, zatímco 


v Amber se přiklonili spíše k fantasy. 


: Tedy fantasy kombinované se sci-fi. 
: Najdete tu totiž jak elfy a čaroděje, 
: tak i elektronické překladače a jiné 
: vymoženosti. 


Srovnání s unikátní sérií od jedno- 


| : ho z největších výrobců her se však 
|: Liath ubrání ještě jednou drobností. 
: Zpracováním. Grafika je na hodně 

: vysoké úrovni a animace postav také 
: příliš nezaostává. Možná namítnete, 
: že je to jen obyčejné pseudo 3D, ale 
: mně to u adventur sedí mnohem víc 


: než ty odporné krychle jako třeba 

: v Kings Ouestu VIII. Ovšem animace 
spolu s ovládáním jsou tím, co je na 
hře trošku zvláštní. Dějové vložky ve 


RECENZE 


stylu slide show několika dynamic- 
kých obrázků vypadají velice působi- 
vě, ale obyčejné filmíky by byly určitě 
výmluvnější. 


Co se autorům zcela jednoznačně 
nepovedlo, je ovládání. Máte k dispo- 
zici jakýsi kurzor, kterému narostou 


nožičky, když můžete někam jít, nebo : 


se u něho objeví malá kulička, když 
můžete něco udělat. Když v tento mo- 
ment zmáčknete myšidlo, objeví se 
menu s ústy, okem, rukou nebo sym- 
boly pro kouzlení a inventorář. Po- 
kud vykonáte správnou volbu, něco 
se stane. Pokud ovšem zvolíte něco, 
co se v daný okamžik prostě nehodí, 
menu zmizí, a vy nevíte, co se vlastně 
stalo a proč to či ono nejde. Já vím, 
že hlášky oznamující špatnou akci 
nebyly nikdy chloubou adventur, ale 
alespoň jste věděli, na čem jste. Ale 
aby to nevypadalo jako úplný propa- 
dák, musím uznat, že časem mi tahle 
chybka přestala vadit. Obzvlášť když 
jsem zjistil, že v téhle hře se prakticky 
nemůžete zadrhnout, neboť v jednom 
z vedlejších menu je ukazatel vašeho 
počínání ve hře spolu s jakýmsi zá- 
kysníkem. Jeho použití vás samozřej- 
mě něco stojí, ale všichni přece víme, 
jak takovéhle vychytávky obelstít. 
Stačí se jen dozvědět jak dál a pak 
nahrát nejbližší uloženou pozici. 


Zdá se, že malé nejasnosti měli na- 
ši východní bratři i s anglickou gra- 
matikou. Občas se stane, že některá 
věta není zcela v pořádku, sem tam 
nesedí text s mluveným slovem a ně- 
kdy jsou v textu jasné překlepy. Nej- 
zajímavější je, že se často mění i jmé- 
no hlavního hrdiny. Jednou jste 
Chriss jindy zase Cris nebo Criss. To 
jsou ale jen malé mušky oproti obtíž- 
nosti, která není z nejnižších a je vy- 
boostována již zmiňovaným ovládá- 
ním a ve finále sražena na nulu inte- 
grovaným poradcem. Takovéhle 


How are you 
Letter/ Massage.. 
How did I get here.. 
Rumors/ News.. 


Reagents.. 


Finish Dialogue.. 


Čarodějnice, zlá babice a ošklivá opice. 


ADVENTURE/RPG 


čachry mi ve hře ne- 
sedí, obzvlášť když 
hyzdí velice zajíma- 
vý příběh, který 
Liath zcela jistě má. 


Škoda, že si 
s ovládáním nedali 
autoři víc práce. 
Liath mohl dostat 
tak o deset až pat- 
náct procent víc, ale 
takhle si zaslouží 
pouze mírný nad- 
průměr. A ještě jed- 
na věc. Nezapomeň- 
te si všimnout té pře- 
krásné vodní dýmky, 
která trůní u vaší ka- 
marádky Tikhe v les- 
ním domečku. Ne, 
že by bylo úplně jas- 


né, co v ní pokuřuje, ale znáte snad 

tabák, po kterém byste měli halucina- 
ce? Tohle jsem si rozhodně nevymys- 
lel. Sama Tikhe vás upozorňuje na to, 


: Že ty „vize“, o kterých vám vypráví, 


Tomáš Varoščák 
90067 


Žánr: adventure Minimální konfigurace: 
Výrobce: Amber P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Project 2 Interactive HDD 115 MB 

Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ne 
3D akcelerace: ne 


nemá z kouření! 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 115 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Ruská hra. Zní to perverzně, ale vypadá to 
až moc dobře. Škoda jen toho nesmyslného 
ovládání. 
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ADVENTURE/RPG 


Dark Side of the Noon 


jasníme si několik věcí hned 
pro začátek. Tahle hra je úplný 
propadák a každý, kdo si ji 
koupil, je buď blázen, nebo 
jednal v náhlém pomatení mys- : 
li. Podobné, ne-li horší věci se pak 


P "nsinnu 


TELU A 


dají říci o tom, komu by se snad hra 
líbila. Dokud ale máme všichni jisté 
vžité kulturní hodnoty a dokážeme 
od sebe rozeznat ruku a nohu, nemě- 
lo by se nic podobného stát. I když 
dnes, v době, kdy se uži u nás dá dě- 
lat z perverze živnost (viz ti fajn zpí- 
vající kluci z Litvínova), to není tak 
jednoznačné. Ale věřme, že mezi na- 
šimi čtenáři není nikdo, kdo by si ulí- 
tával na spodním prádle bandy při- 
hřátejch zedníků, a pusťme se do to- 
ho. 


Začněme příběhem, ať máme to 
nejhorší za sebou. Dark Side of the 
Moon vás staví do role mladého chla- 
píka jménem Jake Wright, který právě 
dostal do své cyber-super-holo-tele- 
video-mobil-digihry zprávu, že zdědil 


Dark Side of the Moon 


Žánr: adventure 


Výrobce: Video Reality 
Vydavatel: South Peak Interactive 


Minimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 150 MB 


Systém: Win95/98 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ne 


3D akcelerace: ne 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
P 200 MMX, 32 MB RAM, 
16x CD, HDD 150 MB 


průměrnou hru. 


Napětí, vzrušení, 
telnost a poutavý příběh by z této „věci“ udělaly 


skvělá atmosféra, úžasná hra- 
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po svém podivín- 
ském strýčkovi 
kus hlíny na mě- 
síci Luna Crysta. 
Jake neváhá ani 
chvíli a vydává 
se na „své pan- 
ství“ vyšetřit 
strýčkovu smrt. 
Strejda byl totiž 
dobrodruh, a tak 
Jakeovi jeho se- 
bevražda moc 
nesedí. My už ale 
po úvodní ani- 
mačce víme, že si 
strejda ulítával 
na těch „správ- 


V o L 8 


nejch“ houbičkách a na barevnejch 


: papírcích a při jednom takovém trip- 


ku se něco nepovedlo, strejdovi ruplo 
v palici, viděl všude stíny, a tudíž se 
raději vyhodil do vzduchu. O to horší 
je, že se podobné věci začínají stávat 
i vám. Potkáváte ufony vybrané 


: ztěch nejlepších béčkových filmů, za 


dveřmi na vás vykukují draci a létáte 


: v paprscích světla. A tak pro vás mám 
: jednu radu. Přestaňte fetovat. Protože 


feťáci kradou, a kdo krade, visí na ši- 
benici a skončí jako lhář. Amen. 


Jestli jste někdy viděli nějaký 


: opravdu „dobrý“ béčkový film ame- 
: rické produkce, pak máte přibližnou 


představu o tom, jak vypadají herecké 


výkony v této hře. Bohužel jenom při- 
bližnou, protože tohle je ještě o po- 
řádný kus horší. Už úvodní animace, 
v níž se klidně klusajícímu (evidentně 
na běžícím pásu) blondýnovi nadha- 
zuje elegantní patka na hlavě 

a on s opravdu komickým výrazem 
utíká před smrtícími kapkami černé 
barvy stále dokola, je první studenou 
sprchou. Další přicházejí hned při 
vstupu do hry. Nejprve výhled v okně 
velikosti dopisní obálky, pak herecké 
výkony letušky a nakonec video láka- 
jící k poklidné dovolené za hukotu 
důlních strojů a pod dozorem mutan- 
tů s laserovou sbíječkou. Posledním 
direktem, který mne doslova sundal 
ze židle, je chvíle, kdy stojíte jako 


opařeni kdesi uprostřed čehosi, ko- 
lem vás běhá jakýsi člověk s rotační 
žaludovkou a z ampliónu se ozývá: 
„Příští stanice Náměstí Republiky. 
Ukončete prosím výstup a nástup, 
dveře se zavírají.“ 


Šest CD plných ubohého technic- 
kého zpracování, trapných scének 
a tragických hereckých výkonů, to je 
silná káva i pro mne. Chtěl bych téhle 
hře dát alespoň nějaké body, ale když 
já nevím za co. Dvě hodiny hraní mi 
bohatě stačily k tomu, abych byl to- 
tálně znechucen. A tak jen symbolicky. 


Tomáš Varoščák 
9 0068 
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Bob Koutský 


Jak říkali už staří Řekové, není každý den posvícení. 
V minulém čísle jsem se takřka rozplynul nad Falco- 
nem 4.0 a těšil jsem se, že v dalším čísle budu moci 
psát o nějaké podobné pecce — největší naděje 
jsem si dělal ohledně Fighter Sguadronu. Ale jak už 
asi víte (nedělám si iluze, že byste četli úvodník dřív 
než vlastní recenze), nevyšlo to. Na disk mého počí- 
tače našly cestu pouze dva tituly: Pro Pilot '99a Ul- 
tra Fighters. Ten první je dle mého soudu velmi kva- 
litním simulátorem, bohužel — je to opravdu čistě si- 
mulátor, a ani v náznaku hra. Ultra Fighters jsou pak 
zcela zřejmým důkazem naprostého simulátorového 
zoufalství — za normální situace by recenze na ně 
byla ráda, kdyby na ni zbylo místo na CD. 

Co se Pro Pilota týče, rád bych využil jeho recenze 
k položení drobné anketní otázky: Zajímají vás civilní 
simulátory? Létáte si v nich jen tak pro radost a pro- 
hlížíte si krásy krajiny? Použili jste dokonce některý 
při přípravě na pilotní zkoušky? Napište mi, zohled- 


ním to, 
bob- koutsky ©idg.cz 
90069 
Obsah oddílu 
Falcon 4.0. ji 2/9995 % n (99 
Red Baron II 3D [B4 == sů 
World War II Fighters jk) 1/9985 % 
Jane's F-15 či == 
m " SF UltraFighters 
F-22 Total Air War [l 7 = str. 74 9 
Descent: Freespace [i| ze 25 % 
Apache Havoc jů 2/99|75 % 
Flight Unlimited II JŘ = 


Team Apache jl = 
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RECENZE 


SIMULÁTORY 


Pro Pilot 


Sierra nám přináší 

další kousek v řadě nepříliš 
zábavných, leč precizních 
učebních pomůcek. 


adím se s vámi, o co chcete, že 
nový letecký simulátor Dynami- 
Xu (odnož známé Sierry), skrýva- 
jící se pod názvem Pro Pilot '99, 
se zcela určitě v této zemi nesta- 
ne nejprodávanějším simulátorem 
a že JRC doveze v nejlepším případě 
pár kousků a že i ty se budou na pul- 
tech obchodů válet pěkných pár mě- 


: příponou '99. Na co se v něm můžete 
: těšit? 


V první řadě na celkem šest leta- 


: del: Cessna C172R, Cessna C172P, 
: Beechcraft Bonanza V55, Beechcraft 


Baron B58, Beechcraft King Air B200 


: a Cessna CitationJet 525. Vidíte tedy, 
: že od minulé verze se toho zas tak 

: moc nezměnilo. V nabídce jsou vý- 

: hradně klasická civilní letadla, od 

: lehké cvičné jednomotorové pístové 

: Cessny C172R přes vrtulové dvoumo- 
: toráky Beechcraft až po proudový ob- 
: chodní tryskáč Cessna Citation Jet 

: 525, čili řečeno s Cimrmanem, nuda 

: nuda, šeď šeď. Kromě šesti letadel 


síců a pravděpodobně nakonec skon- 
čí na polici s nápisem „Super sleva!“. 
Obávám se ale, že nikdo tuto výzvu 
nepřijme — osud Pro Pilota je totiž už 
na první pohled jasný z toho, co je 
zač: je to totiž civilní letecký simulá- 
tor, kterým u nás bohužel pšenka pří- 
liš nekvete. To je ale velká škoda: 
troufám si tvrdit, že ve svém oboru 
patří Pro Pilot na naprostý vrchol 

a i legenda jako Microsoft Flight 
Simulator má co dělat, aby mu sta- 
čila. 


V loňském roce Sierra vstoupila do 
arény civilních leteckých simulátorů 
prvním Pro Pilotem. Žádná supernova 


to sice nebyla, ale bylo jasné, že patriar- : 


cha Microsoft Flight Simulator i ne- 
dávno vyšlá hvězda Flight Unlimited 

v něm mají zdatného konkurenta, a po- 
kud se Sierra bude letům beze zbraní 
věnovat i nadále, budou se mít co ohá- 
nět, aby udrželi svoji pozici. A skuteč- 
ně: rok se s rokem sešel, a máme tady 
nového Pro Pilota, navíc s originální 


EZ camestar 9100 


BEFORE TAKEOFF 
1. Brakes — APPLY as reguired 

2. Flight Controls —— FREE and CORRECT 
3. Flight Instruments —— SET 

4. Mixture — RICH 

5. Elevator Trim —— 8" 

6. Throttle —— 1806 RPM 


on either magneto or 58 RPM differential between magnetos) 
b. Engine Instruments — CHECK 

7. Throttle —— 1000 RPM or LESS 

8. Radios —— SET 

9. Autopilot — OFF 

10. Strobe Lights —— AS DESIRED 
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: vPro Pilotu najdete i přes 3500 le- 

: tišť, terén zachycující Spojené státy 

: americké, Kanadu a západní Evropu 
: a 35 hlavních velkoměst. Vše je zpra- 
: cováno se snahou o maximální pre- 

: ciznost: reliéf terénu vychází z geolo- 
: gické databáze obsahující přes 35 mi- 


a. Magnetos —— CHECK (RPM drop should not exceed 156 RPM 


lionů bodů, většina letišť přesně od- 
povídá svým vzorům včetně pojíždě- 
cích drah, textury v okolí velkoměst 
jsou obvykle vytvořeny ze skutečných 


: leteckých snímků. Díky tomu je mož- 


né navigovat podle skutečných letec- 
kých (a vlastně i jiných) map, protože 
to co vidíte z okénka svého letadla, 
opravdu odpovídá skutečnosti. Tomu 
napomáhá i grafický engine, který vy- 
tváří opravdu pěkný terén (tady ale 
vězí asi největší chyba simulátoru: 


: podporuje pouze akcelerátory 3DIfx, 
: takže jestli máte něco jiného, musíte 


se smířit s mnohem horším softwaro- 
vým zobrazováním). 


Tradičně hlavní síla Pro Pilota je 
ovšem ve formální stránce létání. Ob- 
sahuje kompletní interaktivní řízení le- 
tového provozu, takže si můžete cvičit 
angličtinu při žádání o povolení pojíž- 
dět, žádání o povolení ke startu a žá- 
dání o řadu dalších povolení, jejichž 


: hlavním cílem je zabezpečit vám bez- 


pečnou cestu. Pochopitelně, technolo- 
gie ještě nepostoupila tak daleko, abys- 


: te mohli své žádosti říkat přímo do 
: mikrofonu připojeného k počítači, ale 
: musíte to zvládnou skrze klávesnici. 


Na špičce je Pro Pilot i co se týče 


: ztvárnění vlastních letadel. Letový 


model je velmi realistický, bohužel 
jsou poněkud zanedbané mezní reži- 
my letu jako pády, vývrtky a nebo po- 


| | škození letadla třeba nadměrnou 

| : rychlostí. Zcela bezchybné je ovšem 
: přístrojové vybavení. Každé letadlo 

3 má svoji přístrojovou desku, věrně 


odpovídající originálu. Každý přístroj 
na ní je funkční, stejně jako každý 


: přepínač a ovladač (ty lze ovládat jak 


U K KOZ 
(ec) 
K=I KOZ K (CZ3 


KA C3 KU CGI KU 


klávesnicí, tak myší). U vojenských 


: simulátorů mě obvykle interaktivita 

: a stoprocentní věrnost palubních de- 
: sek příliš nevzrušuje, u simulátoru ur- 
: čeného hlavně pro výuku je to ale 

: velké plus. V přístrojovém vybavení 


proto najdete nejen základní letové 


Cessna 172 Skyhawk je jedním z nejpopulárněj- 
ších cvičných a „osobních“ letadel světa. Spoleh- 
livá, pohodlná, kvalitní a výkonná — prostě ideál. 
Dolet má až 1 200 kilometrů, cestovní rychlost 
225 kilometrů za hodinu a dostup přes čtyři ki- 
lometry, a to všechno při maximální hmotnosti 
něco přes jedenáct metráků. Líbí? Může být vaše 
za pouhých 137 600 dolarů (kožená sedadla při- 
jdou na dalších $ 2 500). 


přístroje, ale i kompletní navigační 
vybavení, na kterém si můžete do sy- 
tosti cvičit své teoretické znalosti 

o letecké navigaci. 


Hlavním cílem Pro Pilota je výuka 
létání v malých civilních letadlech, 
a to výuka od základů. Tomu je při- 
způsobena jak dokumentace, tak 
vlastní program. Jako učební pomůc- 
ka si Pro Pilot zaslouží jedničku 
s hvězdičkou: naučí vás létat, i když 
jste v životě neslyšeli o umělém hori- 
zontu, a myslíte si, že letadla mají 
křídla jen proto, aby bylo kam malo- 
vat výsostné znaky. Výuka obsahuje 
vše nutné jak o vlastním řízení leta- 
dla, tak o pravidlech leteckého pro- 
vozu, o tom jak se bavit s řídící věží, 
co dělat, když chcete někde přistát, 
jak používat všechny ty navigační pří- 
stroje, prostě všechno. Výborně jsou 
zpracované i programové pomůcky: 
jednak jsou tady pěkná výuková vi- 
dea, jednak si můžete v programu vy- 
volat na obrazovku check-listy obsa- 
hující seznam úkonů nutných pro 
každou důležitou část letu. 


Pokud se chystáte naučit létat ve 
skutečném letadle, je Pro Pilot napros- 
to ideální pomůckou. Pokud jste 
opravdu nadšenci do letectví a opravdu 
vás baví „jen tak“ si letět z Washingto- 
nu do New Yorku podle všech pravidel 
leteckého provozu, tak se u něj budete 
výborně bavit. My ostatní, kteří si pod 
pojmem „dobrá zábava“ představujeme 
něco jiného než hledání správné frek- 
vence navigačního majáku, ale sáhne- 
me po něčem jiném. Bob Koutský 

90071 


Pro Pilot '99 


Žánr: letecký simulátor Minimální konfigurace: 
Výrobce: Dynamix P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Sierra On-line HDD 100 MB 

Systém: Win95/98 

Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 
Multiplayer: ne Pll 300, 64 MB RAM, 4x CD, 
3D akcelerace: 3Dfx HDD 100 MB, 3Dfx karta 


Hratelnost Dobrá 
Grafika Velmi dobrá 
Zvuk Dobrý 
Obtížnost Vysoká 


Hodnocení: Vynikající učebnice civilního letectví, | 
jinak trochu nuda. “ 


Voodoo 3Dfx 


-Voodoo 3Dfx II 12MB' 3278,- 


3D Banshee CreativeLabs 


| na Pentium 233 MMX 3922,- 
| na Pentium 300 MMX 4581,- 

| na Celeron 300A MMX 5736,- 

1 naPII 350MMX 11787,- 

| naPII 400MMX n 

| naPII450MMX 23769,- 


| mstalace 


RECENZE 


allstar 


Jean 19, 120 00 Praha 2 - ony 


( ) Graphics Blaster RI RIVA TNT 


| Nejvýkonnější grafická karta pro masový 
CD ROM 36x Creative 1638,- trh! Je postavena na čipu nVIDIA RIVA TNT, 


CD ROM 40x Creative Infra 2040,- který přináší výkonnější realistické zrychlení 


2D/3D grafických aplikací. Maximální 
HD 3,2GB Ultra DMA 3999,-| rozlišení 1900x1200 při 32-bit hloubce barev 
je podporováno 16MB rychlé paměti. 
FaxModem 56K ext.Genius | 2327,- | 
Creative Gamepad Cobra USB — 640,- 


Sound 16,stereo, 3D 549,- 


16MB| 


| 


| Sonic Impact S90,PCI 3D 999,-| 


VGA 8MB,AGP,OpenGL comp. 1590,-/ 
DiamondViper 550,16MB,AGP4499,-j 


| CD-RW Artec 2x2x6x + sw 7860,- 


Barevná tiskárna HP695C s ČD- n m M sono PIDS 


Scanner Genius pasák (2120, 
ní , 


-© Hry s 3Dfx grafikou 
získají neuvěřitelně 
živou grafiku spolu s 


plynulým pohybem. super tiskárna 


Karta je postavena na novém čipu 3Dfx 
Interaktive pojmenovaném Voodoo Banshee. 
„Spojuje 2D 128bit grafiku s podporou 3D 

akcelerace Voodoo2 


Ni 


DTEC 
3D Banshee | 
16MB,AGP | Vyvvvv.allstar.cz ná 


počítače na splátky od 320,- Kč za měsíc 


nV 


všechny uvedené ceny jsou bez DPH 1 


| 


ceně je započten 


sestava obsahuje procesor IBM 233MMX, 16MB RAM, HD 3.2GB Ultra DMA, barevný 
SVGA digitální monitor 14", FD 1,44MB, VGA kartu PCI, klávesnici a myš 


- 3Dfx akcelerátor inside 

sestava obsahuje procesor K6 300 MMX s podporou 3D instrukcí, 32MB SDRAM 100MHz 
HD 3.2GB Ultra DMA, barevný SVGA digitální monitor 15", VGA kartu 4MB AGP 3D 

CD ROM 36speed, FD 1,44MB, 3Dfx Voodoo 4MB, sound 16 3D, klávesnici a myš 


sestava obsahuje procesor Intel Pentium II Celeron 300A MMX s interní cache 
32MB SDRAM, HD 3.2GB Ultra DMA, barevný SVGA digitální monitor 15" 


VD ROM a FD 1,44MB, VGA kartu 4MB AGP, klávesnici a myš 


RECENZE 


SIMULÁTORY 


Ultra Fighters 


Ani originální nápad s objevením vzácného materiálu 
thermodux s pozoruhodnými vlastnostmi nezachrání tento 
pseudoletecký simulátor. 


řetí milénium nezklamalo oče- 
kávání. Energetická krize, vy- 
čerpání fosilních paliv, války, 
terorismus, ekologické ka- 
tastrofy, to všechno zbavilo Ze- 
mi většiny lidstva a ten zbytek byl tak 
rád, že je, že mu vůbec nepřišlo na 
mysl pokračovat v devastaci životní- 
ho prostředí a mezilidských vztahů. 
Místo toho lidé zkoumali alternativní 


zdroje energie, a záhy se jim podařilo 
většinu staré, hnusné, ropu či uhlí 
spalující smradlavé technologie na- 
hradit novou, krásnou, na elektřinu 
fungující a příjemně jemně vonící 


technikou. Ovšem, znáte lidi. Dlouho : 


jim tahle idylka nevydržela, a stačilo 
málo, a začali si opět dávat po kebuli. 
Tím málem byl objev nového, vzácné- 
ho materiálu s pozoruhodnými vlast- 
nostmi, nazvaného thermodux. (Uaa- 
ve které se neobjevuje nový, vzácný 
materiál s pozoruhodnými vlastnost- 
mi.) Šalamounovy ostrovy, kde se 


Minimální konfigurace: 
P 200, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 50 MB 


Systém: Win95/98 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Nic moc - skoro střílečka, skoro simulátor. 


Pll 300, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 100 MB, 3D karta 


Špatná 
| O 


Špatná 
MOM 


Špatný 
a. 
Nízká 
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: metry“ tohoto světa, aby 
: výsledná simulace byla 


: tečně realistická, ač toto 
: slovo v daném kontextu 


: smysl. Před pár lety se 
: o něco takového pokusil 
: zajímavý, leč v koneč- 


: vedený projekt Air War, 
: V určitém ohledu lze 


thermodux výhradně nachází, se pro- 
to okamžitě staly bojištěm, na kterém 


: se utkávají síly Zendského císařství 


a Spojených států, zastupovaných 


: žoldnéřskou společností Navco. 
: A mezi piloty Navca jste i vy — čer- 
: stvý a nadějný absolvent akademie, 


dychtící po prvních bojových zkuše- 
nostech. 


Není to zas tak špatný nápad: udě- 


' lat letecký simulátor zasazený do ně- 


jakého zcela vymyšleného prostředí. 
Můžete si „nastavit para- 


na jedné straně zábavná, 
na druhé straně dosta- 


nemusí zrovna dávat 


ném efektu nepříliš po- 


všechny realističtěji po- 


: jaté vesmírné střílečky 
i považovat za reprezentanty této myš- 
: lenky, a nyní se do této kategorie řadí 


i novinka firmy Interactive Magic 
s názvem Ultra Fighters. 


Bohužel, myšlenka je to sice dobrá, 


: ale Ultra Fighters k ní mají velmi da- 
: leko, navzdory tomu, že se ve všech 

: propagačních materiálech označují za : 
: letecký simulátor. Ve skutečnosti je 

: to prachobyčejná střílečka, navíc ne 
: moc dobrá, právě díky občasné a ne- 
: dotažené snaze o přiblížení se simulá- : 
: torům. První problém je rychlost, s ja- : 
: kou letadla létají: 200-300 mph je 


Ultra Fighters | 


Žánr: letecký simulátor 
Výrobce: Eagle Interactive 
Vydavatel: Interactive Magic 


běžná cestovní rychlost „ultrastíha- 
ček“, což jak zajisté uznáte, je hodně 


; málo i na svět po ekologické a ener- ©: 
: getické katastrofě. Obratnost také po- : 
: někud pokulhává, takže výsledný do- 
: jem ze „vzrušujících dogfightů“ (pře- 

: vzato z krabice hry) je „pooomaaalu- 


: uuu“. Letový model je někde na půl 


cesty mezi akční střílečkou a primitiv- 


: ním leteckým simulátorem, takže po- 


těšení nenajdete ani v čiré akci stří- 
lečky, ani v aplikování sofistikova- 
ných leteckých manévrů jako v po- 
řádném simulátoru. 


Ultra Fighters navíc ani nevypadají 
nějak extra dobře: texturovaný po- 
vrch země a barvami hýřící, leč poně- 


: kud jednoduché modely letadel 


a střídmé speciální efekty by možná 


vyvolaly bouři nadšení v době kolem 
uvedení Voodool na trh, ale v sou- 
časnosti působí značně omšele. Zvu- 
kové efekty by snad bylo lepší přejít 
zdvořilým mlčením — obzvlášť zvuk 
výstřelu zní, jako by byl nasamplován 
z nějakého hracího automatu z osm- 


: desátých let. Hratelnost nezachrání 

: ani velmi omezená možnost vydělávat 
: peníze a nakupovat za ně nová leta- 

: dla a jejich vybavení. 


Ultra Fighters jsou nepříliš pove- 


: denou hrou, pravděpodobně trpící 

: hlavně rozštěpením autorů mezi po- 
: kusem o futuristický simulátor a jed- 
: noduchou střílečku. Na trhu je řada 
: her mnohem vyšších kvalit, takže ra- 
: da je jednoduchá: Ruce pryč od ní! 


Bob Koutský 
9.0080 


= Ow „ 74 
S časopisem Mobil můžete mít ruce volné! 
Každý předplatitel časopisu Mobil získá lehkou hands-free sadu ke svému telefonu. 
Platí pouze pro uvedené typy telefonů (30 typů) a roční předplatné. 
Adresa: Pernerova 35a, Praha 8 - Karlín, 186 00 


Objednávám roční předplatné časopisu Mobil 
které uhradím složenkou OI fakturou O 

VOSK EA SNĚJ E A AO ALS u Pod aca Dea v lo ZO RÁ SS Pl n ka td 
ZVE S a one A SLA a dn aa M a a LAP O RR Al NC 
KOB kn Boo osa ora duoí úbapstí 1 0 Pl h O PAP san V 


OPRAN ae noo o ah é SE OVL PA CA opona ela MOV | 


typ telefonu (zaškrtněte jeden typ telefonu, k němuž chcete zaslat hands-free sadu); 


C BOSCH M COM 607/608 O ERICSSON 388 


O ALCATEL OTC 
O PHILIPS FIZZ 
O PHILIPS SPARK 


b: I 
. I O PHILIPS DIGA 
K i O PHILIPS GENIE 
O NOKIA 1610 


D1 SONY Z1 
: CI SONY 1000 
I DI NOKIA 2110 [I SONY 2000 
CI NOKIA 3110 C1 SIEMENS 56 
CI NOKIA 5110 CI SIEMENS C10 
: [1 NOKIA 6110 C1 SIEMENS S10 
l C1 NOKIA 8110 CI SIEMENS S10AKTIV 
1 CI NOKIA 8810 [1 SIEMENS 54 
CI MOTOROLA 160 C1 SAGEM 730 
: O MOTOROLA 170 To ovey kunké uh 
I [1 MOTOROLA 520 
„m 
v 
v 
L 
-di 
v 


L ERICSSON 628 
O ERICSSON 688 
O ERICSSON 788 
L ERICSSON 888 


: 


*S lehkou hands-free sadou můžete v pohodě telefonovat a zároveň psát dopis, míchat si 
kávu, objímat svou vyvolenou, nastupovat do vlaku, řídit, mávat na číšníka, skákat z mos- 
tu, fotografovat, střílet, nebo si umývat ruce tak, abyste je měli stále čisté! 


TIPY 4 TRIKY 


Trainery coma 


THIEF: THE DARK PROJECT (demo) 
Délka souboru: 115 Kb 

Název souboru: thiefdm.zip 

Typ programu: trainer v 1.22 

Funkce: neomezeně šípů, zlata, lek- 
tvarů 

Instrukce: Jedná se o klasický trainer, 
který si rozpakujte do adresáře s Thie- 
fem a spusťte hru. Poté taskněte zpět 
do systému a uveďte do provozu trai- 
ner samotný. Klikáním na ikony si bu- 
dete moci přidávat určité věcičky. 


MYTH Il: THE SOULBLIGHTER 

Délka souboru: 2 Kb 

Název souboru: ognm2cht.zip 

Typ programu: cheat 

Funkce: up ke všem úrovním 
Instrukce: Rozpakujte soubor 
ognm2cht.zip do adresáře Myth2/Pre- 
ferences, a po spuštění hry byste měli 
mít k dispozici všechny hratelné úrov- 
ně. 


RETURN TO KRONDOR 

Délka souboru: 114 Kb 

Název souboru: rtktrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně zdraví pro Jamese 


hrou a před jeho spuště- 
ním spusťte i hru samotnou. 


GameStar CD 


Cheaty 


ACTUA SOCCER 2 

V hlavním menu vložte jeden z následu- 
jících kódů pro vyvolání uvedeného 
efektu. 

bigdaddy — obří hráči 

bilbobaggins — malinkatí hráči 
itscominghome — za italskou třídu A 
brianclough — hráči se budou podobat 
Brianu Cloughovi 

twisycontrol — zvláštní mód 


CARMAGEDDON 2 

tilty — pinball mód hry 
watersport — obojživelnost 
lemmingize — zblbne chodce 
stiffspasms — mutantí mrtvoly 
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Tipy a Triky 


Další měsíc nám tu klepe na dveře a dí- 
ky tomuto faktu a skutečnosti, že i nový 
GameStar je opět na světě, vám přinášíme 
tuto vypečenou rubriku. Tak jako minulý 
měsíc, i tento jsme si pro vás připravili ko- 
pu užitečných trainerů, důležitých cheatů 
a zajímavých tipů/triků. Doufáme, že in- 
formace zde obsažené vám budou k užitku 
a ušetří alespoň jednu klávesnici, myš, či 
počítač před destrukcí ze strany rozzuře- 
ného hráče. 


t Delta Force 


Blade Runner 
Podařilo se nám objevit malý trik na získá- 
ní neomezených financí v tomuto bezvad- 
nému titulu, čili pokud vás to zajímá, dá- 
vejte nyní hezky pozor. Spusťte si novou 
hru na lehkou obtížnost, a jakmile se 
McCoy zastaví před obchodem se zvířaty, 
restartujte hru na lehkou obtížnost. Nyní 
byste měli mít nekonečně peněz, užívejte 
je s rozumem. 


Asghan 
I k této hře vám přinášíme pár zajímavých 
tipů do začátků. V soubojích s mečem se 
a výpadů. Tím se podstatně zvýší pravdě- 
podobnost na zásah nepřítele. 


Silné protivníky se snažte likvidovat 
z co největší vzdálenosti a po jejich zneš- 
kodnění se snažte co nejrychleji doběh- 


i wotatwatami — kluzké pneumatiky 
smartbastard — dokončení závodu 
mrmainwaring — zpanikaří chodce 

: bigdangle — mutantí podivnost 

: wetwet— bonus 

: tingting — opravy zdarma 

: stopsnatch — změna časování 

i mooningminnie — měsíční přitažlivost 
stickytyres — horolezec 

; eveningcoccifer— opilá jízda 

: timmytitty — časová bomba 

: zazaz — chodci anihilátoři 
powpow - odpuzovač oponentů 


: SPELLCROSS 

i (netestováno na české verzi) 

: Pokud v herním menu napíšete 
i „again-again“ doplní se vašim jednotkám 


nout k mrtvole, čímž by se vám mohlo po- 
dařit zachránit ještě pár šípů předtím, než 
se vypaří. 


Budete-li chtít vyskočit na nějaký výstu- 


( pek, rozeběhněte se a odrazte se ze vzdále- 


nosti přibližně dvou kroků před koncem 
plošinky, z jiné vzdálenosti jsou všechny 
pokusy většinou neúspěšné. 


Nezapomínejte na možnost léčit se bě- 
hem boje (přes menu) za pomoci hojivých 


lektvarů a mastiček. 


j FIFA 99 


© Pár poznatků z EA fotbalu 99 snad přijde 
: taky vhod. 


Náš nejoblíbenější „driblovací“ manévr 
je otočka o 360 stupňů. Dosáhnete jí dvoji- 
tým rychlým stisknutím klávesy pro vypá- 
lení. Nejen, že to efektně vypadá, ale je to 
i docela dobře využitelné (vyzkoušejte, ne- 
budete litovat). Pokud se vám tento zákrok 
nepodaří, provedli jste dvojklik příliš po- 
malu (je nutné to provést ještě předtím, 
než se vám protihráč pokusí sebrat míč). 


Hodně gólových šancí a akcí před bran- 
kou protihráče (a vlastní) vám zaručuje 
maximální ofenzivní nasazení týmu. Jděte 
do „team management menu“ na „IGM 


| strategii“ a nastavte plný útok na +4. Váš 


Ť Half-Life 


umném 
áte 100 
7, omezení 


akční body. V upgradovacím/vý 
atd. menu napište „cashiup“ 
kreditů. Tyto cheaty můžete 
opakovat. 


EARTHSIEGE 2 

V příkazové řádce hru spusťte navíc s ná- 
sledujícím parametrem — SPRUNKOWN -— 
a budete moci využít následující kódy. 
[Alt]+[doleva], nebo [doprava|, nebo [na- 
horu], či [dolů] — posunutí určitým směrem 
(viz přídavná kurzorová šipka) 
[Alt]+[Ctrl]+[N] — zneškodnění mecha po- 
blíž 

[Alt]+[L] — přehrání kokpitových hlášení 
Upozornění! Uvedené cheaty učiní hru 
nestabilní a z toho důvodu může často 
padat. 


t Aliens vs. Predator 


manšaft se pak bude orientovat více smě- 
rem k protivníkově půlce, takže budete mít 
skoro pořád připravené hráče v akčním 
pásmu. Na druhou stranu tento způsob 
hry zcela otevře vaše pole protivníkovi, 
což bezpochyby hru pořádně oživí a užije- 
te si mnohem více legrace, než při stan- 
dardním nastavení. 


Final Fantasy VII 

K této fenomenální hře se budeme snad 
vracet až do skonání světa. Dnes tu pro 
vás máme další způsob, jak si opatřit zlaté- 
ho chocobu, takže se usaďte a bedlivě po- 


slouchejte. Ke konci druhého CD či na tře- 
tím CD se vydejte k poušti u Gold Sauceru ' 


a zde se utkejte s Ruby Weapon bossem 
(ještě předtím musíte zneškodnit Ultimu). 
Seberte pouštní růži a odneste ji „spícímu“ 


muži do Kalmu. Dostanete od něho za od- 


měnu tohoto vzácného ptáka. 


NBA 99 


Pokud budete chtít začít hrát tento titul na © 


nízkou obtížnost, měli byste si určitě vy- 
brat některý ze silných týmů typu Chicago 
Bulls či Utah Jazz. Budete svědky daleko 
hezčích košových zákroků, než kdybyste si 
vybrali nějaké slabší mužstvo. 


U 99tky nezapomínejte hojně využívat 
zcela nového cíleného způsobu přihrávek. 
Tím dosáhnete mocnějšího požitku ze hry 


EMERGENCY: FIGHTERS FOR LIFE 

Na obrazovce nehody posuňte váš kurzor 
na volbu „Options“ a napište „sixteen“. Po- 
kud tak učiníte správně, získáte přístup ke 
všem misím. 


PRO SHUFFLEBOARD CHALLENGE 2 

Podepište se jako „Mary-Beth“, jako třídu 
uveďte „Oscar“, a získáte modrý disk, který 
budete moci vyměnit za trofej v Las Vegas. 
S touto trofejí se stane každý zápas hrač- 
kou. 


KING'S OUEST: MASK OF ETERNITY 

Stiskněte klávesy Shift, Ctrl a 7, čímž se 
dostanete do příkazové řádky, kam můžete 
zadávat níže uvedené cheaty. Nebuďte pře- 
kvapeni vyžadovaným heslem, je to pouze 


a budete mít mnohem 
silnější pocit, že to ce- 
lé ovládáte a jste tam 
dole (snad až příliš in- 
timní, pozn. Bludr). 


Brát míče již na 
protivníkově polovině 
je výhodné. Po úspěš- 
ném koši vysuňte hrá- 
če s nejvyšší schop- 
ností brát míče na 
protivníkovo území 
a snažte se ho opako- 
vaně získat (vyvarujte 
se faulové hry). 


Need for Speed 3 — 
Pro dosažení nejlepší- 
ho startu učiňte násle- 
dující kroky. Podržte 
otáčkoměr přibližně 


| na jedné čtvrtině, a jakmile zazní startova- 


cí signál, zařaďte a přidejte plyn, ale bez 


© toho, že byste pedál zcela promáčkli (tedy 
| něco jako ve skutečném voze). Protáčející 
| se gumy by vás zbytečně stály cenné se- 

© kundy. 


Využívejte policie pro své soukromé 


| účely. Snažte se vždy dát svým soupeřům 
© malý náskok, aby si jich policie všimla, 

© a jakmile se bude bavit kontrolou jejich 

' papírů, budete moci v klídku sešlápnout 
© pedály a vydat se směrem k cíli. 


t Heretic II 


© NHL 99 
: Hrajete-li stále vynikající sportovní kousek 
© NHL 99, tak jsme se vám rozhodli přinést 


TIPY 8 TRIKY 


SIMON THE SORCERER PINBALL 

Délka souboru: 54 Kb 

Název souboru: clsssptn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně ztrát 

Instrukce: Nakopírujte si rozpakované 
soubory do adresáře se hrou, spusťte 
trainer a poté hru. Klávesa F12 bude 
aktivovat jeho funkci. 


STAR WARS: ROGUE SOUADRON 

Délka souboru: 108 Kb 

Název souboru: rogueedi.zip 

Typ programu: editor 

Funkce: editování uložených pozic 
Instrukce: Nahrajte editor do libovol- 
ného adresáře a spusťte ho (před jeho 
použitím si nezapomeňte hru nainsta- 
lovat). 


LULA: THE SEX EMPIRE 

Délka souboru: 38 Kb 

Název souboru: Isavecr.zip 

Typ programu: editor 

Funkce: editor uložených pozic 
Instrukce: Rozbalte soubory do adre- 
sáře datasave hry a spusťte editor. Bu- 
dete si moci přidávat finance až do zá- 
vratných částek. 


STARCRAFT: BROODWARS 

Délka souboru: 98 Kb 

Název souboru: broodtrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně minerálů, plynu, 
surovin a neviditelnost 

Instrukce: Umístěte soubory do stej- 
ného adresáře se hrou a spusťte trai- 
ner. S jeho pomocí vám bude umož- 
něno i spuštění hry samotné. 


POPULOUS 3 

Délka souboru: 112 Kb 

Název souboru: clsp3alc.zip 

Typ programu: cheat 

Funkce: přístup ke všem úrovním 
Instrukce: Nahrajte dva „zazipované“ 
soubory do uložených pozic hry, a nic 
vám už nezabrání v přístupu ke všem 
úrovním. 
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i Žert (do hry se vrátíte opětovným stiskem 
i uvedených kláves). 

i noconcollide — procházení zdmi 

i concollide — deaktivace procházení zdmi 
i setfirstperson — pohled z vlastních očí 

i setthirdperson — „Tomb Raider“ pohled na 
i hru 

i item119— GriffRoom klíč 

; Item120 — GriffCage klíč 

i Item125 - orčí luk 

i item126 — oštěp 

i item132 — narozeninový obleček 


: MECHWARRIOR 2: GHOST BEAR'S LEGACY 

: Podržte klávesy Alt+Ctrl+Shift a napište: 
i thundros— pro neomezeně munice 

i palex— pro zničení cílového mecha 

: kent-— pro nezničitelnost 
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TIPY 4 TRIKY 


Trainery Km 


WARGASM 

Délka souboru: 127 Kb 

Název souboru: warg-sge.zip 

Typ programu: editor 

Funkce: editor uložených pozic 

Or se opět spou- 
: se hrou a jeho funkce 

budete moci využívat dle uvedeného 

helpu. 


FALLOUT 2 

Délka souboru: 60 Kb 

Název souboru: f02 102.zip 

Typ programu: cheat 

Funkce: cheat na přidávání věcí pro 
verzi 1.02d 

Instrukce: Tento cheat bude použitel- 
ný pouze v příj jste již se svojí 
postavičkou navštívili stoku zvanou 
Klamath, lokaci Downtown. 


EXGESSIVE SPEED 
Délka souboru: 12 Kb 
Název souboru: 
Typ programu: tr 
: í aut a tratí 
xe pe spusťte v adre- 
é ě spusťte hru. Hlášek 
„not av ailable“ si nevšímejte, vše fun- 


guje. 


GameStar CD 


Cheaty 


clark — pro rentgenové vidění 


kaboom - totální destrukce (vás i vašich 


protivníků) 


WARHAMMER 40.000: CHAOS GATE 


Pokud se u hry podíváte do adresáře „Da- 


ještě jednu zajímavost, kterou se nám po- 
dařilo zjistit. Pokud využijete možnosti 
editovat si vlastního hráče a pokřtíte ho 
jménem „Bill Kim“, v tu ránu vám vyroste 
dlouhé bidlo, vysoké úctyhodných 5,68 
metrů. 


Return to Krondor 
Při rozdělování zkušeností věnujte pár bo- 
díků na skill „initiative“, který se projevuje 
zejména rychlostí, s jakou budou vaši bo- 
jovníci útočit a bránit se (vést jako první 
útok bývá v mnoha bojích rozhodující). 


Po vítězství nad démonem na konci třetí 
kapitoly byste rozhodně neměli nechat le- 
žet ladem poklad poťlakující se ve stejné 
místnosti. Vaše zasloužená kořist je skryta 
ve tmě, takže celou obrazovku pořádně 
proklikejte a seberte schované lehko pře- 
hlédnutelné překvapení. 


Star Wars: Rogue Sguadron 
Ve většině misí vám doporučujeme nejprve 
zneškodnit všechna děla a pak teprve se 
orientovat na létající jednotky. 


Hlídáte-li nějakou budovu, je rozumné 
nejprve zneškodnit TIE bombardéry, je- 
jichž bomby jsou fakt dost silné a zcela jis- 
tě by zdemolovaly každou budovu během 
pár okamžiků. 


Ť Shogo: The Mobile Division 


Wargasm 
Dokud máte k dispozici helikoptéry, měli 
byste je využívat k průzkumům. Často je 
totiž možné se i do těch nejstřeženějších 
oblastí dostat využitím znalostí o nějakém 
slabém místečku v obraně nepřítele. 


ta“, budete moci libovolně editovat některý 


z níže uveden 
nejsmyslupln 
herních vlastností. Před 


vat. 
accounting.dat — zkušenosti 
spelldef.dat — psyker vlastnosti 


vehicdef.dat — vlastnosti mobilních jedno- 


tek 
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(i jiné, ale tyhle j jsou asi 
souborů pro pozměnění 
kýmkoliv editová- 
ním si tyto soubory nezapomeňte záloho- 


Dávejte si velký pozor na podezřele 


© klidná a zarovnaná místa. Velmi často 
© v sobě skrývají překvapení v podobě mino- 


vých polí. V těchto případech posílejte na 


Muz 


| v podobě tanků. 


- Fallout 1 
© Ik postarší hře, jako je tato, je stále možné 
© objevit pár zajímavých triků. Povšimli jste 

© si dvou robotů postávajících vedle Mastera 
| v samotném závěru hry? Tak pokud ještě 

. předtím, než se rozhodne vás rozpálit dáv- 
© kou z gatlingového laseru, rychle k jedno- 

© mu znich přiskočíte, i ten druhý se po za- 

: sažení svého kolegy do svého mistra pustí. 


Taky jistě nepřehlédnete, že Master bě- 


| hem boje stále přivolává nové posily v po- 


době supermutantů. Pokud vám tedy tito 
holomci pijí krev, nebo s nimi máte pro- 
blémy, uložte si hru a zkuste ji nahrát. Pře- 
kvapením bude, že se mutanti vypaří do 
vzduchu. 


Dalším rychlým způsobem, jak položit 


 Mastera na kolena, je pořízení si turbo 

© plazmy a získání skillu energy weapons na 
: 200%. To vám zabezpečí maximální útoč- 
| ný potenciál a Master bude kontrolovat 

© stav v mraveništi pod sebou během několi- 
© ka málo kol. 


- Tomb Raider III 
| Chcete se dozvědět o pár zajímavých mís- 
| tech v tomto rozsáhlém Lařině dobrodruž- 
| ství? Vyslyšte našich rad a třeba se dozvíte 
| olokacích vám prozatím neznámých. 


Race Course Key v Lařině domě — jdě- 


| tedo knihovny a poté, co Lara vstoupí 


do dveří, byste měli zpozorovat dvě kni- 
hovny po její pravici. Přistupte k té levé 
a zmáčkněte tlačítko pro akci. Lara vy- 
táhne jednu z knih a uhasí tím oheň, což 


© jí umožní se porozhlédnout v ohništi. Je- 


ho nitrem lezte nahoru až do té doby, 

než dosáhnete vrcholku s chodbou ukon- 
čeno místností se dvěma pákami a spína- 
čem. Zatáhnete-li za páky a stisknete spí- 


| nač, otevřou se dveře v přízemí, kam mu- 
' síte přes podkroví rychle doběhnout. Zde 
© se ve druhé místnosti v nádrži na pravé 

© straně nachází klíč. K jeho získání odval- 
: te kvádry v následující místnosti do stře- 


weapdef.dat — vlastnosti zbraní 
ultnames. — jména ultramariňáků 
chanames.dat — jména chaosáků 


101st AIRBORNE 


airnormandy - vojáci přeskočí do Norman- 


die 
angrymandinn 
v budovách 


traitortraitor — aktivní voják se vzdá 
prisonpod — odstranění vše 


el — všichni vojáci na mapě jsou k dis- 


vougosguishnow (helllive) — všechn 

mecké jednotky na mapě jsou zničeny 
ihaveyounow — všechny německé jednotky 
se vzdají 


rs — vojáci dostanou jídlo 
iknow — zobrazí všechno německé vybavení 


du a přeskočte do ná- 
drže. 


Lařino muzeum — 
aktivujte spínač v zad- 
ní části Lařina bazé- 
nu. Běžte ke dveřím, 
které se po této akci 
otevřely v hale, zatáh- 
něte za páku a rychle 
se odkutálejte. Sprin- 
tujte přes halu a doku- 
tálejte se do Lařina 
muzea, což je časově 
opravdu velmi nároč- 
né. Zde naleznete mi- 
mo jiných zajímavých 
artefaktů z ostatních 
dílů Tomb Raidera 
i dýku Xian! 


Bug in 

Baldur's Gate 

Patrně chybu se jednomu z našich čtenářů 
podařilo objevit v tomto báječném titulu. 
Pořiďte si gem a potion (třeba léčivý lek- 
tvar a andar gem) a podívejte se do inven- 


t Tomb Raider III 


| Garmageddon 2 


I dalšímu z našich čtenářů se podařilo 


objevit malý trik pro jednu z „velkých“ 


her. Týká se Carmageddonu 2 a způsobu, 


jak je možné se rozjet ještě předtím, než je 
vydán pokyn ke startu. Jakmile vstoupíte 
na startovací plochu, podržte klávesu Z, 
protože kdybyste hned zmáčkli plyn, zača- 
la by se vám protáčet kola. Teprve po krát- 
kém momentu ho zmáčkněte a nechejte je, 
ať se protáčejí. Hlasatel zakřičí „Hey you!“ 
a vy budete volní a hlavně jako první pře- 
kročíte startovací čáru. 

Chalid Himmat 


t Baldur's Gate 


táře postavičky. Jakmile se vrátíte do hlav- 
ní obrazovky, měli byste mít lektvar v jed- 
nom z dolních slotů připravený k použití. 
Vraťte se do inventáře a zaměňte ho za 
gem. Když se vrátíte zpět do hlavní obra- 
zovky, bude tam lektvar stále viditelný a vy 
se pokuste na něj několikrát kliknout. Na- 
posledy se podívejte do inventáře, a měli 
byste mít okolo 65 540 gemů v celkové 
hodnotě okolo jednoho milionu zlatých. 


Ť Carmageddon 2 


TIPY 4 TRIKY 


EXGESSIVE SPEED 

Délka souboru: 150 kb 

Název souboru: trg-estr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: nekonečný počet životů 
Instrukce: spusťte hru, přepněte do 
Windows, spusťte trainer. V Grand 
Prix pak máte nekonečný počet 
životů. 


GLAW 

Délka souboru: 35 Kb 

Název souboru: clawtrnr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: létání a neomezeně mečů 
Instrukce: Trainer spusťte z adresáře 
e hrou. Klávesa Delete bude aktivo- 
vat/deaktivovat létání a klávesa End 
nastaví životy na 255. 


SPEED BUSTERS 

Délka souboru: 13 Kb 

Název souboru: pdmsbitr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně nitra a kreditů 
Instrukce: Nikoho už asi nepřekvapí, 
že i tento trainer se bude spouštět 

z adresáře hry, ale navíc dodávám, že 
klávesa F9 vám přidá nitro a F10 ně- 
jaký ten kredit. 


ULTRAFIGHTERS 

Délka souboru: 4 Kb 

Název souboru: ognuftrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně peněz 

Instrukce: Klávesou F12 si budete 
moci nastavit funkci neomezených fi- 
nancí, jinak snad není, co dodat. 
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beef — všechny krávy na mapě jsou zabity 
robocop3 — vaši vojáci se promění v berser- 
ky 

hohoho — dá vašim GI zcela nové MG42, 
plus dva pásy nábojů 


OUAKÉE II: GROUND ZERO 

give all — přidání zbraní, munice a zdraví 
give weapons — všechny zbraně 

give ammo — munice 


WAR OF THE WORLDS 

Pro použitelnost cheatů musíte být ve 
hře a pozorovat bitevní nebo válečnou 
mapu. 

icomeback — ukáže všechny výzkumy 
atchooo - očistí všechny Marťany (pouze 
na bitevní mapě) 


i punyhumans — očistí všechny lidičky 
i (pouze na bitevní mapě) 
i youlikeit — zvýší produktivitu na 100% 


i KKND 2: KROSSFIRE 

i Spusťte hru v příkazové řádce s použitím 

i funkce -badnews a během hry stiskněte klá- 
i vesy Ctrl + Alt. Nyní můžete používat tyto 

i kódy: 

i Ctrl + M- přidání peněz 

i Ctrl + C- ukončení úrovně vítězstvím 

i Ctrl + F- ukončení úrovně prohrou 

: Ctrl + T- vypnutí módu Fog of War 


| MONTEZUMA'S RETURN 

i Pro přístup ke všem úrovním učiňte ná- 
: sledující věc. Jakmile budete dotázánií 

i na jméno, stiskněte klávesu Enter, jděte 


do menu hráčů a smažte standardně 
nastaveného hráče jménem Utopia 
(a všechny ostatní). Spusťte hru, 


a budete mít k dispozici všechny úrovně, 
i vyjma bonusových. 


EAT THIS 

etgod — nesmrtelnost 

etstuff — získáte všechny potřebné věci 
etfly — získáte křídla 


i etwin - vítězství aktuální úrovně 


etdrone — upgrade 
etscan — mapa 


i etalien — hra za ufona 
i etrestart — restart aktivní úrovně 


etrain — hra v deštivém počasí 


etcat — kočka uteče 
: etboom - přání smrti 
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NÁVODY 


Den první 

V pokoji seberte knihu, pe- 
ro, konévku ze skříňky 

a mapu. Jděte do vedlejšího 
pokoje a zde vezměte bate- 
rii z walkmana, sirky a nůž 


Polda 


: Moc toho nenapovídá, 
: a tak to celé zopakujte. 


Tentokrát už je trochu vý- 
řečnější, a tak ho požádej- 
te, zdali si od něj můžete 


: zavolat. Až vystrčí telefon, 


a plášť ze skříňky. Otevřete 
i druhou skříňku nad umy- 
vadlem a z té seberte zvon. 
Pročistěte s ním dvakrát 
umyvadlo a seberte vlasy 


a dráty. Vyjděte na ulici, se- 
: a optejte se na krmení pro 

: rybičky. Až se dozvíte 

: o muži s kbelíkem na noze, 


berte kostky a jeďte před 
Zverimex. Zde si půjčete 
kolíček a šňůru. Nyní za- 
miřte na policejní stanici. 
Vstupte dovnitř a promluv- 
te si s úředníkem. Poté mu 
odpojte telefon, opět mu 
řekněte, aby vás spojil se 
šéfem, a až vám oznámí, že 
telefon nefunguje, zapojte 
jej zpět. Řekněte úředníko- 
vi, že jste závadu opravili 


a chtějte si zavolat. Tím zji- - 


2“ 


stíte telefonní číslo na sta- 
nici. Zapamatujte si je 
a vraťte se domů. 


Ostrouhejte sirku nožem : 


a strčte ji sousedovi do 
zámku. Až vystrčí ruku, 
rychle na něj promluvte. 
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: nasaďte si kolíček a zavo- 

: lejte na stanici. Když se 

: tam tentokrát vydáte, do- 

: stanete dokumentaci k pří- 
: padu. Prohlédněte si ji 


a koukněte se na vi- 
zitku svědka. Jeďte 
za ním a před jeho 
domem se pokuste 
sebrat krabici. Až 
zastřelíte chlapíka 

z popelnice, jeďte 
zpět na stanici 

a podle letáku na 
nástěnce zavolejte 
na PR firmy LáLa 

a nechejte odvézt 
přeplněnou popelni- 
ci ze Severní ulice. 
Jeďte do Zverimexu, 
kupte psa, želvu a orla 


jeďte na mostík a přemluv- 
te sebevraha, že v módě je 
upalování. Dá vám krmení 
pro rybičky, a s ním už mů- 
žete ke svědkovi. Do krabi- 
ce dejte kostky, nožem 
uřízněte kus šňůry a pře- 
važte krabici, nalepte na ni 
vizitku a dejte ji orlovi. Po 
laně vyšplhejte nahoru. 


Promluvte si třikrát se 
svědkem, podívejte se tři- 
krát na akvárko a zkuste 
vyndat naslouchátko. Až 
vás Adélka kousne, nasypte 
jí trochu krmení a zkuste to 
znovu. Tentokrát to již do- 
padne dobře, a vy můžete 
vzít naslouchátko, blok 
a hůl ze stěny. Naslouchát- 
ko podejte svědkovi 
a chtějte po něm popis pa- 
chatele. Až dostane skleró- 
zu, sešplhejte dolů, seberte 


prázdnou láhev a jděte 
: ke stanici. Uvnitř je na ná- 
: stěnce leták upozorňující 


na nově otevřené cvičiště. 


: Hned se tam vydejte a pře- 
: mluvte hlídače, aby vás 


pustil dovnitř. Vejděte 
a naučte psa aportovat 


: prázdnou láhev. Až se to 
: naučí, jeďte s ním k hospo- 
: dě a vhoďte prázdnou lá- 


hev do sklepa. S čerstvou 
dvanáctkou se vydejte za 
svědkem a dejte mu ji. Až 
budete mít náčrt pachatele, 
jeďte do redakce a šéfre- 
daktora požádejte, aby jej 
zveřejnil. 


Den druhý 

Druhý den po ránu seberte 
noviny a dopis pode dveř- 
mi a prohlédněte si je. Jeď- 


: te na stanici a násilím vy- 


mamte z houmlesa jeho 
bundu a ještě mu seberte 
z ruky láhev s lihem. Jděte 


: kobchodu a vyměňte sebe- 


vrahovi benzín za líh. Zís- 


: kanou pohonnou látku pak 
: nalijte do svého auta a jeď- 


te za bačou. Promluvte si 


; s ním, a než odjedete, za- 

: střelte kohouta a z kurníku 
: vezměte vejce. Nyní zajed- 
: te do redakce a prohlédně- 
: te si na nástěnce lístek 5. 

: Vydejte se tedy do Krásné 

: ulice, natrhejte kytky a vy- 
i páčte z dědečků, kde se na- 
: chází obchod Hravá Líza. 

: AŽ vám to sdělí, projděte 

: do vedlejší obrazovky 

: a promluvte si s pankáči. 

: Vraťte se k obchodu a uv- 


nitř kupte žvýkačky a ba- 
revný sprej. Nyní zpět 

k pankáčům, převlékněte 
se do bundy a promluvte si 
s nimi. Nejprve si nechejte 
vypáčit auto a pak jim vy- 
nadejte do kakáčů. 


Nyní je čas na malé do- 


: brodružství s kapitánovou 


ženou. Jeďte k Ištokům 

a řekněte paní kapitánové, 
že jdete za ní. Až na vás 
bude z balkónu mávat, se- 
berte prášky na nočním 
stolku. S těmi se vraťte 

k punkerům a dejte jim je. 
Vstupte do Lízy, kupte si 


zabrat za kliku. Vraťte se 

k bačovi a vyměňte auto za 
berana. Seberte klíč a otev- 
řete ohrádku s beranem. 

Vydejte se pěšky k perníko- 
vé chaloupce, a až se ztratí- 
te, vezměte ponožky a pou- 
žijte je na berana. Omráče- 


kondom a kapky pro muže 
a jeďte domů. Ze skříně se- 
berte štěnici, nalijte kapky 
do konévky, naplňte ji vo- 
dou a roztokem zalijte kvě- 
tinu. Až se ztopoří, vyšpl- 
hejte pro příručku a prostu- 
dujte ji. Podle návo- 


ného berana přesuňte pod 
strom a vyšplhejte nahoru. 
Pistolí sestřelte šišku na 
druhém stromě a slezte do- 
lů. Vezměte šišku a z kra- 
bičky vyndejte jednu zápal- 
ku. Vylezte opět na strom 


du strčte štěnici do — ( 
vajíčka, přidejte drá- | 
ty a připevněte | 
k nim baterii. Nyní 
se vydejte na stanici 
a od ouřady chtějte 
radar. Bohužel po- 
třebujete potvrzení, 
a tak jeďte k Išto- 
kům a zeptejte se 
kapitána na povole- 
ní. Když vám ho ne- 
dá, jděte ven a vrať- 
te se, tentokráte za kapitá- 
novou ženou. Dejte jí kvě- 
tinu a použijte kondom. Po 
slušném výkonu ji požádej- 
te o povolení a odejděte. 
Znovu se vraťte dovnitř za 


Uložené pozice na CD 


a zapalte sirku o krabičku, 
zažehněte s ní šišku a hoď- 
te ji do hnízda včel. 


Dole se pusťte do debaty 
s kořenářkou a květinu, 
kterou od ní do- 
stanete, použijte 


Na našem prvním CD najdete i tentokrát několik (deset) ulože- 
ných pozic z celého průběhu hry, včetně jedné z úplného kon- 
ce hry těsně před šokující závěrečnou animací. Abyste mohli 


pozice používat, musíte je spolu se souborem games.cat < 
nakopirovat do adresáře, kde je Polda nainstalován, i 
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na berana. Jděte 
za světlem, a do- 
stanete se k per- 
níkové chaloup- 
ce. Prohlédněte 
si skalku 

a uloupněte kus 
nožem. Získa- 
nou křídou na- 
malujte na dveře 


kapitánem a řekněte mu 

o povolení. Vezměte si jej 
a jděte si na stanici vyzved- 
nout radar. Zajeďte ještě 

k bačovi a do kurníku vrať- 
te vejce se štěnicí. 


Den třetí 
Jděte k perníkové chaloup- 
ce uprostřed lesa a zkuste 


okénko a vstupte do chalu- 
py. Až vás babka bude chtít 
zabít, vyberte si pec a při 


: instruktáži do babky strčte. 


Rychle seberte klíč na zdi, 
pusťte Marii, a máte vyhrá- 
no. 


Tomáš Varoščák 
9.0073 
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NÁVODY 


simóity 3000 


imCity 3000 není snadná hra (kdo by ji hrál, kdyby 
byla?), a tak jsme se rozhodli vás současně s recenzí obla- 
žit i tímto návodem. Potřebujete-li rady obecnějšího rázu, 
klikněte ve hře na tlačítko „meet“, vyberte příslušného po- 
radce a v objevivší se roletce kolonku „briefing“ — tam si můžete 
přečíst, jak co vlastně funguje a k čemu jsou jednotlivé stavby po- 


Terén pro město 

Pokud použijete náhodně generovaný terén, 
doporučuji dobře si ho před spuštěním hry 
prohlédnout a případně si ho nechat vygene- 
rovat znovu. Pro začínající starosty je nejlepší 
placka s několika jezírky, pokud však chcete, 
aby vaše město vypadalo i hezky na pohled, 
zvolte řeku. Můžete mít i moře, ale v tom pří- 
padě jen na jedné straně, ostrov je vhodný ne- 


PA 33 92 


Volba terénu 


vazovat spojení se sousedy. Co se týče velikos- 

7 ti, jako vhodný kompromis mi přijde vybrat 

Piko druhou největší možnost (medium), ale nic 
vám nebrání postavit si třeba vesnici. 


Začínáme stavět 

Nejlepší místo pro zahájení výstavby je poblíž 
jednoho z rohů mapy, abyste to měli blízko 
hned do dvou sousedních oblastí. Pozor na to, 
abyste to nepřehnali a nezačali přímo v koutě 
- je třeba, abyste se mohli rozpínat do všech 
stran. Na samém okraji mapy je dobré si ne- 
chat hodně místa na „špinavou zónu“ — tam 
můžete umístit skládku (landfill), v budoucnu 
nějakou znečišťující elektrárnu nebo stavbu, 
která hodně kazí ovzduší nebo kterou nemají 
lidé rádi ve své blízkosti. Ještě k datu zahájení 
- — já osobně preferuji rok 2000 (všechno je hez- 
ky moderní), ale v podstatě je to jedno. 


Zóny 
Klíčem k rozvoji vašeho města je správné na- 
stavení zón. Než se vaše město alespoň trochu 


© hustotou, a pokud to terén dovolí, dělejte spíš 
větší oblasti než rozkouskované ostrůvky. Po- 
dívejte se na uložená vzorová města, abyste 
věděli, jak na to — většinou zjistíte, že nejlepší 
» je mít celé město hezky pohromadě bez vět- 
ších mezer mezi domy. „Díry“ můžete nechat 
tam, kde budete chtít v budoucnu postavit ne- 
mocnici nebo 
školu, ale není 
to úplně nutné 
— pravidla vám 
dovolují kdy- 
koliv cokoliv 
M zbourat. Po- 
7 chopitelně ce- 
n lou hru dbejte 
j na to, aby prů- 
mysl nebyl 
hned vedle ro- 
dinných dom- 
ků, a na dobré 
propojení silnicemi. Je dobré si uvědomit, jak 
to vlastně v takovém městě chodí — pokud 
umožníte na jednom konci mapy obrovskou 


Zóny přiléhají k sobě takřka bez 
mezer. 


industriální zástavbu, na druhém vystavíte síd- 
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třeba. Stisknete-li klávesu Ctrl, dostanete se do dotazovacího 
módu (klikněte na cokoliv, a objeví se stručné info), klávesou Alt 
můžete zase cokoli rychle zbourat. V době, kdy tohle budete číst, 
by už měla být plně v provozu internetová stránka zozw.simci- 
ty.com, kde je ke stažení několik dalších vzorových měst a něko- 
lik připravených scénářů, tak si hraní hezky užijte. 


Rychlost 
budování 


Slepé ulice 


Křižovatky 


Komerční 
zóna 


Zjednodušení 


liště a spojíte to 
jednou ulicí, bude 
vaše město trpět 
chronickou (do- 
pravní) zácpou 

a lidičkové budou 
nadávat, že se ne- 
dostanou do prá- 
ce. Zóny budujte % : 
pořád — hlavně tu Typická ukázka „špinavé zóny“ - 
rezidentální, ale odkladiště nepohodlných budov. 
ne zas příliš rych- 
le, abyste nevyčer- 
pali finance. Pokud mají lidé o vaše město zá- 
jem, budou se stěhovat a stavět si domky i na 
méně výhodných místech, takže občas můžete 
s novou výstavbou počkat, až se úplně zaplní 
zóny označené dříve. 


Silnice 

Silnice jsou hned po zónách druhou nejdůle- 
ně snadné, stačí si zapamatovat pár pravidel. 
Nestavte slepé ulice — zřejmě je to chybou 

v programu, ale stávalo se mi, že pokud jsem 
měl ve městě více slepých ulic, auta netrefila 
tam, kam chtěla, a motala se na místě, takže se 
snažte většinu ulic zakončit spojením s jinou 
(existující) do- 
pravní tepnou. 
Nestavte složité 
křižovatky — 

v SC3000 nejsou 
semafory a řidiči 
příliš rozumu také 
nepobrali, takže 

3 postavíte-li hodně 
složitou křižovat- 
ku, budou si 
všichni navzájem 
dávat přednost 
tak dlouho, do- 
kud jim auta nezreziví. Pokud tedy potřebujete 
překřížit více než dvě ulice, postavte raději dvě 
jednodušší křižovatky dál od sebe. Obkličujte 
komerční zóny — komerční zóna je „nejkřehčí“ 
a nejvíce závislá na přístupu k silnici. Pokud 
tedy něco ve hře vyznačíte modře, hned to ob- 
jeďte silnicí ze všech možných stran. Dálnice 
jsou pěkně drahé, takže si je nechejte na po- 
zději a stavte je dlouhé, aby se investice do 
nich vyplatila. Hezkým příkladem, jak má vy- 
padat dálnice včetně nájezdů, je ta v ukázko- 
vém městě „Riverland“, tak to pořádně pro- 
zkoumejte. 


Dokonalá síť silnic v industriál- 
ní zóně. Vidíte zde i dálnici 
s nájezdy. 


Voda a elektřina 
Rozvod vody a elektřiny byl v SC3000 oproti 
minulému dílu značně zjednodušen. Elektřina 


Jednotnost 
systému 


© Kontroly 


Voda 


Autobusy 


Vlaky a metro 


Nabídky 


„přeskakuje“ po zónách a má dost veliký pře- 
sah, takže orgie s vedením se už nekonají. 
Vřele doporučuji mít v celém městě jednotný 
elektrický systém 
— pokud tedy sta- 
víte satelitní síd- 
liště na druhém 
konci mapy, spoj- 
te ho vedením 

s ostatní zástav- 
bou. Já osobně 
jsem stavěl všude 
možně větrné 
elektrárny, a když 
šlo do tuhého, 
postavil jsem ve 
„Špinavé zóně“ (viz výše) jednu elektrárnu 
naftovou (oil power plant). Pokud máte posta- 
vit krátké vedení, je dobré místo toho vybudo- 
vat pár větrných elektráren — fungují stejně 

a ještě vyrábějí elektřinu (jen jsou „kapánek“ 
dražší). Pravidelně kontrolujte, máte-li dost 
energie (stačí klinout na jakoukoliv elektrárnu 
a zkontrolovat, jak moc jsou si podobné po- 
ložky „vyrobeno“ a „spotřebováno“). Jakmile 
vám hra hlásí, že je „Power supply adeguate“, 
je skoro nejvyšší čas na budování nových elek- 
tráren — trvá totiž několik týdnů, než se spustí. 
Co se týče vody — na začátku postavte u jezí- 
rek pár pump (a zásobte je elektřinou), pozdě- 
ji budete muset postavit další. Pumpy jsou lev- 
né a výkonné, takže je všechno v pohodě. 
Rozvod vody je velmi jednoduchý — opět do- 
poručuji prohlédnout si nějaké vzorové město. 


Taková vodní síť utáhne 
i největší město. 


Veřejná doprava 

Nejprve se rozlučte s možností, že se vám ve- 
řejná doprava nějak zvlášť vyplatí — rozhodně 
to nebude během prvních několika let. Začí- 
náte-li v roce 1900, můžete stavět jen vlaky, 
později i autobusy a metro. Metro je pekelně 
drahé, ale ekologické a znatelně uleví povr- 
chové dopravě, 
autobusy jsou lev- 
né, ale uvíznou 

v zácpě. Nejjed- 
nodušší strategie, 
jak vybudovat 
kvalitní síť MHD, 
je postavit zastáv- 
ku autobusu všu- 
de v obytné zóně, 
kam se to hodí. 
Uleví to dopravě, 
ale pozor — peníze 
do pokladny to 
nepřinese (spíš 
naopak). Vlaky ve městě jenom překážejí, tak 
je veďte okolo, metro, jak jsem již řekl, je dob- 
ré a drahé. 


Ukázka rozmístění MHD - auto- 
bus na každém rohu.Typická 
ukázka „špinavé zóny“ - odkla- 
diště nepohodlných budov. 


Sousedé 

Máte čtyři sousedy. Na začátku doporučuji 
přejmenovat si je nějakými mnemotechnický- 
mi jmény, aby se vám v záplavě zpráv jejich 
nabídka neztratila. Hned, jak to bude možné, 
veďte ke každému z nich silnici, vodu, elektři- 
nu a případně i koleje. Nabídnou-li vám za co- 
koliv peníze, berte to. Pokud vám nabídnou 
svůj odpad, souhlaste, ale postavte (ve „špina- 
vé zóně“) pořádnou skládku. Naopak nepřijí- 
mejte od nich vodu ani proud — většinou je vý- 
hodnější, když si to zajistíte sami. Pokud od 
vás soused něco odebírá, kontrolujte danou 
komoditu zvlášť pečlivě — jakmile vám dojde, 
soused zruší transakci a ještě zaplatíte pokutu. 


Lobování 


Dluhy 


Půjčky 


a úvody 


Rada poslední 
a nejlepší 


NÁVODY 


Vyslanci 

Každou chvíli za vámi přijde vyslanec nějaké 
skupiny obyvatel a bude lobovat za určitou 
věc. Nejlepší je obvykle poradit se s poradcem 
(ikonka dole), jinak dejte pozor hlavně na to, 
jak se daná věc promítne do rozpočtu. Pokud 
jednáte se sousedy, své poradce neposlouchej- 
te. Dobře si rozmyslete, než nějakou nabídku 
odmítnete — místo toho můžete dialogové ok- 
no jen zrušit (kliknutím na křížek) a klidně po 
několika letech přijmout vyslance znovu. Pra- 
videlně kontrolujte kliknutím na tlačítko 
„meet“, kdo za vámi přišel — ne všichni se 
ohlásí v informačním panelu dole. 


Roznočet 

s ním všechno roste a padá. Po několika neús- 
pěšných pokusech o výstavbu hypermoderního 
města jsem zjistil, že nejlepší je být poslušný 

a držet rozpočet v plusu (nebo přibližně na nu- 
le). Pokud na něco nemáte, nekupujte to. Po- 
kud jste zvyklí 
(jako já) třeba 
ze starého 
dobrého Tran- 
sport Tycoonu 
pořádně se za- 
dlužit a všech- 
no investovat, 
nedělejte to — 
jakmile se za- 
motáte do vel- 
kých dluhů, už 
se z nich nevy- 
motáte (zdraví- 
me vládu). Půj- 
číte-li si peníze, hned na počátku se připočte 
úrok, a pak se každý rok splácí desetina, máte- 
li tedy např. příjem 1200 za rok, můžete si do- 
volit desetitisícový úvěr, ale větší už ne — tak na 
to myslete. Uvědomte si, že postavíte-li např. 
školu, neodečte se vám jen nějakých 500 za její 
zbudování, ale zvětší se i každoroční výdaje na 
vzdělání, takže nekupujte lidem nic, dokud na 
to nebudete mít, ať si lobují jak chtějí. Vaše 
hlavní příjmy jdou z daní, tak nenechejte měs- 
to stagnovat a dbejte na to, aby pořád přibývali 
lidé (a tím i peníze). Brekotu nad nedostateč- 
nou policejní či požární ochranou si moc ne- 
všímejte — stejně ti trotlíci nebudou nikdy spo- 
kojeni. Pokud vám nějaká korporace za tučný 
poplatek nabídne, že k vám „uklidí“ nějakou 
nepříjemnou budovu (třeba skládku toxického 
odpadu nebo státní vězení), vezměte to a stav- 
bu hoďte do špinavé zóny. 


Bi 
Kombinace zeleně a moderní zá- 
stavby. Parky mezi mrakodrapy 
snižují množství škodlivin v ovzduší. 


Závěr 

O SC3000 by se dalo mluvit ještě dlouho, ale 

z nedostatku místa už jen stručná rada — pře- 

čtěte si pořádně manuál a zevrubně si pro- 

hlédněte všechna ukázková města — jak zná- 

mo, praxe je učitelka života. Hodně štěstí. 
Viktor Bocan 

90074 


Pozice na CD 

Abychom vám rozjezd do hry ještě trochu ulehčili, najde- 
te na našem CD několik uložených pozic, mapujících roz- 
voj města „Ráj na zemi“. Pozice byla uložena po každém 


významnějším činu, poslední je z doby, kdy má město 
přibližně 70 000 obyvatel a vyrovnaný rozpočet. 


GameStar 


ui 


3199 GameStar C 
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Railroad Tycoon ll 


Few kroky Založte společnost a pokuste se začít s co ne- 


Mosty 


Stanice 


Továrny 
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jmenšími investicemi od akcionářů. Čím méně 
jich totiž bude, tím více akcií budete držet vy, 
a budete tudíž s rozkvětem vaší železnice 
rychleji bohatnout. První železniční trať by 
měla spojovat dvě větší města, protože na vo- 
zení pasažérů se dá nejrychleji zbohatnout. Je 
to totiž výnosné v obou směrech, a ne jen 

v jednom jako např. svážení uhlí k elektrárně. 
Tomuto druhu dopravy se můžete začít věno- 
vat až budete mít vyděláno. Pak také snadněji 
zajistíte rozvoz vzniklých výrobků do míst, 
kde je o ně zájem. 


Své koleje pokládejte s obrovskou zodpověd- 
ností, a pokud nemusíte, raději se vyhýbejte 
větším převýšením. Peníze se vám totiž časem 
vrátí, ale kopce se pod tíhou 
vagónů nenarovnají. Pozor te- 
dy na automatické spojování 
dvou míst. Počítač totiž nevy- 
bírá nejideálnější trať, ale tu 
nejlevnější. Zdvojování tratí 
provádějte vždy úměrně s po- 
třebou. Je zbytečné spojit dvě 
místa dvojitou tratí, pokud na 
nich jezdí pouze jeden vlak. 
To samé platí i o elektrifikaci. 


Ideální mosty jsou ocelové, ale ty se bohužel 
objevují až později. Proto ze začátku používej- 
te dřevěné, ale hned jak na to budete mít, pře- 
stavějte je na kamenné. Jezdí se po nich mno- 
hem rychleji a navíc na nich mohou být dvě 
koleje. 


Při umístění stanic dbejte na to, aby pokryly 
co největší území a aby dobře odpovídaly smě- 
ru, kterým chcete pokračovat. Občas to ale ji- 
nak nejde, a tak obětujte pár metrů a spíše než 
na směr dbejte na pokrytí. Pokud by vám 


snad při stavbě vadil nějaký ten domek, klidně 
ho zbourejte, však on za chvíli vyroste jinde. 
Závody a továrny však nechávejte na svém 
místě. 


Fabriky, závody, doly a cokoliv, co něco vyrá- 
bí či produkuje, je pro vás velice důležité. Nej- 
prve si zjistěte, co kam potřebujete vozit, 

a pak podle toho stavějte. Obzvlášť výhodné je 
používat tzv. bonusy. Tj. že např. do farem vy- 
rábějících mléko vozíte obilí, čímž se násobí 
objem produkce. 

Důležitým momentem hry je možnost koupě 


Struktura 
vlaků 


Trasy vlaků 


Lokomotivy 


některých továren do vašeho vlastnictví. Po- 
kud si vyhlédnete nějaký závod a zásobujete 
jej surovinami a případně z něj ještě odvážíte 
jeho výrobky, je velice rozumné jej zakoupit. 
Je pravda, že cena je mnohdy vysoká, u někte- 
rých továren se vám však vaše investice vrátí 
již za pár let. A pozor. Pokud si nepospíšíte, 
velice snadno vás předběhne konkurence. 
Proto je dobré koupit lukrativní a lépe hodno- 
cené závody co nejdříve. 


To, jak efektivně jezdí vaše vlaky, je jedním 
pečlivě sledovat, jak rychle se hromadí nákla- 
dy na vašich nádražích a reagovat na to ade- 
kvátním počtem vagónů. Je zbytečné vozit 
prázdné vagóny, neboť ty jen snižují rychlost 
vlaku a tím vám samo- 
zřejmě utíkají peníze. 
Na druhou stranu je ale 
výhodnější naplnit je- 
den vlak, než posílat na 
trať dva poloprázdné. 
Rozhodně nezapomí- 
nejte používat u vlaků, 
které přepravují lidi, jí- 
delní vozy. Zvyšují pro- 
fit. 


Velkou pozornost byste měli věnovat také to- 
mu, aby vlak vozil nějaký náklad v obou smě- 
rech. Někdy je to samozřejmě nesmysl (napří- 
klad pokud přepravuje uhlí z dolu do elektrár- 
ny), ale občas jde vymyslet způsob, jak využít 
vlak i na jeho zpáteční cestě (třeba když neda- 
leko dolu stojí město, do něhož se dá něco 

z okolí elektrárny vozit). 

Co se týče osobní dopravy, nepropojujte vždy 
jen dvě města a tvořte delší trasy. Za prvé tím 
poskytnete nádražím čas, aby se naplnila, a za 
druhé ušetříte na údržbě více vlaků. Nebojte 
se ani za osobní vagóny připojit nějaký ten ná- 
klad. U ČSD by vás asi zabili, ale v Railroad 
Tycoonu se za to nestřílí. 


Opatrnost je nutná i při výběru lokomotiv. Je 
potřeba mít na paměti, kolik chcete, aby vlak 
vozil vagónů, a jaká převýšení bude muset 
zdolávat. Tyto věci pak zkonzultujte s výko- 


; Ekonomika 


Akcie 


| Kupní síla 


nem stroje a vyberte si ten optimální. V po- 
zdějších etapách hraní je velice užitečné na 
náročné tratě posílat elektrické lokomotivy. 
Mají totiž mnohem větší výkon. Při nákupech 
však nezapomínejte ani na akceleraci a spo- 
lehlivost a především na ceny provozu a údrž- 
by jednotlivých lokomotiv. 

Co se týče provozu, musíte sledovat hlavně 
stáří stroje a s tím spojenou percentuální šanci 
havárie. Pokud by snad stoupla nad patnáct 
procent, je lepší stroj vyměnit za nový, případ- 
ně spolehlivější. Pokud se vám totiž stroj po- 
rouchá, ztrácíte peníze, pokud se vybourá, 
můžete rovnou začít šetřit na nový. Nemluvě 
o tom, že pokud si hlášky „train crashed“ ne- 
všimnete, vlak prostě zmizí, a vy než na to při- 
jdete a koupíte nový, ztratíte spousty peněz. 


Povinným vybavením každé stanice by měly 
být telegrafní (telefonní) dráty a celnice. Sa- 

i údržbářské budovy, tedy „water tower“, „san- 
ding tower“ a „roundhouse“. Jejich umístění 
musíte zvážit tak, aby se s nimi jednou za čas 
setkal každý vlak. 

Zbylé budovy už stavíte podle vlastního uvá- 
žení. Velice užitečné jsou hotely a restaurace 
ve městech a všemožná sila a sklady u tová- 
cích trochu více investovat. Však ono se vám 
to rychle vrátí. 


Zde narážíme na nejtvrdší oříšek Railroad Ty- 
coonu II. Pochopit a zvládnout složitosti eko- 
nomiky není nic jednoduchého, při troše trpě- 
livosti a zkoušení se vám to však může po ně- 
kolika bankrotech podařit. 


Akcie a obchodování s nimi je velice záludné. 
Ceny akcií jsou přímo úměrné tomu, jak vám 
jde práce od ruky, a hlavně tomu, kolik ročně 
utržíte peněz. Vzhledem k tomu, že ekonomi- 
ka ve hře je kolísavá a období boomu střídají 
období recese, cena akcií je poměrně kolísavá 
také. Dokud však rozumně investujete a vaše 
snaha přináší ovoce, cena akcií jde nahoru, 
nálada investorů je dobrá a váš plat se zvedá. 
Bohužel rozšiřovat své impérium nemůžete do 
nekonečna, a tak se prostě jednoho dne stane, 
že se růst cen zastaví. V té době však již může- 
te mít všechny akcie u sebe, a tudíž vám to 
může být celkem jedno. Hlavní tedy je sledo- 
vat svou kapsu a snažit se skupovat akcie své 
firmy a případně i akcie vaší konkurence. 

O tom však až o kus dále. 


Zcela jistě se setkáte s tím, že vaše soukromá 
kapsa bude prázdná a přesto budete moci ak- 
cie kupovat. Musíte se však mít na pozoru. 
Kupujete je v podstatě na dluh a budete to 
moci dělat tak dlouho, dokud se cena akcií, 
které držíte, bude zvedat. Prostředky, za které 
nakupujete, najdete 
pod pojmem kupní 
síla a ta MUSÍ být 
kladná. Jakmile 
začne propadat, 
hrozí, že se dostane 
pod nulu, zavolá 
vám váš správce ak- 
cií a upozorní vás 
na to, že pokud 
kupní sílu nezved- 
nete do plusu, udě- 
lá to za vás. Bohu- 
žel jediný způsob, 
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jakým to on udělá, je ten, že začne prodávat 
akcie. Tím se ale začne snižovat jejich cena, 

a tak se také může stát, že prodá všechny vaše 
akcie a vám nezůstane nic kromě dluhu, který 
jste si kupováním akcií utvořili. 

Jediný způsob, jak se z této situace dostat, je 
skupování akcií přes firmu. Použijte „buy 
stock“ a zakupte co největší balík akcií. I tak 
je to ale pouze dočasné vyhnání ceny a ta se 
za chvíli opět vrátí 
na svou původní 
hodnotu (tedy po- 
kud mezitím nepo- 
stavíte nějakou su- 
pervýnosnou trať). 
Využijte tedy této 
chvilky a prodejte 
část svých akcií. 
Pokud není propad 
vaší kupní síly příliš 
velký, mělo by se 
vám podařit z krize 
vyplout. 


Postup je jednoduchý. Skupte co největší část 
akcií vybrané firmy. Můžete to dělat i postup- 
ně, aby se vyhnaná cena vrátila zpět na svou 

původní hodnotu. Pokud se vám podaří vlast- 


-© nit nadpoloviční balík akcií, stačí navrhnout 
| převzetí kontroly a ostatním akcionářům vy- 


platit nejnižší možnou cenu. Máte většinu, 


- takže je stejně přehlasujete. Pokud ji nemáte, 


bude to holt dražší. 


Dividendy jsou důležitou součástí vašich 
osobních příjmů. Z platu předsedy správní ra- 
dy byste si toho moc nekoupili, a tak si přiha- 
zujte z výdělků firmy. Samozřejmě platí, že 


+ čím víc akcií vlastníte, tím vyšší dividendy si 


můžete vyplácet. Ale pozor. Dividendy jdou 
na úkor zisku, takže to zase moc nepřeháněj- 
te. Takový dolar na akcii je vcelku optimální. 
Dávejte si však pozor na propady hotovosti do 
minusu, neboť téměř pokaždé, když se to sta- 
ne, jsou dividendy sníženy, nebo je jejich vy- 
plácení zcela zastaveno. Pak musíte počkat, až 
se firemní finance vyšplhají do plusu, a znovu 
zadat výši dividend. 


Je velice pravděpodobné, že si často budete 
muset vypůjčit nějaké ty peníze na ambicióz- 
nější projekty. Dávejte však pozor na úroky, 
neboť jejich výše se často mění, a vyšší úroky 
znamenají více peněz z rozpočtu, a tudíž 

i menší profit. Pokoušejte se také dluhy co nej- 
dříve splácet, je to levnější. 


Vaši protivníci vám mohou být v podstatě 
ukradení do té doby, než se vám začnou plést 
pod nohy. Tím je myšleno například skupová- 
ní vašich akcií (na to obzvlášť pozor, nebudu- 
jete společnost pro nějakého osla), zabírání 
zajímavých měst a především skupování tová- 
ren, na jejichž výnosech se podílí vaše vlaky. 
Jakmile se něco takového přihodí, pokuste se 
chvíli omezit svoji expanzi a zaútočte. Za 
úspěšný se pokládá ten útok, který končí pře- 
vzetím parazitující společnosti. Neunáhlete se 
však a dopředu si vše promyslete. 
A jedna rada na závěr. Pokud máte za úkol 
přepravit určitý počet nákladů mezi dvěma 
městy a v jednom z nich má nádraží konku- 
rence, nevozte tyto náklady do jejich nádraží. 
To se totiž nepočítá. 

Tomáš Varoščák 
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Brány Skeldalu 


inule jste byli zanechání 
před vstupem do Temné- 
ho lesa, nyní vás dopro- 
vodím až do finále. 


Temný les je domovem pro vampíry (V) a koč- 
kovité šelmy zvané Apagh (A). Zvláště vampíři 
by pro vás mohli být zpočátku nepříjemní, 

© mějte se na pozoru. Do Temného lesa se vy- 
 pravilo již několik dobrodruhů, nepřežili však, 
-- a vy budete moci nalézt jejich věci. Pozůsta- 
-© lost bojovníka (Z) obvykle tvoří zbraň, štít, br- 
nění a jídlo, výbava 
mága (M) většinou čí- 
tá hůl, kutnu a něco 
lektvarů. V lese se 
můžete naučit několik 
nových kouzel. Jedná 
se o Reinkarnaci (8), 
Neviditelnost (9) 

a Vysátí energie (*). 
Temný les pokrývá jih 
ostrova Rovendal. Se 
severem ho spojuje Trolí soutěska (2) a Zeno- 
xův průsmyk (1). Jih je baštou pro všech pět 

-© odpadlých mágů, bývalých učedníků Nimetha. 
Uprostřed lesa leží Neviditelné město (3), na 
jihu se nachází Větrná hora (5) a Nitro sopky 
(4), na západě jsou Ledové jeskyně (6) a Sídlo 
mága země (7). Za řekou stojí věž Skeldal (0). 


Abyste se dostali přes Věčnou poušť, potřebu- 
jete Grál od královny Dryád. Pokud ho ne- 
vlastníte, můžete použít kouzel Automaping 

© a Teleportace. Přes řeku vás nepřeveze žádná 
loďka, pro přesun na druhý břeh doporučuji 
-© Teleportaci. 


J Neviditelné město 

— Neviditelné město stráží rytíři (R) a mniši (M). 
Mnichy si snažte udržet blízko těla — rádi totiž 
z dálky používají kouzlo Magická střela. Rytíř 
má většinou oblečenu plátovou zbroj nebo ko- 
- vovou helmu, mnich je jen zřídkakdy bez ma- 
gické hole či kutny. Domy často ukrývají mno- 
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ho rozličných 
předmětů. Mů- 
žete zde nalézt 
zásoby (Z), roh 
jednorožce (]), 
štít (S) nebo meč 
(M). Jeden z do- 
mů je zamčený 
(3), abyste se 
mohli dostat do- 
vnitř, potřebuje- 
te paklíče. Na- 
proti dveřím leží 
štít z oceli Ava- 
lonů (4). Ve 
strážnici se nalé- 
zá Drakobijec 
(8). Ve městě je 
i knihovna. Tam 
na vás čeká grimoár k vyvolání démona (7, 
spodní řada, vpravo — velice důležitý předmět), 
© svitek Příprava mrtvého (6, vrchní řada, stoh 

- tří knih) a svitek Stvoření Tiroka (5, vrchní řa- 
da, vpravo). Pokud svitky (ne grimoár) položí- 
te na zem a kliknete na ně, zapíší se vám do 
knihy. Město je zasvěceno živlu magie, je 
možné přiučit se zde kouzlům Démon (9) 

a Odolnost proti magii (2). 


Vystupte po schodech v libovolném rohu měs- 
ta na hradby (hradby a město jsou z prostoro- 
vých důvodů spojeny 
v jednu mapu). Obe- 
jděte postupně všech- 
na čtyři kola (K) 

a s každým z nich za- 
točte. Sejděte z hra- 
deb zpět do města. 
Pootočte hlavou na- 
bodnutou na kůlu 
(*). Přejděte přes ře- 
ku a vstupte do palá- 
ce (P). V jedné z komnat se nachází Svitek 
myšlenky vítězství (0). 


- Ochránci Větrné hory jsou grifoni (G) a stíny 
mága větru (M). Vrchol hory stráží dva větrní 


draci (D). Dračí útok je obecně velice nebez- 
pečný — nedivte se, pokud vám postava zemře 


po prvním zásahu. Větrná hora skýtá i jiná ne- 
bezpečí. Nesnažte se nikdy přejít za okraj pro- 
pasti (x), nedopádli byste měkce. Skrz horu je 
prokopáno několik 
tunelů (na mapě 
označeny jako scho- 
dy), jenž spojují ob- 
lasti o stejné nadmoř- 
ské výšce. Zatarasený 
průchod je možné od- 
blokovat pomocí pá- 
ky (P), která se na- 
chází většinou na 
středně vzdáleném 
místě. Pro zpřístupnění jednoho vchodu je ně- 
kdy nutné stlačit pák více. 


Hora je místo nevyzpytatelné, narazíte tu též 
na falešné stěny, někdy dokonce jen jedno- 
směrné. Při svém horském putování se můžete 
obohatit o zbraň a zbroj (Z), meč (B), lektvary 
(L) a roh jednorožce (R). Mimo to se zde nalé- 
zá Thorovo kladivo (5) a helma z oceli Avalo- 
nů (7). Helma leží na nižším z vrcholů hory 

a jedinou cestou k ní je teleport. Zkrátka ne- 
přijdou ani vaši mágové, živel větru je jim 
otevřen. Mohou se přiučit kouzlům Drcení 
(2), Váhy osudu (5) a Teleportace (6). 


Vylezte až na vr- 
chol hory (cestu na- 
horu otevírají dvě 
páky), zde si zpří- 
stupněte centrální 
místnost a seberte 
tu Větrné kladivo 


(0). 


Nitro sopky 
Teplota v této úrov- 
ni je velice vysoká, déle trvající přežití je zde 
nemožné bez požití lektvaru chladu. 


Nitro sopky obývají ohniví muži (O) 
a lávové koule zvané Jessia (J). Ně- 
které lávové koule vás za svou smrt 
odmění diamantem. Prostory ve stře- 
du sopky hlídají dva ohniví draci (R). 
Sopka je místo celkem nehostinné, 

z některých zdí (F) neustále vyletují 
firebally. Lávu (označena oranžově) 
není možno přejít. 


Uvnitř sopky můžete nalézt diamanty 
(D), lektvary (L), meč a brnění (2), Štít boží 
ruky (6) a brnění z oceli Avalonů (7). Cesta 

k avalonskému brnění vede skrz teleport. 
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Ohnivá kouzla Chcete-li se naučit nová kouzla ohně, postu- 


pujte následovně. Jděte k jehlanu (3), osamo- 
statněte jednoho ze členů družiny (pokud 
možno pohyblivého) a přesuňte se s ním k oh- 
nivé stěně (X). Družinou pootočte jehlanem, 
aby oddělený dobrodruh mohl projít stěnou. 
Jděte s vaším hrdinou k druhému jehlanu 

o postavte se mu čelem. Princip průchodu 
skrz druhou ohnivou stěnu je mi zahalen rouš- 


kou tajemství. Pootočte druhým jehlanem 


a okamžitě stiskněte 
(chvíli podržte) klá- 
vesu pro pohyb dole- 
va. Pokud celý proces 
zhruba třikrát zopa- 
kujete, měli byste se 
jistojistě ocitnout za 
druhou ohnivou stě- 
nou. Vstupte do tele- 
portu a uložte si pozi- 
ci. Klikněte na magic- 
ký lexikon živlu ohně (8) — měli byste se nau- 
čit kouzla Vzplanutí, Oslepnutí a Berserk. Po- 
kud vám hra spadne, nahrajte si pozici znovu 
a zkuste na lexikon kliknout ještě jednou. 


© Osamoceného dobrodruha přivolejte zpět do 


družiny kouzlem Připojení. 


Nalezněte ohnivý kruh (4) a přejděte k lávě 
okolo centra sopky. Ohnivý kruh zasuňte do 
otvoru (5) — vytvoří se cesta přes lávu. Ze stře- 
du nitra sopky si vezměte Věčný oheň (0). 


Ledové 
jeskyně 
Před chladem, 
který v jeskyních 
panuje, vás 
ochrání kožich 

z Tworga (ušije 
vám jej kožešník, 
přenesete-li mu 
kůži tohoto zvíře- 
te z Větrných plá- 
ní). Ledové jesky- 
ně obsahují i za- 
topené lokace. 
Chcete-li přežít 
pod vodou, musí- 
te vlastnit měchýř 
s Balsenské rybky 
(k dostání u al- 
chymisty či mistra magie). Stačí jeden měchýř 
do družiny, nesmíte pak ovšem pod vodou 
slézt po schodech (S), na souš pak jiná cesta 
než schody nevede. 


Ledové jeskyně stráží stíny mága vody (M). Na 
dvou místech se setkáte dokonce s ledovým 
drakem (D). Podvodní lokace jsou přímo za- 


- mořeny piraňami (P) a střetnete se tu i s vod- 


ními elementály (E). Pokud se chcete rychle 
zbavit hejna piraní, dopo- 
ručuji zaběhnout mezi ně 
(nejlépe neviditelní) a se- 
slat vaším mágem Vzpla- 
nutí třetí úrovně. 


V jeskyních můžete nalézt 
věci bojovníků (Z) — zbroj, 
zbraň atd., dále též magic- 
kou hůl a dračí slzu (H). 
Je možné zde získat meč 
na duchy (2), zásoby 

a šavli (3), rytířský štít (7) 
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NÁVODY 


n oana 


a boty z oceli Avalonů (6). Pro mágy jsou při- 
chystána kouzla Vykrvácení (4) a Hlubina (5). 


Vaším úkolem je stlačit tři páky (X). Dvě jsou 
přístupné celkem bezproblémově, ke třetí se 
však budete muset přenést kouzlem Teleporta- 
ce. Páky vám otevřou dveře do místnosti na 


ostrově uprostřed jezera. Jděte na ostrov 


a v místnosti otočte stavidlem hráze (8). 
Dopravte se k teleportům (T), vstupte pak 
do libovolného z nich. Seberte vodu z fon- 
tány královny Mitchel (0) a opusťte Ledo- 
vé jeskyně. 


(" Sídlo mága země 


Podzemí stráží pavouci (P) a stíny mága země 
(M). Sídlo mága země je plné zablokovaných 
dveří. Chcete-li jimi projít, musíte někde po- 
blíž nalézt tlačít- 
ko (X), které je 
otevírá. Často je 
tlačítko malé 

a nachází se až 

u podlahy. Při 
procházkách síd- 
lem nejspíše na- 
razíte na dva 
skryté teleporty 
(T), možná se 
setkáte i s rourou 
vystřelující ma- 
gickou střelu (S). 
Podzemí má pro vás přichystáno peníze (P), 
lektvary (L), roh jednorožce (R) a zásoby (Z). 
Bojovníci budou jistě potěšeni sestavami hel- 
ma, kopí, kladivo (K) a brnění, šípy, kuše (B). 
V sídle mága země můžete nalézt Durnikův 
štít (2) a meč z oceli Avalonů (7). Při cestě za 
mečem si dávejte po- 
zor, neboť místnost, 
ve které se nachází, 
obsahuje past. Pokud 
přijdete k meči, sebe- 
rete ho a začnete se 
vracet zpět, otevřou 
se dveře cel a vrhnou 
se na vás tři stíny a je- 
den pavouk. Pokud se 
chcete boji vyhnout, 
vyšlete pro meč jen jednoho člověka a namísto 
cesty zpět použijte kouzlo Připojení. Na mágy 


» v podzemí čekají kouzla země — Zdroj many 


(8) a Chvění (0). 


. Abyste mohli opustit sídlo mága země, musíte 
: získat čtyři kamenné předměty. Kamenný 


prsten (3) se nachází v jedné z cel, kamenný 
náhrdelník (4) leží za stěnou (otevře se po stis- 
ku tlačítka). Místnost s kamenným štítem (6) 
je od zbytku podzemí oddělena jámou (5). 
Abyste se mohli dostat dovnitř, musíte do já- 
my něco vhodit — předmět zamáčkne spínač 


- a jáma zmizí. Chcete-li si uvolnit přístup ke 


kamennému noži (9), ohněte rohy hlavám čtyř 
rohatých nestvůr (H). Okolo středu podzemí 
se nachází čtyři chodby zakončené výklenkem 


| (V). Do každého z výklenků umístěte jeden 
© kamenný předmět (předmět je možné vložit 


-© Srdce dan 


vždy pouze do jediného výklenku). Vstupte do 
teleportu, který se 
uprostřed podzemí 
vytvořil. Zabijte pa- 
vouky, zmocněte se 
Srdce země 

a opusťte toto 
místo. 
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Nimeth 


Cesta 
labyrintem 


Začarovaný les (znovu) 
Vlastníte nyní všech pět talismanů, přišel čas 
navštívit znovu mága Nimetha. Přesuňte se do 
Bílé věže a pro- 
mluvte si s má- 
gem. Váš úspěch 
ho trochu pře- 
kvapí, ale dozví- 
te se od něj, že 
ziskem talisma- 
nů dobrodruž- 
ství nekončí. Po 
rozhovoru jděte 
ven z věže do 
Začarovaného 
lesa. Na západ od věže proudí řeka, nyní zde 
máte připravenu loďku. Nasedněte si do ní 

a plavte se po řece dále na západ. Cestou bu- 
dete moci několikrát vystoupit na břeh. Kolem 


řeky se vyskytují duchové (D) a kostlivec (Z). 
Máte šanci nalézt Thorovo kladivo (8) a kouz- 
lo Nastav tvář (7). Pokračujte v plavbě až do 
Labyrintu zpívajících vod (9). 


Labyrint zpívajících vod 
Labyrint je velice komplikovanou lokací, ori- 
entovat 
se 

v něm 
není věc 
snadná. 
Díky to- 
muto 
návodu 
se vám 
však 
cesta 
podstat- 
ně zjed- 
noduší. 
Jediní 
nepřátelé, které v labyrintu potkáte, jsou kost- 
livci (Z). Předmětů zde není mnoho, nalézt tu 


můžete tak brnění a meč (B) či hůl, kutnu 
a boty (H). Mimo to se prý v labyrintu nachází 
místnost, kde je všech pět talismanů. 


Po vstupu do této lokace používejte jen speci- 
álně označených teleportů (T*). Až se dosta- 
nete do centra labyrintu, položte na podstavec 
(0) grimoár k vyvolání démona. Démon vám, 


1. patro 


2. patro 


3. patro 


4. patro 


5. patro 


NÁVODY 


ač neochotně, vyhotoví z talismanů Meč od- 
platy. Pomocí dalších teleportů (To) Labyrint 
zpívajících vod opusťte. 


Skeldal 

Věž zbudovalo pět temných mágů. Zaplnili ji 
nestvůrami a pastmi, aby tak nemohli být ruše- 
ni při přípravě svého finálního kouzla - otevře- 
ní brány do zakázaných dimenzí. Přežít zde 
není nic snadného, neboť smrt číhá na kaž- 
dém kroku. Do Skeldalu nevstupujte, nejste-li 
řádně vybaveni. Velice užitečný předmět je 
roh jednorožce (kompletně vyléčí, doplní sílu, 
manu a zrychlí). 


První podlaží obývá 
zhruba deset du- 
chů. Není vhodné 
pohybovat se tu ji- 
nudy, než po vy- 
značených stezkách 
(*). Abyste mohli 
Brány Skeldalu 
dohrát, musíte na 
své výpravě do po- 
sledního patra se- 
brat celkem čtyři koule (K). Nyní seberte první 
ze čtveřice koulí. Pomocí spínačů ve tvaru leb- 
ky (L) postupně zneškodněte dva visící meče 
(+). Jedno ze zákoutí skrývá kladivo, zásoby 

a kompletní zbroj (2). Vystoupejte do druhého 
podlaží. 


Zde je váš úkol 
prostý. Nejprve 
zbavte života pár 
ohnivých draků. 
Vezměte si sestavu: 
truhla, boty, Kor- 
wenigova hůl (3). 
Stlačte lebky (L) 

a teleportujte (T) 
se do třetího patra. 


Třetí podlaží, ostat- 
ně jako většina dal- 
ších pater Skeldalu, 
je plné Zeigerů (Z). 
| > Probijte se kostlivci 
až do středu věže. 
Pod gilotinami (G) 
se raději dlouho ne- 
zdržujte. Seberte 
druhou kouli 

a použijte teleportu 
(T) pro přesun do dalšího patra. 


Průchod čtvrtým 
podlažím vám bu- 
dou komplikovat 
kromě kostlivců 

i mniši (M). Jděte 
nahoru po scho- 
dech (S) do pátého 
patra. Stiskněte spí- 
nač (L) a vraťte se 
po schodech dolů. 
Přejděte si ke scho- 
dům v západní části a vyjděte nahoru. Propad- 
něte se dírou v podlaze (4) a stlačte lebku (L). 
Navštivte znovu místo, kde byla díra, a stisk- 
něte zde další tlačítko (L). 


V pátém patře ukažte všem mnichům cestu na 
věčnost, seberte třetí kouli a teleportujte (T) se 


výše. 


6. patro 


Démoni 


Konec 


odpadlých 


mágů 


GameStar CD 


Šesté patro: duchové, kostlivci, mniši. Pohyb 
mimo vyznačenou trasu (*) není sice smrtelný, 
přesto za něj budou vaši dobrodruzi soustavně 
trestáni. Zmocněte se poslední koule a při- 
pravte se na boj. Teleport do posledního patra 
věže stráží slabší verze démona Tiroka (D). 
Démoni jsou velice mocní protivníci a jejich 
pronikavý útok může přinést zkázu do řad va- 
šich svěřenců. Klíčem je rychlost, Reinkarnace 
a doplňování životních sil. Vstoupíte-li do te- 
leportu, který démon strážil, není pro vás již 
cesty zpět. 


Finální lokace je 
celkem nepěkný 
bojový oříšek. 
Stráž zde drží 
skupinka nepřá- 
telsky naladě- 
ných démonů. 
Pokud však bu- 
dete používat 
schopností rohu 
jednorožce, ne- 
měl by pro vás 
být ani tento souboj nepřekonatelnou překáž- 
kou. Až zabijete všechny démony, umístěte 
každému z hadů na stěnách věže do úst po 
jedné kouli. Jakmile zaplníte tlamu posledního 
hada, otevře se vám vstup do centrální míst- 
nosti. Nezapomeňte si Meč odplaty a směle 
vkročte dovnitř — musíte přerušit magický ritu- 
ál odpadlých mágů a zabránit příchodu tem- 
ných sil! 
Jan Kálal 
9.0076 


Utility a pozice na CD 

Na cédéčku naleznete řadu pomůcek k Branám Skeldalu. Jednak je zde patch 
(bs231298.exe), který opravuje několik chyb. Můžete si také vyzkoušet nové do- 
brodružství do hry - Mudworld (mudworld.exe). Pokud si chcete hraní trochu 
ulehčit, můžete vyzkoušet editor uložených pozic (bsedit.zip) a několik dalších 
utilit (bsutils.zip). Mimo to se na CD nacházejí tři uložené pozice. První z nich 
(slot01.sav) je před návštěvou Nimetha, vlastní již všech pět talismanů. Druhá 

Z pozic (slot02.sav) vás zanechá před branami Skeldalu. Po nahrání posled- 

ní pozice (slot08.sav) stačí již jen vstoupit do finální místnosti a mů- 

žete si vychutnat závěrečné video. 


: 
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ývoj spěje nezadržitelně 
vpřed. Nejprve jsme kupo- 
vali VGA karty, schopné 
zobrazit neuvěřitelných 
256 barev. Když se 256 ba- 
rev stalo standardem, shá- 
něli jsme nejvýhodnější 
zvukové karty — každý chtěl 
být „soundblaster kompa- 
tibilní“. V době, kdy se 16ti 
bitový zvuk stal samozřej- 
mostí, jsme začali přemítat 
nad kvalitami a potřebou 
3D akcelerátorů. A dnes — 
kdy již nikdo nepochybuje 
o tom, že 3DÍXx či jiný sluš- 
ný 3D akcelerátor je na- 
prostou nutností — se vra- 
címe ke zvuku. Jsou tu 
totiž nové technologie — 
3D zvuk (nebo v anglickém 
originálu „3D positional 
audio“). 


jsme vám slí- 
bili, že v Ga- 
meStaru vás 
nebudeme zatěžovat desít- 
kami technologických výra- 
zů. Snad mi ale pro jednou 
prominete porušení tohoto 
slibu, pokud se totiž máme 
pohybovat alespoň na po- 
vrchu problému zvaného 
„3D zvuk“, budete si muset 
osvojit pár nových cizích 
slov, stejně jako jste to 
museli udělat u výrazů jako 
je „Glide“ či „Direct 3D“ — 
přesto se budu snažit o ma- 
ximální stručnost a zjedno- 
dušení. Proto bych všechny 
odborníky z oblasti hudby 
a zvuku prosil o prominutí 
všemožných zjednodušení 
a nepřesností, ke kterým se 
v rámci maximální srozu- 


ti) budu muset uchýlit. 


Co je „3D zvuk“ 
Všichni známe pojem „ste- 


soustavou alespoň dvou re- 
produktorů, do kterých jsou 


Doposud jsme diskutovali hlavně 
o kvalitě 3D GRAFICKÝCH akcelerá- 


torů — výkonu, rozhraních, cenách. 


Je na čase rozpoutat novou diskusi 
— o 3D ZVUKOVÝCH akcelerátorech. 


odděleně přiváděny informa- 


: ce z levého a pravého zdro- 
: jového kanálu. Ve své pod- 
: statě tedy dokáže stereosou- 
: prava obsahovat informace 
: o poloze zdroje zvuku v jed- 
: né ose. Počítačový zvuk ale 
: rozhodně nemá tato omeze- 
: ní- nic (snad kromě hudby) 


tu nemusí být nahráno 


: v pouhých dvou stopách. 


Naopak — zvukové efekty 
jsou vytvářeny v reálném 
čase, mixovány z něko- 
lika (běžně osmi a ví- 
ce) kanálů a nako- 
nec distribuovány 
do dvou kaná- 
lů. Vytvořit 
systém, který 
zvuk neumis- 
ťuje pouze 
nalevo/napra- 
vo, ale i v dalším či 
dalších rozměrech, není nic 


| obzvlášť složitého, stejně ja- 


ko přidání dalšího NE- 


: ZÁVISLÉHO stereovýstupu 


pro druhý pár reproduktorů. 


: Zvuky tedy již nejsou aloko- 
: vány jen NALEVO a NA- 

: PRAVO, ale i PŘED a ZA 

: vás a pomocí drobných triků 
: a podvůdků i NAD a POD 

: vás — z jednoho rozměru se 

: tak zvuk přesouvá do roz- 

: měrů TŘÍ! Vzniká cosi, co 

: Ize označit jako 3D zvuk. 

: Není to sice oficiální či přes- 
: ný pojem, ale je to asi nej- 

: lepší způsob, jak pojmout 

: celou problematiku do jedi- 
' ného výrazu. 


. Trocha teorie... 

: 3D zvuk má dnes, podobně 
: jako 3D grafika, hned ně- 

: kolik standardů (API roz- 

: hraní). Ve stručnosti si je 

: tedy projděme. 

mitelnosti (či své neznalos- 

: A3D 

: Snad prvním rozšířeným 

: rozhraním 3D zvuku, které 

: se začalo prosazovat někdy 
reo“. Stereozvuk je vytvářen- : 
: dard Aureal 3D. Ve stejné 
: době se sice objevil jako 


koncem roku 97, byl stan- 
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součást DirectX 5 i Direct 
Sound 3D, ovšem skutečnos- 
tí je, že první hry, které pod- 


porovaly 3D zvuk, používaly : 


především standart Aurealu. 
Mezi první hry s podporou 
A3D patřil například Jedi 
Knight, či upravená verze 
Outlazs. A3D definuje pře- 
devším umístění zvuků — te- 
dy odkud přicházejí, navíc 
má i omezenou podporu 
prostorových efektů. 

O A3D se často mluví jako 
o derivátu Direct Sound 3D, 


: nutno ovšem zdůraznit, že 


A3D je přece jen o fous sofis- 
tikovanější než DS3D. 


Direct Sound 3D 

(DS3D) 

V čem nemá prsty Micro- 
soft, to jako by neexistova- 
lo. A protože 3D zvuk má 


: budoucnost, rozhodl se 


Microsoft zakomponovat 


: do svých DirectX již ve 

: verzi 5 nové rozhraní pro 
: 3D zvuk - Direct Sound 

: 3D. Direct Sound 3D je 


vlastně základem v oblasti 


: 3D zvuku — každá 3D zvu- 
: ková karta jej musí podpo- 


rovat jako absolutní mini- 
mum. Direct Sound 3D de- 
finuje zejména umístění 
zvuků v prostoru — je to zá- 


: klad, od kterého se odvíjejí 


ostatní API, jako je EAX. 


: EAX, Direct Sound EAX 
: V Creative Labs naskočili do 


vlaku 3D zvukovek s přibliž- 


: ně ročním zpožděním. Onen 
: rok ovšem nepromrhali, ale 
: věnovali se vývoji nového 

: standardu pro 3D zvuk — 

: Enviromental Audio Exten- 
: sions (EAX). To by samo 

* o sobě nebylo nic překvapi- 
: vého. Překvapivý je fakt, že 
: EAX je otevřený standard, 

: který nakonec Creative za- 

: komponovali ve spolupráci 

: s Microsoftem do DirectX 

: pod označením Direct 

: Sound EAX. To znamená, 

: že nyní může kdokoliv přijít 


Zvuk ve tretim rozměru 


s novou zvukovkou a udělat 
pro ni EAX ovladače. (Celá 
situace se tak dá přirovnat 
snad jen k tomu, kdyby 3Dfx 
dalo volně k dispozici svou 
obrovskou devizu — Glide. 
Pak bychom klidně mohli 
hrát hry určené výhradně 
pro 3Dfx třebas i na Rivě 
TNT.) Za tento krok mají 

u mne Creative obrovské 


: plus. Pokud se technických 


parametrů EAX týče, je to 
rozhraní — vedle umístění 
zvuků definuje i typ zvuku 
v dané místnosti (míru a po- 
měr echo/reverb/chorus) — 


: tím lze vytvořit velmi věrnou 


zvukovou kulisu malé míst- 
nosti, velké haly či otevřené- 
ho prostranství atp. Neopo- 


: menutelnou devizou EAX je 


jeho snadné programování 
i vytváření nereálných efektů 
(které je v případě 3D mode- 


: lu u A3D 2.0 obtížné), je tak 


velmi pravděpodobné, že 
někteří programátoři jej bu- 
dou preferovat pro jeho 
snadné používání. 


Aureal 2.0, A3D 2.0 
Nejpropracovanější, nejlep- 
A3D 2.0. Hlavní odlišností 
A3D 2.0, která jej odlišuje 
od všech ostatních rozhraní, 


: je způsob, jakým pracuje se 

: zvukem. Samozřejmě že ur- 
: čuje polohu zvuku, stejně ja- 
: ko A3D či EAX, to je ovšem 
: jen základ. Zatímco EAX 

: pouze určuje typ prostředí, 

: Aureal 2.0 je při vypočítává- 
: nízvuku mnohem „zvěda- 

: vější“. Nejenže se zajímá 

: o typ a velikost místnosti, ale 
: 10 zdroj zvuku, jeho umístě- 
: ní, následně vypočítává od- 

: razy od stěn a další dílčí vý- 

: počty. Výsledkem je tak kva- 
: litnější, podrobnější zvukový 
: výstup i lepší celkový dojem. 
: Když celou záležitost velmi 

: zjednodušíme, dá se říct, že 

: tam, kde EAX definuje „zvu- 
: kový typ“ aktuální místnosti, 
: počítá A3D 2.0 každý zvuk 

: odděleně. Výsledek je vskut- 
: ku ohromující. Hlavní nevý- 
: hodou A5D 2.0 tak je, že je 

: VELMI NÁROČNÝ na vý- 

: kon zvukového čipu. DSP 

: jako je EMU10k by podob- 

: nou záležitost zvládl jen těž- 
: ko, momentálně tak existuje 
: jediný zvukový čip — Aureal 

: Vortex 2, který zvládne 


M. Sound MX300 
M. Sound/MX80/ 
SB Live! 
SB Livel 
SB 128 PCI 
SB 64 PCÍ 
SB 16/32 
SB AWE 64 
SB 16/32/64 
SB 16/32 


A3D 2.0. Tento standard má 
ale samozřejmě i své nedo- 
statky — narozdíl od EAX je 
mnohem složitější jej za- 
komponovat do hry a v ko- 
nečném součtu je hra se za- 
pnutým A3D 2.0 i o něco 
náročnější na výkon proce- 
soru (a vyždímáte z ní tak 

O pár fps méně). 


EAX 2.0 

EAX 2.0 je zatím pouze 

v přípravě, mělo by se ovšem 
jednat o „odpověď“ na 

ASD 2.0. Na jeho vývoji 
ovšem nepracují jen Creati- 
ve, ale celá skupina výrobců 
s názvem „IASIG“. Je tedy 
možné, že rozhraní se bude 
nakonec jmenovat jinak. 
Uvidíme, co z toho vzejde, 
a necháme se překvapit. 


Pro dnešek tedy dosti 
teorie — přejdeme k praktic- 
kým zkušenostem. 


Sound Blaster 
Live! 

V posledních měsících se 

v souvislosti s 3D zvukem 
mluví nejčastěji o SB Live! 
— novém dítku Creative 
Labs, firmy, která má na 
svědomí standard Sound 
Blaster, který je na světě již 
od roku 1989. Podívejme se 
tedy na zoubek jedné ze 
dvou vedoucích zvukových 
karet (tou druhou je Mon- 
ster Sound MX 300). 


Live! se vyrábí ve dvou 
příchutích. Tou první je 
kompletní balení, obsahují- 
cí vlastní kartu, přídavné 
porty s digitálními a MIDI 
vstupy a výstupy a opravdu 
velkou dávku softwaru, 
včetně speciální verze Un- 
realu. Tato sada je ovšem 
poněkud mastná — 5 600 
Kč bez DPH. Pro běžného 
smrtelníka se tak jako 
mnohem zajímavější jeví 
Live! Value — balení, které 


obsahuje plnohodnotný Li- 
ve!, ovladače a utility (chy- 
bí tu tedy přídavné porty 

a software) — tuto varianu 
lze sehnat za necelé 3 000 
Kč, v OEM verzi už za 2 
300 Kč bez DPH. Vzhle- 
dem k tomu, že pro běžné 
herní využití Live! Value 
zcela dostačuje, je cena 
vcelku přijatelná. Plná ver- 
ze pak může být zajímavá 
pro hudebníky poloprofesi- 
onály, které zaujmou jak 
přídavné vstupy a výstupy, 
včetně digitálního (bohužel 
není optický a je pouze ste- 
reo...), tak i přibalený soft- 
ware. 


Pod kapotou Live! se 
skrývá DSP čip EMU10KI, 
jehož hlavní výhodou je pl- 
ná programovatelnost — 
můžete na něm tedy vytvo- 
řit libovolné efekty a výpo- 
čty, samozřejmě pokud na 
ně svým výkonem stačí. 
Znamená to, že s přícho- 
dem nových ovladačů či 
EAX 2.0 se může souhrn 
funkcí, kterými Live! dispo- 
nuje, značně rozšířit. Nevý- 
hodou DSP čipu (ve srov- 
nání se zvukovým proceso- 
rem s pevně danou sadou 
funkcí, jako je třeba Aureal 
Vortex 2) je asi 3x nižší vý- 
kon při stejné ceně. I tak je 
ale EMU10K1 velmi silný 
DSP čip, který odpovídá 
svou složitostí a výkonem 
procesoru třídy Pentium. 
Karta tak dokáže zpracovat 


: současně až 32 nezávislých 


3D zvukových toků a s nej- 
novější verzí ovladačů i ne- 
uvěřitelnou 512hlasou 
MIDI polyfonii. 


Softwarové vybavení 
dražší varianty se skládá 
z ovladačů, utilit (jako je 
ovládací lišta), Vienna 
Soundfont Studia pro vy- 
tváření vlastních MIDI ná- 
strojů technologií Sound- 


Ovladače na CD 

Na našem CD vám přinášíme updaty a nové verze ovladačů na některé nejrozšířenější 
zvukové karty. Co tedy na CD naleznete? Zejména updaty pro SB Live! a Monster Sound 
karty, ale i nové ovladače či DOSové ovladače pro SB 16/32/64. Obecné rady pro insta- 
laci ovladačů byly v minulém čísle. Doporučujeme ale, aby instalaci prováděl zkušený uži- 
vatel nebo odborník. 


Diamond 10101Bw.exe 
200 Diamond ms1010706w.exe 

Creative Labs sblw9xup.exe 
Creative Labs sblcy9xzip 
Creative Labs e128up9x.exe 
Creative Labs e64w9xup.exe 
Creative Labs sbbasic.exe 
Creative Labs s64basic.exe 
Creative Labs 95dosapp.exe 
Creative Labs sbw9xup.exe 


1.0101bw 28.12.98. 95/98/NT Driver 
1.07.06.— 9.7.98 95/98 Driver 


rev. 3 25.11.98. 95/98. Driverupd. 
8.10.98.— 95/98 Cx686 ptch. 
1.10. 98 95/98. Driver upd. 
rev.1 2.1298 95/98. Driver upd. 


rev. 2 30.12.97 D0S/3.1 Driver 

rev.1 22.12.97 D0S/3.1 Driver 
5.11.97 95/98 Dos prompt 
13.11.98. 95/98 Driver 


KUASIKA 


V této jedinečné strategii 
na tahy se převtělíte do 
velitele Aliance Johna 
Alexandra a prožijete apo- 
kalyptickou válku od 
samotného začátku. 
Budete bojovat s netvory 
na bojišti, organizovat své 
oddíly, vyvíjet nové tech- 
nologie i poznávat tajem- 
ného nepřítele. 


pe „Gook 


ě na první 


pohled uchvátil.. 
Gooka zlom ve 
eských her. 


zakrslíka Gook 
doporučuji.“ 


Vydejte se do světa draků, rytířů, 
kouzel, odvahy, cti a síly. V roli 
malého dráčka projděte rozsáh- 
lým pohádkovým světem. Budete 
muset vyřešit mnoho problémů 
než bude vaše dobrodružství 
úspěšně za vámi a vy si budete 
moci říci, že vše dobře dopadlo 
Nechte se vtáhnout do děje hry 
a vstupte do Dračí Historie 


PA 


E 
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HARDWARE 


Soutěž 


U příležitosti našeho povídání o 3D zvuku jsme pro 
vás ve spolupráci s firmou Creative Labs připravili 
soutěž o tři báječné ceny. 

1. cena 

Totální sestava - Sound Blaster Live! a reproduktory 
4point Surround 

2. cena 

Základ pro 3D zvuk - Sound Blaster 128 PCI 

3. cena 

Něco na hraní - gamepad Creative Labs 


1. Společnost Creative uvedla na trh svou zvukovou 
kartu Sound Blaster v roce: 

a 1984 

a 1987 

a 1989 

a 1991 

2. Zkratka EAX znamená: 

[1 Experimental Audio Extensions 

I Enviromental Audio Extractions 

I Enviromental Audio Extensions 

[I Enviromental Aureal Extensions 

3. Jaký čip pohání SB Live!? 

[1 EMU8K 

I Aureal 8820 


a EMU10K1 
A ESS-Maestro2 
4. Jak se jmenuje konektor na základní desce, který 
měl původně zajišťovat DOSovou kompatibilitu 
u PGI zvukových karet? 
I SB-emu 
I EMU10K1 
(I SB-EAX 
© SB-Link 
5. Jak se jmenuje systém pro vytváření vlastních 
MIDI nástrojů u karet Sound Blaster Live! 
(ale i AWE 64)? 
A Soundsample 
L Soundfont 
I Samplefont 
I Soundscape 
Zaškrtněte správné odpovědi a vyplňte svou adresu. 
Poté vystřihněte a pošlete na adresu redakce: 


GameStar, IDG Publishing, a. s. 
Seydlerova 2451/11, 150 00 Praha 5, 


Obálku nezapomeňte viditelně označit heslem: 
Soutěž Creative! 
Tip: Správné odpovědi na naše otázky naleznete v článku o 3D zvuku. 


Jméno a příjmení: 


PSČ: 


E-mail:* 


k Vyplňte jen pokud e-mail máte. 


14 font atd. Kromě toho jsou 


tu i výborné programy pro 
práci se zvukem a hudbou 
— Sound Forge XP 4.0, Ca- 
kewalk Express Gold 

a Mixman Studio, bundle 
pak uzavírá Unreal Special 
Edition. U SB Live! Value 
pak naleznete pouze ovla- 
dače a utility. 


Ve dvou nebo ve čtyřech? 
Důležitá otázka, kterou si 
asi položí mnoho majitelů 
zvukové karty, je, zda jsou 
dva páry reproduktorů (ne- 
bo soustava/reciever pod- 
porující vícekanálový 
vstup) skutečné nutné. 
Jsou. SB Live! sice umí 
„emulovat“ 3D zvuk i na 
pouhých dvou reprácích, 
ovšem dojem při použití 
čtyř reproduktorů (ať už 

s Cambridge 4point Sur- 
round od Creative, s kvalit- 
ním AV recieverem, nebo 
se dvěma komponentovými 
zesilovači/páry reproduk- 
torů) je nesrovnatelně lep- 
ší. Pokud máte u počítače 
kompletní sestavu s Dolby 
Surround Pro Logic nebo 


připojit SB Live! (v rámeč- 
ku poblíž je vysvětleno jak) 
i přes jediný stereo vstup 
nebo (pokud máte plný Li- 
ve!, a ne jen Value verzi) 
digitálním kabelem. Roz- 
hodně ale nezůstávejte 

u pouhých dvou reproduk- 
torů. 


To Beat or not to Beat 

A jak to všechno zní? Vel- 
mi dobře. Live! má několik 
důležitých vlastností, které 
se totiž projevují ve všech 
hrách a aplikacích — zejmé- 
na je to současné přehrává- 
ní několika zvuků součas- 
ně a jejich hardwarové mi- 
xování — tím lze ubrat ze 
zátěže procesoru. Další vě- 
cí, kterou asi většina uživa- 
telů ocení, je možnost vy- 
brat si z přednastavených 
možností „zvukový model“ 
pro hry, které 3D zvuk vů- 
bec nepodporují (Diablo, 
Age of Empires a další), či 
si přidat nějaké to echo 

a reverb při přehrávání 
hudby. 


Zcela odlišná je situace 
u her, které podporují 
3D zvuk. Pokud hra zvlá- 
dá přímo EAX, zážitek je 
výtečný. Zvuk se při pře- 


druhé mění, zcela jasně 
slyšíte, kde se zrovna ne- 
přátelé nacházejí, uvědo- 
X mujete si rakety a střely 


Dolby AC3/Digital, můžete 


chodu z jedné místnosti do 


svištící okolo vaší hlavy 

a vybuchující za vámi 
(Half-Life, Unreal verze 
2.20). U Direct Sound 

3D sice přicházíte o mode- 
lování zvuku podle typu 
místnosti, trojrozměrný 
dojem ale zůstává. Škoda 
jen, že Live! modeluje (ve 
srovnání s A3D kartami) 
o něco hůře polohu zvuku 
nad a pod vámi a že emu- 
lace A3D má, jak jsem už 
zmínil, daleko k dokona- 
losti. 


Kompatibilita I — 3D 

Jako na potvoru je proza- 
tím nejrozšířenější rozhra- 
ní pro 3D zvuk A3D. A ja- 
ko na potvoru je to oblast, 
ve které není Live! nejsil- 
nější v kramflecích. Ovla- 
dače sice dokáží 

s A3D pracovat, výsledek 
je ale přece jen horší než 


u karet s Aureal čipem, což : 


jete déle než nějaké dva 
roky, pamatujete asi obdo- 
bí, kdy měla jména soubo- 
rů pouze 8+3 znaky - říka- 
lo se tomu DOS. Je velmi 
pravděpodobné, že vám 

z těchto zlatých časů zbyly 
nějaké staré hry, po kte- 
rých občas (ať už díky nu- 
dě nebo nostalgii) sáhnete. 
A tu přichází otázka: Je 
Sound Blaster (Live!) 
kompatibilní se soundblas- 
terem? Nebudu vás napí- 
nat: je i není. Live! roz- 
hodně není hardwarově 
kompatibilní s žádným ze 


: starých soundblasterů — na 


PCI sběrnici to ani není 
možné, protože PCI karty 
nemají přístup k DMA ka- 
nálům, které jsou pro chod 
sounblasteru nutné. V Cre- 
ative sice vymysleli geniál- 
ní fígl zvaný „SB-Link“ 
(maličký konektůrek u ISA 
slotů, který PCI kartě 


je docela škoda. U mnoha 
her tak pomůže patch, kte- 
rý buď zlepší fungování Li- 
ve!, nebo rovnou přidá 
podporu EAX. Jinak na 
tom není Live! nejhůře — 
podporuje EAX, DS3D 

a bude samozřejmě podpo- 


: rovat EAX 2.0. Není ale 

: pravděpodobné, že by ně- 
: kdy Live! podporoval 

: A3D 2.0. S postupem času 
: se ovšem situace značně 

: zlepšuje — většina součas- 
: ných a připravovaných ti- 
: tulů již podporuje vedle 

: A3D'i přímo EAX stan- 

: dard. Ostatně o tom se 

: můžete přesvědčit sami, 

: seznam her, které Live! 

; podporuje, se nachází na 
: protější straně a rozhodně 
: není krátký. 


© Kompatibilita II- DOS 
: Pokud si s počítačem hra- 


E GameStar 3 |99 


umožňuje krást DMA 


: a IRO z ISA sběrnice), kte- 
: rýlze nalézt na všech no- 

: vějších motherboardech. 

: SB-Link byl ovšem zjevně 

: vynalezen proto, aby zůstal 
: nevyužit, jediná PCI zvu- 

: kovka, která jej podporuje, 
: je sounblaster AWE 64D, 

: který ovšem nikdo normál- 
: ní nikdy neviděl, protože 

: se dodává pouze OEM 

: partnerům v USA. Basta. 

: Ale zpět k otázce kompati- 
: bility s DOSem. Creative ji 
: specifikují jako „near-per- 
: fect“. Myslím, že tvrzení je 
: to poněkud nadnesené. 

: DOSové tituly se mi po 

: denním snažení podařilo 

: rozjet vždy pouze v DOSo- 
: vém okně Windows95/98 

: (což jde opravdu snadno) 

: — zde je kompatibilita se 

: soundblasterem 16 a Ge- 

: neral MIDI výtečná. Menší 


op“ 


Creative 4point 
Surround 

Pokud si hodláte pořídit 30 zvukovou kartu, ale 
nechce se vám investovat do dvou reprosou- 
stav, mohly by vás zajímat tyto reproduktory 

z produkce Cambridge Soundworks. Sestava se 
skládá ze 4 satelitních reproduktorů pro přední 
a zadní kanál a subwooferu. Pokud nemáte kam 
umístit zadní reproduktory, můžete využít sice 
nízké, ale přece jen funkční nožičky, které jsou 
přibaleny. 4point Surround má, zejména vzhle- 


dem k velikosti reproduktorů, čistý a jasný zvuk. Trochu nepříjemná je horší kvalita subwoofe- 
ru a poměrně malá maximální použitelná hlasitost. Na druhou stranu je to snadné a elegantní 


řešení za cca 3 000 Kč. 


problém ale je, že některé 
DOSové hry ve Windows 
nechodí. SB Live! by 
ovšem podle všeho měl 
emulovat i v DOSu či DOS 
promptu — mě se tento re- 
žim rozchodit nepodařilo 
zatím se ovšem nevzdávám 
a budu to zkoušet dál. Po- 
kud se ale nechcete párat 

s emulací, nic nebrání to- 
mu, abyste si ponechali 
starou zvukovou kartu pro 
hraní her v DOSu — pokud 
ovšem máte v počítači více 
zařízení (síťová karta, SC- 
SI řadič), může se vám ale 
stát, že nevystačíte s volný- 
mi IRO kanály. 


Alternativy 
Samozřejmě, že Live! není 
jedinou možností, jak vstou- 
pit do světa 3D zvuku. Vedle 
nejsilnějšího konkurenta — 
Monster Sound MX300 s či- 
pem Aureal Vortex 2, které- 
mu se budeme věnovat v bu- 
doucnu, jsou tu i jiné, 
mnohdy levnější varianty 

a možnosti. 


A3D 2 

Zatím existují pouze dvě 
karty s čipsetem Aureal 
Vortex 2— zmiňovaný 
Monster Sound MX 300 

a nová karta od Turtle 
Beach — Montego 2. Mon- 
ster Sound MX300 podpo- 
ruje standardy A3D, 

A3D 2.0, Direct Sound 

3D a v budoucnu i EAX 
(momentálně sice s EAX 
funguje, ale výsledná kvali- 
ta je horší než u SB Live!). 
MX300 se budeme detail- 
něji věnovat v budoucnu. 
OEM verze MX300 lze se- 
hnat za 2 500 Kč. 


Sound Blaster 
Live! 
3D zvuková karta nové generace 


Plus: Výborná kvalita zvuku, EAX, vcelku 
dostupná cena za Value model. 


Minus: Horší kompatibilita s A3D a D0So- 
vými tituly. 


Creative Labs 
www.cle.creaf.com 


Cena: 2350 Kč (Live! Value OEM) 


Cena: 3000 Kč (Live! Value) 
Cena: 5500 Kč (Live!) 


A3D karty 

Další alternativou jsou kar- 
ty s čipem Aureal. Měli bys- 
te se ale ujistit, zda má kar- 
ta výstup na 4 reproduktory 
a podporuje rozhraní 

A3D a Direct Sound 

3D (kupříkladu Sonic Im- 
pact S90 má výstup pouze 
na dva reproduktory). Tyto 
karty bohužel nepodporují 
EAX. 


SB 128 

Pokud se vám zdá SB Live! 
drahý, ale chcete zůstat 

u Creative, můžete sáhnout 
po SB 128. Má také výstup 
na 4 reproduktory a pracu- 
je se standardem EAX a Di- 
rect Sound 3D, kvalit Live! 
ovšem nedosahuje. SB 128 
lze pořídit od 1 700 Kč bez 
DPH. 


Existuje samozřejmě 
mnoho dalších zvukových 
karet s podporou 3D, ale 
jejich vlastnosti či podpora 
standardů jsou mnohdy na- 
tolik slabé, že nemá cenu 
o nich uvažovat. 


Jak ven? 
Pokud vás 3D zvuk zaujal 
a máte pocit, že se svým 
SB16 či 64 o cosi přichází- 
te, máte pravdu. Technolo- 
gie je to stále ještě mladá 
a ve vývoji, ale už dnes při- 
náší skutečně báječné vý- 
sledky. Vzhledem k pokle- 
su cen 3D zvukových karet 
ale není důvod, proč nena- 
skočit. SB Live! (či 
MX300) jsou k mání už za 
ceny okolo 3 000 Kč s DPH 
— to je přibližně polovina 
ceny prvních 3D zvukovek. 
Jedinou nevýhodou je tak 
jen trochu nepřehledná si- 
tuace okolo zvukových 
standardů/rozhraní, která 
bude ještě pár měsíců krys- 
talizovat. Mohu vám ale slí- 
: bit, že budeme sledovat 
veškerý vývoj a už v někte- 
rém z příštích GameStarů 
se budeme věnovat hlavní- 
: mu konkurentovi SB Live!, 
: kartě Monster Sound 
: MX500. Lukáš Erben 
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HARDWARE 


přijme schopné pracovníky 
pro vývoj počítačových her 


, 4 
Hledame: 
LI 


bližší informace 
na tel: 02/61223854, 0602/623401 p.Smíšek 


ZIMA SOFTWARE 


Písečná 456/9, Praha 8, 182 00 


Hry, které nodporují nebo budou podporovat 3D zvuk: * 


Titul 


Alien Resurrection 
Aliens vs. Predator 
Anachronox 
Babylon 5 

Baldur's Gate 
Battlecruiser 3020AD 
Battlezone 

Beneath 

Big Air 

Black A White 
Blade 

Blood 2: The Chosen 
Bug Riders 

Crime Cities 

Croc 2 

Crusher 

Daikatana 

Dark Vengeance 
Darkstar 

Descent 3 

Descent: Freespace 


DEUS-EX 

Drakan 

Duke Nukem Forever 
Expendable 
Expert Pool 

FIFA Soccer '99 
Formula 1 98 
Future Beat 3000 
G-Police (OEM) 
Half-Life 

Heavy Gear 
Heavy Gear II 
Heretic II 
Homeworld 
Hostile Waters 
Incoming 


e-mail: kazico©czn.cz 
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Titul 


Inertia 

Interstate '76: Arsenal 
Interstate '82 

Jedi Knight 

Klingon Honor Guard 
Lander 

Madden NFL '99 

MDK 

MechWarrior III 
Messiah 

Might 8 Magic VII 

Miles Sound System 5.0 
Mobil 1 Rally 99 

Moto Racer 2 
Motorhead 

Mysteries of the Sith 
Myth II 

Navy Seals 

Need For Speed III 
Outlaws 

Plane Crazy 

Populous: The Beginning 
Powerslide 

Prince of Persia 3D 
Private Wars 

Rally Masters 

Recoil 

Redline 

Redline Racer 

Rent A Hero 

Reguiem: Avenging Angel 
Resident Evil 2 
RoboRumble 

Ruud Gullit Striker 
Sacrifice 

Shattered Reality 
Shipwreckers! 

Shogo: Mobile Armor D. 


A3D EAX 


5 ab Pop jaké 


SK n 


Do 


AN 


„3 


MX 


Titul 


Sim City 3000 
SimCopter (OEM) 

SiN 

Slave Zero 

SpecOps R.T. Bravo 
Speed Thrill 

Speedway Manager 3D 
Starfleet Academy 


Dn 
= 
© 
s 


X 


im, Je SAD 


Starsiege 
Starsiege TRIBES 


S E 2 S 0 Ne 


SN 


The Axe 

Thief: The Dark Project 
Thrust, Twist n' Turn 
TigerShark 

TNN Outdoors Pro Hunter 
Tomb Raider III 

Tonic Trouble 
Trespasser 

Ultima: Ascension 
Ultimate Race Pro 
Ultimate Race Rally 
Unreal 

Uprising 2 

Virtua Command 

- ! Virtua Rally 

v i VRML Browser 

- i Wargasm 

vi Warzone: 2100 

v i Way Point Zeta 
v: Wheel of Time 

- ; Wild Metal Country 
V: WorldView 2.0 
VX 
vf i X-Com: Alliance 


— i * Poznámka: Tituly podporující EAX a většina 
(novějších) titulů podporujících A3D podporuje 
V i Microsoft Direct Sound 3D! 
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HARDWARE 


— ———————————————— ee 0 0 0 00 0: 
Když jsem v minulém čísle recenzo- 
val volant od Microsoftu, postěžoval : 


W Aanadská firma ACT Labs 
a- nás není příliš známa. 

W Proto nás na podzim loň- 
i Ýského roku trochu překva- 


pilo, když jsme se dozvědě- 


li, že právě její force feed- 
backové (ale i jiné) volanty 
mají debutovat na našem 
trhu. Leč stalo se, a my se 
nyní podíváme na zoubek 
jednomu klepavému a jed- 
nomu neklepavému volan- 
tu kanadské provenience. 


První, čeho si asi každý 
na volantech ACT Labs 
všimne, je design — dosti se 
liší od většiny volantů (ať 
už klasiky v podání TM, či 
Microsoftu). Názory na 
krásu či ošklivost se možná 
budou lišit, podle mne 
(a všech okolo, kdo byli do- 
tázáni) jsou ovšem volanty 
velmi pěkné. Podstatnější 
je, že v případě designu ne- 
byl kladen důraz jen na 
vzhled, ale i na funkčnost — 
kruh volantu je potažen ků- 
ží (přesněji její zdařilou imi- 
tací) a padne opravdu vý- 
borně zejména do větších 


jsem si na malý sortiment podob- ' 


ných doplňků u nás. Jak to vypadá, 


blýská se na lepší časy. 


: chytré ale je, že je stlačujete 
: pod pravým úhlem, a neod- 


sunujete je tak dál a dál od 
sebe (základna, na které 
jsou připevněny, navíc ob- 
sahuje ocelovou desku a dr- 


: ŽÍ na zemi jak přibitá). 


Asi nejpodstatnější roz- 


: díl (kromě vzhledu), kte- 
: rým se volanty ACT Labs 


vyznačují, je možnost je 
připojit k nejrůznějším 
platformám. Kromě PC tak 


: můžete volant připojit 
: 1k PlayStation či Nintendu 
: 64. Systém je řešen zásu- 


vnou cartridge na zadní 


: straně volantu — ta obstará- 
: vá připojení a komunikaci. 
: Pokud tedy máte jak PC, 


z obou volantů v sobě 
ukrývá force feedback. For- 


: ce feedback jako takový 


jsem rozebíral minule, tak- 
že se budu věnovat jen vě- 
cem, kterými se Force RS 
odlišuje či vyznačuje. První 
podstatnou změnou, která 


: ovšem není vidět, je čip, 


který se stará o chod volan- 
tu- je to I-Force 2, tedy ná- 
stupce jednoho z prvních 


: FF čipsetů. Force RS tak 

: Ize provozovat jak s někte- 
: rými staršími hrami, jež 

: podporují tuto technologii, 
: tak i s novými hrami, které 
: používají force feedback 

: přes DirectX. Druhým vý- 


znamným rozdílem je, že 
Force RS se nepřipojuje na 


tak PSX, ne- —: gameport, ale na port sério- 
3 musíte inve- ©: vý. To má několik výhod 

stovat do i nevýhod. Výhodou je, že 

dvou volan- ©: můžete mít současně připo- 


tů, ale stačí 
vám zakoupit 
pouze další 


ge jsou sice 
zatím jen pro 
levnější RS 


jen na gameport i jiný ovla- 


: dač (joystick) a že se neset- 
: káte s problematickými ga- 


cartridge : meporty některých zvuko- 
(v případě : vých karet. Také zatížení 
levnějšího : procesoru by mělo být 
volantu asi © : o něco nižší. Nevýhody 
za 790 Kč). |- jsou zejména nutnost vol- 
Tyto cartrid- ného sériového portu (po- 


: kud máte sériovou myš 
: a externí modem, budete 
: hledat marně). Volant na- 


Racing : víc díky tomu není kompa- 
Force RS Wheel,ale | | tibilní s DOSem - naštěstí 

vbudoucnu ©: je ale mnoho zajímavějších 

by měly být: titulů pro Windows, na kte- 


tlap. Velmi zajímavě jsou 
řešeny i páčky sekvenčního 
řazení pod volantem — mů- 
žete řadit nahoru i dolů na 
levé i na pravé straně. Kro- 
mě toho je na kříži volantu 
několik tlačítek (6 funkč- 
ních, 1x Dpad a 3 tlačítka 
na základně volantu). Zají- 
mavý je i systém přichycení 
volantu k desce stolu — za 
pouhých 5 vteřin volant dr- 
ží jako přibitý, byl by ale asi 


s velmi silnou deskou. Pe- 
dály obou volantů mají po- 
měrně malý zdvih, celkem 
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: dostupné i pro Force RS. 

: Navíc by v době, kdy čtete 
: tento článek, měla být 

: k dispozici i USB cartridge 
: pro Force RS, čímž by se 

: mohl vyřešit problém s ne- 
: dostatkem sériových portů 
: pro připojení Force RS. 

: Prostě elegantní a účinné. 

: Měli jsme na vyzkoušení 

: dvě cartridge pro RS Ra- 

: cing Wheel systém, Force 

: RS je ale též vybaven ob- 
problém přidělat jej na stoly ; 


dobnými cartridgemi. 


: Force RS 
: Těžší, dražší a zajímavější 


: rých si vše můžete vyzkou- 
: šet. 


Vlastní provoz a závodě- 


: nís Force RS je opravdu 

: výborný zážitek. Narozdíl 

: od microsoftího volantu ale 
: není použit převod ozube- 

: ným soukolím, ale přes 

: hnací pás (guma). Force RS 
: tak lépe simuluje táhlejší 

: pohyby či silný odpor, na 

: druhou stranu to ale vytváří 


2“ 


: trochu „vláčný“ pocit. Cel- 
: kově vzato je — co se force 
: feedbacku týče — Force RS 
: přibližně na úrovni volantu 


Za volantem AGT Labs 


od Microsoftu, v některých 
hrách (Monster Truck 
Madness) je dokonce o ně- 
co lepší. Pokud nejste záso- 
beni žádnou závodní hrou, 
nemusíte zoufat — u Force 
RS je kromě ovladačů, 
I-Force Studia (program 
pro nastavování různých 


: parametrů force feedbacku) 
: 1hra FI Racing Simulati- 
: on od Ubi Softu. Bundle to 


není nejhorší, ale mohlo to 


být i o fous lepší. 


Ani sebelepší zařízení se 


: ale bohužel nevyhne něko- 


lika ašibkám. Po cca týdnu 


: velmi intenzivního použí- 

: vání začal trochu vrzat (to 

: může být otázka konkrétní- 
: ho kusu). Nedokonalé je 

: (jak jsem už zmínil) i rozlo- 
: žení tlačítek na volantu, ze- 
: jména osmisměrového stře- 
: dového „Dpad“ tlačítka. 

: Docela mi chybělo i tlačít- 

: ko, kterým by se dal force 

: feedback prostě vypnout, 


jako tomu je u volantu od 


: Microsoftu. Také řadicí 

: páčky (shifters) jsou po- 

: měrně daleko od vlastního 

: volantu a osoby mladší či 

: menší na ně nemusí dosáh- 
: nout, aniž by se pustily vo- 

: lantu. To vše jsou ale spíše 

: drobné problémy, které ne- 
: znamenají nic víc, než že 

: Force RS je sice výborný, 

: ale přece jen nedokonalý. 


: RS Racing 

: Wheel 

: Asi nejpodstatnější odliš- 

: ností RS Racing Wheel je 

: (překvapivě), že nemá force 
: feedback. Na první pohled 
: byste ovšem nepoznali, kte- 
: rý volant je který (zvláště 

: vyndáte-li rozdílné cartrid- 
i ge). Shodné jsou i pedály, 

: takže první rozdíl poznáte, 
: až když volantem zatočíte — 
: o odpor se starají dvě pru- 

: Žiny, stejně jako u většiny 

: ostatních volantů. Volant 

: se připojuje klasicky na ga- 
: meport (nebo do 

: PSX/N64/Saturn/USB po- 
: mocí dalších cartridge), 

: a chodí tak prakticky všude 
: (ikdyž zaručená kompati- 

: bilita je opět jen ve Win- 


dows...). 


Hraní s RS Racing 


Wheel se příliš neliší od ji- 
: ných kvalitních volantů 


Cena (vč. DPH) 
Potah volantu 
Převody 
Technologie 
Tlačítka 


Kompatibilita 
Řazení 

USB 

DOS 
Přiložené hry 


PC cartridge pro Force RS 


(třebas od TM), výborný je 
poměrně velký rozsah otá- 
čení (270 stupňů). Platí tu 
ovšem stejné výhrady 

k rozložení tlačítek a vzdá- 
lenosti páček jako u Force 
RS. Pokud vám tedy z něja- 
kých nepochopitelných dů- 
vodů force feedback nevy- 
hovuje, nebo jste momen- 
tálně finančně indispono- 
váni, je pro vás RS Racing 
Wheel výbornou alternati- 
vou — zejména pokud byste 
chtěli závodit i na Plejstejš- 
ně, Nintendu či Saturnu. 


Padni komu 
padni 

Srovnání s volantem od 
Microsoftu se přímo nabízí. 
Z hlediska hardwaru, vlast- 
ností, přiložených her 

a ostatních drobností vy- 
cházejí oba volanty přibliž- 
ně nastejno. Rozhodujícím 
elementem tak je cena. 

V USA se Force RS prodá- 
vá za 130 dolarů (původně 
měl být Force RS za 99 do- 
larů, mít kompletní kon- 
strukci ze železa a potah ze 
skutečné kůže, nakonec je 
to ale plast a umělá ků- 
že...), zatímco výtvor Mic- 


rosoftu přijde asi na 200 
dolarů. Bohužel na české 
ceně Force RS (i jeho bra- 
tříčka) se podepsala dopra- 
va, clo i tučné prodejní 
marže. Momentálně to tedy 
vypadá, že Force RS bude 
k mání za 5 990 Kč a RS 
Racing Wheel za 2 990 Kč. 
I tak je ale Force RS 
0 2000 Kč levnější než 
konkurence (v některých 
případech jen o cca 1300 
Kč). Force RS a RS Racing 
Wheel tak je víc než výbor- 
ná alternativa, za pokud ne 
přijatelnou, tak alespoň 
příjemější cenu. 

Lukáš Erben 

90079 


ACT Labs Force RS 
a RS Racing Wheel 


Herní volanty s maximální variabilitou 
Plus: Lze připojit na různé systémy 
(PSX/N64/Saturn/USB). Zajímavý vzhled 


a vlastnosti. 0 něco nižší cena. 


Minus: Umístění některých tlačítek, oproti 
USA dražší. 


Hype entertainment 
www.hype.cz 


Cena: 5 990 Kč (Force RS) 
Cena: 2 990 Kč (RS Racing Wheel) 


Force RS vs. Microsoft Sidewinder 


5 990 Kč (USA $ 130) 
syntetická kůže 

hnací pás 

I-Force 2 (možný upgrade) 


6 + Dpad na volantu, 
řadicí páčky, 3 na podstavci 


I-Force, DirectX 5/6 

obousměrná páčka pod volantem 
podpora přes USB cartridge 
nepodporuje DOS 


Fi Racing 


7 990 Kč (USA $ 199) 
guma/plast 

převody 

Microsoft Force Feedback 


6 na volantu, 
řadicí páčky pod volantem 


DirectX 5/6 

tlačítka na zadní straně volantu 
není 

nepodporuje DOS 


CART Precision Racing, 
Monster Truck Madness 


570) zlišení 800x oC 


0 milic 


j e 
3 bez DPH 

, pry hl 
i , 


h 


jedna karta - jak pro 2D operac pi 
ádro s 3D akcelerací plně kompatibilní 
andardem'Voodoo Graphics a Voodo02. 


„n“ 


SKYWELI 


SLEVOVÝ E 06 
Po předložení tohoto 
p 


kupónu získáte slevu 
3496,- 5.:oru 4266,- soeu 


MAGIC 3D" 
MAGIC 3D 1: 3496,- bezppH 4266,- soPH 


PRODEJNY O JRC 


BRNO: Běhounská 7, tel: 05 - 42 22 12 60 « FRÝDEK-MÍSTEK: Těšínská 1083, tel. 
0658 - 626 194 « HRADEC KRÁLOVÉ: OD Don, Gočárova 1571, tel. 0603 - 47 82 45 
* KARLOVY VARY: Nám. Dr. Milady Horákové 14, tel. 0603 - 213 089 « OSTRAVA: 
OD Galerie, Zámecká 20, tel. 069 - 611 19 12 « OSTROV: Staré nám. 18, tel. 0164 
- 61 26 94 « PARDUBICE: Smilova 704, tel. 040 - 51 80 24 « PLZEŇ: Martinská 3, tel. 
019-722 00 51 « PRAHA 1: Vladislavova 24, tel. 02 - 24 94 85 11 « PRAHA 2: Nám. 


I. P. Pavlova 3, tel. 02-24942507*« ÚSTÍ NAD LABEM: OD LABE, Revoluční 9, tel. 
047 - 52 54 276 e ZLÍN: OD PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel. 067 - 721 14 69 1.218 


ADT POČÍTAČE: pasáž Světozor, Vodičkova 41, P 1, tel. 02 - 24 15 21 30 
SERVIS: Chaloupeckého 1913, P 6, tel. 02 - 20 51 33 33 
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SOUTĚŽ 


Souteze 


V prvním čísle GameStaru byla vyhlá- 
šena soutěž o tři Voodoo2 karty 

v Ouake levelu Zombieville vytvoře- 
ném speciálně pro tuto příležitost. 
Přestože logicky nepřišlo tolik odpo- 
vědí, kolik obvykle chodí na písemné 
a „pasivní“ soutěže, byli jsme z odez- 
vy velmi příjemně překvapeni a v po- 
dobných soutěžích hodláme pokračo- 
vat. Soutěže, ve kterých vyhraje nej- 
lepší, totiž považujeme za nejlepší. 


Výkony byly skutečně rozdílné — 
průměrný počet zabitých lotrů byl 
178, účastník s nejnižším bodovým 
výsledkem nedosáhl ani stovky, ví- 


hra 


: Na páté, tedy pře- 
- spříští číslo Ga- 


: podle našeho ná- 

: zoru velmi zajíma- 
: vou „story“ čísla. 

: Rádi bychom vás 

: seznámili se hra- 


: několik let vysně- 
: ských mozcích, 


: hužel nepřicházejí. 


Vysněná 


meStaru chystáme 


mi, které máme již 
né v našich hráč- 


které ale stále bo- 


Představíme vám 


: hry, po kterých 

: toužíme a které bychom si ze všeho 
: nejvíce přáli vidět na pultech her- 

: ních obchodů. 


A protože jsme přesvědčeni, že 
i mnozí z vás mají takovou tajnou 
a vysněnou 


tězné demo mělo naopak hodnotu 
velmi kvalitních 230 fragů. Rekord- 
manem a tedy i šťastným majitelem 
Voodoo02 karty se stává Martin 
„Raven“ Melš. Na druhém místě, 
rovněž s Voodoo2 kartou, pak skon- 
čil Jan „CPOC“ Havelka s výkonem 
218 a na třetím svorně Marek „Frag- 
ger“ Trusík a Petr „Vader“ Sedláček 
s 217, kteří oba vyhrávají gamepady 
a originální hry. Vylosovaným drži- 
telem třetí Voodoo2 karty se pak 
stává Standa Modráček (věřte nebo 
ne, opravdu jen shoda jmen; pozn. 
aut.) z Prahy 9 (jehož výkon byl pro 
zajímavost 161). 


Všem ještě jednou děkujeme za 
účast a věříme, že se zanedlouho set- 
káme u další podobné soutěže, která 
vás zaměstná na delší dobu, než trvá 
zaškrtnutí tří odpovědí. A propos, 
málem bych zapomněl — na CD na- 
jdete vítězné demo spolu s filmeč- 
kem, který The NecroRaisers natočili 
z vašich příspěvků. 
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: vá verze) je rezervo- 


: toho s nejlepším 


: su redakce (na obál- 


: gs-soutez©idg.cz. 


hru, připravili 
jsme pro vás 
soutěž. Zkrát- 
ka a dobře 
nám zašlete 
stručný nápad 
na hru. Mělo 
by jít jednak 
o originální, 
jednak i o zá- 
bavný titul, 
takže zapo- 
meňte na si- 
mulátor žabí- 
ho kuňkání 

i na Dooma 
III — zvolte 
něco mezi. 
Jde nám 
zkrátka o ide- 
ální hru. Zají- 
má nás nejen 
základní prin- 
cip, svůj ná- 
pad patřičně rozveďte a popište i to, 
jak by hra měla vypadat. 


Samozřejmě to nechceme zadar- 
mo, právě naopak, připravili jsme 
pro vás zatím nejlepší cenu v naší 


: krátké historii. Pokud otočíte 


o stránku zpět, přečtete si o volan- 


: tech společnosti Act Labs. A právě 


jeden takový volant 
(ne force feedbacko- 


ván pro jednoho 
Z vás, přesněji pro 


nápadem. Své nápa- 
dy posílejte na adre- 


ku či korespondenč- 
ní lístek napište vý- 
razně „soutěž“), ne- 
bo případně na 
e-mailovou adresu 


Na vaše náměty se 
těšíme... 


: Náš web a vaše 
: stránka 


Co najdete na adrese zvzww.game- 
star.cz, jsme vám řekli minule. Nyní 


: vás stručně seznámím s naším novým 


projektem, který spustíme právě ve 


: dnech, kdy bude toto číslo v prodeji. 


Rádi bychom totiž dali příležitost 

k realizaci i vám, a proto nabízíme 
prostor každému, kdo hodlá vytvořit 
vlastní internetové stránky. Samozřej- 
mě je možné se k nám přesunout i ze 
stávající adresy, protože my nabízíme 


: patřičnou reklamu a zviditelnění. Vol- 


ný prostor sice nabízí kdekdo, adresa 
www.game-star.cz/cokoliv/ a velmi 

jednoduše obsluhovatelný ftp přístup 
se všemi vymoženostmi už tak běžný 

není. S kvalitními novými členy naše- 
ho serveru hodláme spolupracovat. 


Podmínky a povinnosti?? Nic 
strašného — vaše stránka může mít 
maximálně 10 MB s tím, že pokud bu- 
de velmi kvalitní, je možné tento limit 
zvýšit. Stránka musí být věnována pri- 
márně počítačovým hrám, můžete 
však být i univerzální. Co rozhodně 
nesmíte, je pochopitelně nelegální ob- 
sah — žádné pirátské verze, žádné 
cracky ani nic podobného. Se strán- 


: kami máme pochopitelně další plány, 


se kterými se pochlubíme později. 


: Konkrétní podmínky a další informa- 


ce najdete na naší stránce, žádosti 
posílejte na e-mailovou adresu 
jan modrak©idg.cz. 
Jan Modrák 
90077 


1, CENA: 
Počítačová hra Grim Fandango putuje Karlovi Klobásovi z Brna. 


2. CENA: 
Počítačová hra Montezuma's Return patří Martinu Ritterovi z Olomouce, 


3. CENA: 
Počítačovou hru Lula vyhrává Jan Holáň z Písku. 


V. Mihula, Praha 3 
Martin Mašek, České Budějovice 
Pavel Mokrejš, Praha 5 
Daniel Černý, Praha 8 
Jana Knobotová, Prostějov 


COMPUTERWORLD 


NOVINKY © TRENDY © ANALÝZY 
Týdeník o informačních technologiích 


V březnových číslech najdete: 


z © srovnávací test palmtopů vybavených klávesnicí 
© nové technologie pro připojení k Internetu 
© srovnávací test grafických karet pro kancelářské a herní počítače 


7 © architektura a budování počítačových sítí 
© principy optického rozpoznávání znaků (OCR) 
© technologie satelitní komunikace 


Pptnn 


+ © zkušenosti z praktického využívání outsourcingu 
© obchodování s informacemi 
© management vztahů se zákazníky 


= "g £ | Kupujte u všech dobrých prodejců tisku 
"nebo využijte výhody předplatného! 


Pro nové předplatitele 
CD-ROM zdarma navíc! 


Automobilové závody Need for Speed 3« databáze Oracle 8 pro Linux, utility 
(Servant Salamander 1.52, Win Commander 3.52, WinZip 6.3) « programy 
pro grafiku (Paint, PaintShop 5.01, ACDSee 2.3) « programy pro tvorbu 
a přehrávání hudby (Fast Tracker 2.08, Impulse Tracker 2.14, Buzz 1.0, 
ReBirth 2.01, WinAmp 2.05) « počítačové animace « nejlepší dema a intra 
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tel. kontakt na předplatné 02-570 88 161-2, e-mail: predplatne ©idg.cz 


SOUTĚŽ 


Anketa se u vás setkala s velkým úspěchem, takže si vás dovolujeme 

i pro tentokrát obtěžovat několika otázkami. Odpovědi vyhodnotíme 
a časopis podle vašich přání upravíme. Všechny odpovědi samozřejmě 
slosujeme a výherci obdrží následující: 


3. Hra začíná v roce: 
3x hra Sid Meier's Alpha Centauri E 2100 - kdy se kolonizační raketa rozplácne po povrchu planety 
v ň , a jejích sedm dílů se rozkutálí do všech světových stran 
S českým manuálem E 1989 - sametovou revolucí Vogonských nájezdníků 
15x podložka pod myš E 3000 - přistáním prvních kolonizátorů z planety Země 
10x plakát (velikost A2) 4. Představte si tuto situaci: 
20x kalendář Koupili jste si nějaký herní časopis s CD a po týdnu vidíte na stánku 


: 9 ; 3 časopis jiný, na jehož CD jsou stejné demoverze. Jak se zachováte? 
+ velké množství pohlednic hod tka : : 


E Koupíte si ho stejně, protože chcete mít oba. 
E Nekoupite si ho, protože nechcete utratit další peníze za stejný 


p : o Ké obsah. 
|. Alpha Centauri je volným pokračováním hry: 
E Cůvilization, velké hitovky od Sida Meiera 5. Představte si tuto situaci: 
E Varcraft II, velké hitovky od firmy Blizzard Koupili jste si nějaký herní časopis a po týdnu vidíte na stánku 
E Vaster of Orion, velmi malé hitovky časopis jiný, který obsahuje stejné recenze. Jak se zachováte? 


E Koupíte si ho stejně, protože chcete mít oba. 

E Nekoupite si ho, protože nechcete utratit další peníze za stejný 
E tahová, stejně jako šachy či Steel Panthers obsah. 

E realtimová, stejně jako Duna II nebo Starcraft 


2. Alpha Centauri je strategie: 


6. Představte si tuto situaci: 
Koupili jste si nějaký herní časopis s CD a po týdnu vidíte na 
stánku časopis jiný, na jehož CD jsou dvě demoverze, které ještě 
Vyplňte, pokud se chcete zúčastnit slosování, nemáte. Jak se zachováte? 


a pošlete na adresu: GameStar, Seydlerova 2451/11, E Koupite si ho, protože ty dvě demoverze chcete. 
155 00 Praha 5, Nové Butovice, nebo na e-mail: gs-soutez©idg.cz E Nekoupite si ho, protože vám za ty peníze ty dvě dema nestojí. 


acho,a příjmení 7. Představte si tuto situaci: 

TNS AE Koupili jste si nějaký herní časopis a po týdnu vidíte na stánku 
časopis jiný, který má dvě recenze, které jste ještě nečetl. Jak se 
zachováte? 


E Koupíte si ho, protože ty dvě recenze chcete. 
IE Nekoupite si ho, protože vám za ty peníze ty dvě recenze 
nestojí. 


Vyhraj 
luxusní 


Hurrá do Hollywoodu, soutěž o zájezd do Ameriky je tu opět! 

Každý, kdo si koupí libovolný typ pevného disku značky Western 
Digital a vyplní odpovědní lístek, bude zařazen do slosování. 

K odpovědnímu lístku je třeba přiložit kopii dokladu o nákupu (faktura, účet 
apod.) a vše společně odeslat na uvedenou adresu. Soutěže se můžete 
zúčastnit i v případě, že zakoupíte některý z počítačů tuzemských výrobců, 
který je vybaven pevným diskem Western Digital z oficiální prodejní sítě 


(např. Tesco, Monsoon, Autocont aj.). V soutěži můžete vyhrát zájezd do 


PUT YOUR 


Hollywoodu v Kalifornii pro dvě osoby (vaše děti doma 

nenecháme) nebo pevné disky Western Digital s kapacitou 13 či 

20 GB! Soutěž končí 31. 7. 1999. Odpovědní lístky, na kterých jsou 
uvedeny podrobnější informace, jsou k dispozici u všech oficiálních 
prodejců pevných disků Western Digital a u prodejců výpočetní techniky 
tuzemských výrobců, kteří oficiálně používají pevné disky Western Digital. 
Informace o výrobcích Western Digital najdete na internetové adrese 


www.westerndigital.com. 


Western 


P 


THsystem 


TH system, a.s. 
tel. +420 69 6107111 
fax +420 69 6113742 

www.thsystem.cz 


ProCA 


ProCA, s.r.o. 
tel. +420 2 67283111 
fax +420 2 67283120 
Wwww.proca.cz 


distribution 


BGS Distribution, a.s. 
tel. +421 7 54789132 
fax +421 7 54789133 
www.bgsdistribution.sk 


Ce IM.Computer 
akciová spoločnosť 


I.M.Computer a.s. 
tel. +421 7 63810689 
fax +421 7 63838313 

www.imc.sk 


LIFE ON IT. Digital 
© : 
ATComputers (ESO Emi ch he: 


AT Computers 
tel. +420 69 6253403 
fax +420 69 6241220 
www.atcomp.cz 


Tesco trading, s.r.o. 

tel. +420 66 7321361 

fax +420 66 7310095 
www.tesco.cz 


Vikomt CZ, s. r. 0. 
tel. +420 181 951081 
fax +420 181 951164 

www.vikomt.cz 


VŠECHNO, s čím 


YAKUMO Business 
s Intel Pentium“ II 400 MHz 
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YAKUMO Business Intel Pentium“ II 400 MHz * Pevný disk Ultra ATA 3200 MB © Floppy mechanika 3.571,44MB © Miditowerdesktop 


© Standardní paměť DIMM 32 MB PC 100 SDRAM © Grafická karta 
Chip Tip © OS Windows 98.Cz e připojení k internetu 


© CPU Intel Pentium II 400 Mhz s aktivním chladičem, možnost rozšíření až na 490 Mh 
Matrox MGA 200 Millenium, SMB AGP2 © Zvuková karta Yakumo 3D WT PCIe CD ROM 40x speed BTC 


na 14 dní zdarma © Yakumo myš, podložka pod myš © Yakumo klávesnice 39 990 Kč 
: „7 MC (bez DPH: 32.779,- Kč) 


COMPUTER CITY, a.s. BRNO 
Skandinávská 2, 619 00 Brno - Dolní Heršpice 
Tel.: 05/432 504 99, 2 


OTEVÍRACÍ DOBA pe ť sE K 
Po - Ne 10.00 - 20.00 VŠECHNO S ČÍM POČÍTÁTE! 


